Nombre:cicma Lastior

Naturaleza: canaleon

Bocuents
de Puntvs
Gratuitys:

L

lo

Afiliacion: canasrilla

Jugador: £ Conducta: conjormista Generacion: 72zin

Cronica: vonfred Concepto: z-/udu’z Sire: susha Yanick

< Atributos >
Fisicos 2 Sociales 4 Mentales 7

Fuerza ©0000 0000 Carisma ©®000 0000 Percepciéon ©®©©00 0000

Destrezacuinkiinn @@@@®0O OOOQ Manipulacion, 00000 0000 Inteligencia 00000 0000

Resistencia ©0000 0000 Apariencia 00000 0000 Astuciaocurrente 00000 0000

-——— Habilidades — —

Talentos /=

Técnicas »

Conocimientos 7

Alerta 00000 0000 ArmasdeFuego_ 00000 0000 Academicismo___ OO0O00 0000
Atletismo ©0000 0000 Artesania___ 00000 0000 Ciencias___ 00000 0000
Callejeo ©0000 0000 Conducir_ 0000 0000 Finanzas_  @®000 0000
Consciencia, 00000 0000 Etiqueta 00000 0000 Informatica 00000 0000
Empatia, ©0000 0000 Interpretacion__ 00000 OO0O0O Investigacion, 00000 0000
Expresion Eeoe©000 0000 Latrocinio ©0000 0000 LeyesContrates @ O0O00 OO0
Intimidacién 00000 0000 Peleacon Armas___ O0O000 O0O00O Medicina_ 00000 0000
Liderazgo_ @ 0000 0000 Sigilo ©O©O©00 0000 Ocultismo ©O0000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia, 00000 0000 Politica 00000 O000
Subterfugio ©0000 0000 T.c. Animales_ 00000 0000 Tecnologia®mr =t @ OOOO OO0
00000 0000 00000 0000 00000 0000
< Ventajas -
Disciplinas 4 Trasfondos 4 Virtudes 7
Auspex 134 ©OO©00 0000 Generacién ©0000 Conciencia 00000
Dementacién ©0000 0000 Rebafio ©0000
Ofuscacién ©0000 0000 Contactos ©0000 Autocontrol 00000
00000 0000 00000
O0000 0000 00000 Coraje ©0000
O0000 0000 00000
—~ —
<-Disciplinas Combinadas - Senda 4 Salud
Humanicled Magullado [l
VOOOOOOOOO0 Lastimado -1 O
Porte: A/Wmd//a/ﬁa/ ( ) Lesionado -1 D
~Fuerza de Voluntad-.”  Herido -2 0O
0OOO000000 Malherido -2 O
OO0O0O000ooooad Tullido -5 O
~Reserva de Sangre-.  Incapacitado O
Debilidad
OO0O00000oo Sujre, como minimo, un Trastoimo
OO00O000000Ooad incuiable: Paransia
OO000000000 Experiencia
OO0Oo00o0o0ooana
Sangre por turno:___/

Atributos: 7/5/3 ¢ Habilidades: 13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 * Trasfondos: 5 ® Virtudes: 7 * Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)
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Meérito Tipo Coste Defecto Tipo Coste
o Otros rasgos >
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
P Rit ual e s SendasS ——-
Nombre Nivel
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
<——-Experiencia Trastornos
Total Debido a su Paranoia Sienna en ocasiones desconfia
otal:

de los demas y de sus intenciones creyendo que sera
la victima de un trasplante, de un intercambio de
cuerpos o similar. Por ello las interacciones sociales
son complicadas; las dificultades de todas las tiradas
relacionadas con éstas aumentan en uno. Son
desconfiados y sospechan de todo el mundo. El mas
minimo indicio de comportamiento sospechoso basta
para provocar una tirada de Frenesi con dificultad
relativa a la gravedad del mismo.

Total gastado:

Gastado en:
Z on P/éé//a//nﬁé, Z on Fucrga de Voluntad

< Combate >
Armadura

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Frecuencia | Cargador | Ocultacién

Clase:
Valor:

Penalizacion:
Descripcion:




Trasfondos expandidos -~

Generacion Rebano
Glenna desconvee 5i realwente fue el Doctor Yanick i 25td detris  Gu trastormo no (2 ha avitady ser capag de tener cierly rebaip entre su

e

de su condicion pert dl parecer su sangie era pw/eméa, grupo habitual de estudio gpe sienpre 52 van antes a casa a descansar
tras una agﬂfw/ﬁ J‘mm/a eon ela.

Contactos

Sienpre ha resltady en varias waterias, (v ppe ontre ofras cvsas (e ha
beneficiady a la hora de regperis ciertas ayudes 0 conscjos de algin gpe
oty gian o ﬁ/ééfé/ﬁ/ﬂéﬂ pitfesor.

Otro Trasfondo Otro Trasfondo
Pe/w/ﬂ visual ( /Jdﬁz, 451 del v28)) debidy al daltonismo acromdtizo le
concede un -,

Equipo (portado) Equipo (poseido)

Glenna sugle cargar en (o5 a@;@/@m‘eé bolsillvs de su sudter un Gignna 25 ain una estudimtz, a/ep.ena/e ccondmizamente de su Z;mn///a,
delincadyr, 5@/ hidrpalcobdlico, una nvela de bolsilly, un vestor de
d/@/%d[, chidles...

Terrenos de alimentacion Vehiculos
La Universided Putines

P2 Vinculos de Sangre/Vinculi ey
Vinculado a Nivel Vinculado a Nivel

Localizacion Descripcion
dﬂmpm‘e pizo en Montredl, PErY ya enpiega En sus ratos libies visita a veces (a villa del Doctor Yanick una gran casa gpe a/gwm vey ﬁua/{/

deseonfiar de sus conpaiicivs de piso faber considerady como un Rejugio diferente a su prtpia fabitacion,
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Preludio

Slenna jamis destacs por su empalia hasta (a noche de su Abragy domde su escapticions y deseonfiangas wis se desarsollason. Sienna enfrd por
primeia veg en una nocturna clase de jilosopia cuyos cidditps necesitaba para &ﬁmp/g/af Su formazion, d’am’; habia cursady una wateria /aamm/a, pesw (a
cusivsidad no evité gpe saliera de alll fotalwente disgustads. Zienna, siempre considerads la prinera de su clase, jue hunilladz por el perfurbade
projesor Yanick cuandly este evidencid ante (o5 donds gpe amgpe era a//'gna de ﬁ/ﬂna/éé diseusiones sobre (o reaidad, jamds entenderia o filosafia
porgpe era incapay de ponerse en el lugar de (05 dewds. Tras este suceso comengs a foner extraivs sugivs dmde ella ya no era la pmfaéwmzfa,
ademds de 4@&4/’2 ppe la sequim. ﬁeéag onfonces (a5 sensaciones fuerm en auments y fue un diz al despertar y wirarse ol 25p2j0 gy no reconvcis
suz grizes 405, ol mundly entery 52 habia decolorads. Volvi @ visitar al Doctor Yanick guien teimind apudindsla con su “nueva condicin”. y o5 gue, @
pesar de gpe ahora era un Va‘éfaﬁw, Flenna jamds ferning de creerse del tody gue su dalfoniono aciondtico fuera parte de su nafurdlesa Vd?/'ﬂﬁﬂ. A
veces era incapay de reconseerse. Zlguien le habia intercambiady (o5 vj05 para traficar con ellos a/éj'd'na/li/é unos defectussos a canbio? | 2o guisd ya
no era ella miswa, sino estaba en el cuerpo de ofia persona? , Zapigd incluse su propia familia (o vendiese para gpe experiventaran con ella? ... Fuera
cony fuese ahora el mindp o5 incluss mis sscurs ain gpe para el resto de m’#aﬁ% un muncly gue opera en su contra por un wolive gue desconce.

Dﬁpﬂjetivos

Pej'am/z/ A2 lady su Abrago, Sienna siente listina por haberse qpuitady d su familia pero cree gue asi (0 pmfege. Gu paaére con su sueldy en (o
Fignda de ultramarines (dmde ella ha /méaam/y alguna ves) de (o ciudad ha /zm//a/z/ pagaile ﬁmffe de estvs estudivs y se siente wis a/%‘aa/a de ella
gy nunca. Su heimany 25 el inico e vcasionalnents (a ve. Sus padres jamdz conprenderion oste nuevs windy inferior gye (o aconpdid desde.aoia

»J

pE—— - e 2
. ° 7 = 5
Edad: 26 Dz humana se @uej'aéa muchy del yrio y por ello acostumbra a (levar opas convdas % aé//gaa/aé,
Edad aparente: 20 En veasiones su 10pa le cubie casi totalmente el rosto do este mody se siente sequia y
. . Fambién digimula diciendy ppe Fiene jriv. La a//l’,/emna/a o5 gpe ahora estas estin mal
Fecha de nacimiento: conbinadas. A icnna 4/mp/emenfe le cucsta trabar amistad con la ﬁen/e, acostumbia a wentir

R.L.P.: bl i pasa poner a ﬁmeéa ala ﬁzenfe qpe convee y desconvee pers Inclusy una ves descarta

P ?IO: Castaiy svspechvsos os ficil gue ienna P/em/a de nuevo la confianga. Debidy @ su condicion de
01053 castains daltnica acromdtica acostumbra @ 2 wtar a la genfe de e color a5 %ue//ﬂ g (e rodea on
Raza: gslava | (ps momentos on (o5 qpe o5 pe/f/nen/é; necesarly. E5 comin encontrarls mirandy /é/amen/e a
Nacionalidad:  zzco-canadionse | (s 4j05 a (a ﬁenfe g trata con ella. Acostumbra a méﬁegﬁég (o5 bjv5 de veg en cuandy, a
Altura: | bom  mirarse defenidamente en (s eéﬁ?ﬂé y @ masear chicle. Combate su amsicded veasional saliends
Peso: el % dy eon sus Faf/neé por la cludad], estudlandy o cuidendy de su casa y us Nienas.

Sexo: Fomening -Zsablas gy las Wienas del alba s0ly florecen do noche?

Esquema de Coterie

Borra el Esquema

:

Boceto del personaje

Borra el Boceto

|
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	Rituales: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	5: [ ]
	4: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]

	Nivel Ritual: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	5: 0
	4: 0
	6: 0
	7: 0

	Experiencia total: 
	0: 
	1: 

	Experiencia Gastada: 2 en Disciplinas, 2 en Fuerza de Voluntad
	Trastornos: Debido a su Paranoia Sienna en ocasiones desconfía de los demás y de sus intenciones creyendo que será la víctima de un trasplante, de un intercambio de cuerpos o similar. Por ello las interacciones sociales son complicadas; las dificultades de todas las tiradas relacionadas con éstas aumentan en uno. Son desconfiados y sospechan de todo el mundo. El más mínimo indicio de comportamiento sospechoso basta para provocar una tirada de Frenesí con dificultad relativa a la gravedad del mismo.
	Arma: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Combate: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	2: 
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	Armadura: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	OtrosRasgos: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
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	1: 
	2: 
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	2: 


	Sendasmágicas: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]

	Boceto: 
	T: 
	Expandido: 
	0: 
	0: Generación
	1: Rebaño

	1: 
	0: Contactos
	1:  

	2: 
	0:  
	1:  

	3: 
	0: Otro Trasfondo
	1: Otro Trasfondo



	Trasfondos Expandidos: 
	0: 
	0: Sienna desconoce si realmente fue el Doctor Yanick quién está detrás de su condición pero al parecer su sangre era poderosa.
	1: Su trastorno no le ha evitado ser capaz de tener cierto rebaño entre su grupo habitual de estudio que siempre se van antes a casa a descansar tras una agotada jornada con ella.

	1: 
	0: Siempre ha resltado en varias materias, lo que entre otras cosas le ha beneficiado a la hora de requerir ciertas ayudas o consejos de algún que otro gran o prestigioso profesor.
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: Defecto visual (pág. 481 del V20) debido al daltonismo acromático le concede un -1.
	1: 


	Posesiones: 
	1: 
	0: Sienna suele cargar en los diferentes bolsillos de su suéter un delineador, gel hidroalcohólico, una novela de bolsillo, un vector de afeitar, chicles...
	1: La Universidad
	2: Comparte piso en Montreal, pero ya empieza a desconfiar de sus compañeros de piso

	2: 
	0: Sienna es aún una estudiante, depende económicamente de su familia.
	1: Patines
	2: En sus ratos libres visita a veces la villa del Doctor Yanick una gran casa que alguna vez pudo haber considerado como un Refugio diferente a su propia habitación.


	Vínculos: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Nivel de vínculo: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Historia: Sienna jamás destacó por su empatía hasta la noche de su Abrazo donde su escepticismo y desconfianzas más se desarrollaron. Sienna entró por primera vez en una nocturna clase de filosofía cuyos créditos necesitaba para completar su formación, jamás había cursado una materia parecida, pero la curiosidad no evitó que saliera de allí totalmente disgustada. Sienna, siempre considerada la primera de su clase, fue humillada por el perturbado profesor Yanick cuando este evidenció ante los demás que aunque era digna de grandes discusiones sobre la realidad, jamás entendería la filosofía porque era incapaz de ponerse en el lugar de los demás. Tras este suceso comenzó a tener extraños sueños donde ella ya no era la protagonista, además de sentir que la seguían. Desde entonces las sensaciones fueron en aumento y fue un día al despertar y mirarse al espejo que no reconoció sus grises ojos, el mundo entero se había decolorado. Volvió a visitar al Doctor Yanick quien terminó ayudándola con su "nueva condición". Y es que, a pesar de que ahora era un Vástago, Sienna jamás terminó de creerse del todo que su daltonismo acromático fuera parte de su naturaleza vástago. A veces era incapaz de reconocerse. ¿Alguien le había intercambiado los ojos para traficar con ellos dejándole unos defectuosos a cambio?, ¿o quizá ya no era ella misma, sino estaba en el cuerpo de otra persona?, ¿quizá incluso su propia familia la vendiese para que experimentaran con ella?... Fuera como fuese ahora el mundo es incluso más oscuro aún que para el resto de vástagos, un mundo que opera en su contra por un motivo que desconoce.
	Objetivos: Dejando de lado su Abrazo, Sienna siente lástima por haberse apartado de su familia pero cree que así los protege. Su padre con su sueldo en la tienda de ultramarinos (donde ella ha trabajado alguna vez) de la ciudad ha podido pagarle parte de estos estudios y se siente más alejado de ella que nunca. Su hermano es el único que ocasionalmente la ve. Sus padres jamás comprenderían este nuevo mundo interior que la acompañará desde ahora
	Edad: 
	0: 
	0: 
	0: 26

	1: 
	0: eslava


	1: 
	0: 
	0: 20

	1: 
	0: Polaco-canadiense


	2: 
	0: 
	0: 


	3: 
	0: 
	0: murió con 22


	4: 
	0: 
	0: Castaño


	5: 
	1: 
	0: castaños



	Estatura: 1,60m
	Peso: delagada
	Sexo: Femenino
	Descripción: De humana se quejaba mucho del frío y por ello acostumbra a llevar ropas cómodas y abrigadas. En ocasiones su ropa le cubre casi totalmente el rostro de este modo se siente segura y también disimula diciendo que tiene frío. La diferencia es que ahora estas están mal combinadas. A Sienna simplemente le cuesta trabar amistad con la gente, acostumbra a mentir para poner a prueba a la gente que conoce y desconoce pero incluso una vez descarta sospechosos es fácil que Sienna pierda de nuevo la confianza. Debido a su condición de daltónica acromática acostumbra a preguntar a la gente de qué color es aquello que le rodea en los momentos en los que es pertinente y necesario. Es común encontrarla mirando fijamente a los ojos a la gente que trata con ella. Acostumbra a restregarse los ojos de vez en cuando, a mirarse detenidamente en los espejos y a mascar chicle. Combate su ansiedad ocasional saliendo con sus patines por la ciudad, estudiando o cuidando de su casa y sus Nicnas.
-¿sabías que las Nicnas del alba solo florecen de noche?
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	puntos repartidos: -169
	Puntos Gratuítos generales: 185
	SaveAs: 
	Botón de borrado: 
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	Nombre: Sienna Laskier
	Naturaleza: [Camaleón]
	Afiliación: [Camarilla]
	Jugador: Ébano
	Conducta: [Conformista]
	Crónica: Montreal
	Concepto: [Estudiante]
	Sire: Sasha Yanick
	Valor Atributos: 5
	Suma Atributos: 15
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	EspecialidadSuper: [ ]
	EspecialidadPolít: [ ]
	EspecialidadSub: [ ]
	EspecialidadAnimal: [ ]
	EspecialidadTech: [Computadoras]
	Talento Afición: [ ]
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