
Disciplinas Combinadas Senda Salud

Fuerza de Voluntad

Debilidad
Reserva de Sangre

Experiencia

Habilidades

Ventajas

Nombre:
Jugador:
Crónica:

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

Afiliación:
Generación:
Sire:

Talentos

Físicos

Disciplinas

Técnicas

Sociales

Trasfondos

Conocimientos

Mentales

Virtudes

Fuerza	 OOOOO OOOO
Destreza	 OOOOO OOOO
Resistencia	 OOOOO OOOO

Alerta	 OOOOO OOOO
Atletismo	 OOOOO OOOO
Callejeo	 OOOOO OOOO
Consciencia	 OOOOO OOOO
Empatía	 OOOOO OOOO
Expresión	 OOOOO OOOO
Intimidación	 OOOOO OOOO
Liderazgo	 OOOOO OOOO
Pelea	 OOOOO OOOO
Subterfugio	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Percepción	 OOOOO OOOO
Inteligencia	 OOOOO OOOO
Astucia	 OOOOO OOOO

Academicismo	 OOOOO OOOO
Ciencias	 OOOOO OOOO
Finanzas	 OOOOO OOOO
Informática	 OOOOO OOOO
Investigación	 OOOOO OOOO
Leyes	 OOOOO OOOO
Medicina	 OOOOO OOOO
Ocultismo	 OOOOO OOOO
Política	 OOOOO OOOO
Tecnología	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 	 OOOOO

	 	 OOOOO

Coraje	 OOOOO

Magullado		
Lastimado	 –1	
Lesionado	 –1	
Herido	 –2	
Malherido	 –2	
Tullido	 –5	
Incapacitado		

Carisma	 OOOOO OOOO
Manipulación	 OOOOO OOOO
Apariencia	 OOOOO OOOO

Armas de Fuego	 OOOOO OOOO
Artesanía	 OOOOO OOOO
Conducir	 OOOOO OOOO
Etiqueta	 OOOOO OOOO
Interpretación	 OOOOO OOOO
Latrocinio	 OOOOO OOOO
Pelea con Armas	 OOOOO OOOO
Sigilo	 OOOOO OOOO
Supervivencia	 OOOOO OOOO
T.c. Animales	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO

	  
O O O O O O O O O O
Porte:	 (� )

Sangre por turno:	

O O O O O O O O O O

Atributos: 7/5/3 • Habilidades: 13/9/5 • Disciplinas: 3 • Trasfondos: 5 • Virtudes: 7 • Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)

Atributos

Sufre, como mínimo, un Trastorno 
incurable:



Méritos y Defectos

Otros rasgos

Combate

Sendas

Trastornos

Rituales

Experiencia

Nombre Nivel
�
�
�
�
�
�
�
�

Total:�
Total gastado:�
Gastado en:
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Mérito DefectoTipo TipoCoste Coste

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO

Arma/Ataque Dif. Daño Alcance Frecuencia Cargador Ocultación Armadura
Clase:�
Valor:�
Penalización:�
Descripción:



�
�
�
�

�
�
�
�

�
�
�
�

�
�
�
�

Equipo (portado) Equipo (poseido)

Terrenos de alimentación Vehículos

Vinculado a

Localización Descripción

Vinculado aNivel Nivel
Vínculos de Sangre/Vinculi

Trasfondos expandidos

Refugios

Posesiones



Edad:�
Edad aparente:�
Fecha de nacimiento:�
R.I.P.:�
Pelo:�
Ojos:�
Raza:�
Nacionalidad:�
Altura:�
Peso:�
Sexo:�

Historia
Preludio

Descripción

Visuales

Objetivos

Esquema de Coterie Boceto del personaje


	Poder: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]
	9: [ ]
	10: [ ]
	11: [ ]
	12: [ ]

	Agravado: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off

	Salud: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]

	Grado de Porte: 
	0: 

	Voluntad temporal: 
	0: 
	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off

	9: 
	1: Off



	Reserva de Sangre: 
	0: 
	0: 
	1: Off



	Fue: 
	1: 1
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Car: 
	1: 1
	8: Off
	2: 1
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	9: Off

	Per: 
	8: Off
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	9: Off

	Des: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: 1
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Man: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Int: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Res: 
	1: 1
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Apa: 
	2: 1
	1: 1
	3: 1
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Ast: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: 1
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	P: 
	Hab: 
	Tal: 
	0: 
	1: 
	0: 1

	0: 
	0: 1

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	1: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	2: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	3: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: 1

	2: 
	0: 1

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	4: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	5: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: 1

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	6: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: 1

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	90: 
	1: 
	0: Off

	0: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off



	Téc: 
	0: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	1: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	2: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	3: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	4: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	5: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	6: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	7: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: 1

	2: 
	1: 1

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	8: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	9: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	90: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off



	Con: 
	0: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	1: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	2: 
	0: 
	2: 1

	1: 
	2: 1

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	3: 
	0: 
	2: 1

	1: 
	2: 1

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	4: 
	0: 
	2: 1

	1: 
	2: 1

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	5: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: 1

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	6: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	7: 
	0: 
	2: 1

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	8: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	9: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: 1

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	90: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off




	Rasgos: 
	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	8: 
	0: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	4: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	2: Off
	1: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	2: Off
	1: Off


	9: 
	0: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	4: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	10: 
	0: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	4: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	Sendasmágicas: 
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off



	Disci 5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 10: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 15: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 20: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 25: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 30: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Méritos: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Tipo: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 


	Defectos: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Coste: 
	0: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0

	7: 0
	8: 0
	9: 0
	10: 0
	11: 0
	5: 0
	12: 0
	6: 0
	13: 0

	Rituales: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	5: [ ]
	4: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]

	Nivel Ritual: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	5: 0
	4: 0
	6: 0
	7: 0

	Experiencia total: 
	0: 
	1: 

	Experiencia Gastada: 2 en Disciplinas, 2 en Fuerza de Voluntad
	Trastornos: Debido a su Paranoia Sienna en ocasiones desconfía de los demás y de sus intenciones creyendo que será la víctima de un trasplante, de un intercambio de cuerpos o similar. Por ello las interacciones sociales son complicadas; las dificultades de todas las tiradas relacionadas con éstas aumentan en uno. Son desconfiados y sospechan de todo el mundo. El más mínimo indicio de comportamiento sospechoso basta para provocar una tirada de Frenesí con dificultad relativa a la gravedad del mismo.
	Arma: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Combate: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	Armadura: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	OtrosRasgos: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 


	Sendasmágicas: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]

	Boceto: 
	T: 
	Expandido: 
	0: 
	0: Generación
	1: Rebaño

	1: 
	0: Contactos
	1:  

	2: 
	0:  
	1:  

	3: 
	0: Otro Trasfondo
	1: Otro Trasfondo



	Trasfondos Expandidos: 
	0: 
	0: Sienna desconoce si realmente fue el Doctor Yanick quién está detrás de su condición pero al parecer su sangre era poderosa.
	1: Su trastorno no le ha evitado ser capaz de tener cierto rebaño entre su grupo habitual de estudio que siempre se van antes a casa a descansar tras una agotada jornada con ella.

	1: 
	0: Siempre ha resltado en varias materias, lo que entre otras cosas le ha beneficiado a la hora de requerir ciertas ayudas o consejos de algún que otro gran o prestigioso profesor.
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: Defecto visual (pág. 481 del V20) debido al daltonismo acromático le concede un -1.
	1: 


	Posesiones: 
	1: 
	0: Sienna suele cargar en los diferentes bolsillos de su suéter un delineador, gel hidroalcohólico, una novela de bolsillo, un vector de afeitar, chicles...
	1: La Universidad
	2: Comparte piso en Montreal, pero ya empieza a desconfiar de sus compañeros de piso

	2: 
	0: Sienna es aún una estudiante, depende económicamente de su familia.
	1: Patines
	2: En sus ratos libres visita a veces la villa del Doctor Yanick una gran casa que alguna vez pudo haber considerado como un Refugio diferente a su propia habitación.


	Vínculos: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Nivel de vínculo: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Historia: Sienna jamás destacó por su empatía hasta la noche de su Abrazo donde su escepticismo y desconfianzas más se desarrollaron. Sienna entró por primera vez en una nocturna clase de filosofía cuyos créditos necesitaba para completar su formación, jamás había cursado una materia parecida, pero la curiosidad no evitó que saliera de allí totalmente disgustada. Sienna, siempre considerada la primera de su clase, fue humillada por el perturbado profesor Yanick cuando este evidenció ante los demás que aunque era digna de grandes discusiones sobre la realidad, jamás entendería la filosofía porque era incapaz de ponerse en el lugar de los demás. Tras este suceso comenzó a tener extraños sueños donde ella ya no era la protagonista, además de sentir que la seguían. Desde entonces las sensaciones fueron en aumento y fue un día al despertar y mirarse al espejo que no reconoció sus grises ojos, el mundo entero se había decolorado. Volvió a visitar al Doctor Yanick quien terminó ayudándola con su "nueva condición". Y es que, a pesar de que ahora era un Vástago, Sienna jamás terminó de creerse del todo que su daltonismo acromático fuera parte de su naturaleza vástago. A veces era incapaz de reconocerse. ¿Alguien le había intercambiado los ojos para traficar con ellos dejándole unos defectuosos a cambio?, ¿o quizá ya no era ella misma, sino estaba en el cuerpo de otra persona?, ¿quizá incluso su propia familia la vendiese para que experimentaran con ella?... Fuera como fuese ahora el mundo es incluso más oscuro aún que para el resto de vástagos, un mundo que opera en su contra por un motivo que desconoce.
	Objetivos: Dejando de lado su Abrazo, Sienna siente lástima por haberse apartado de su familia pero cree que así los protege. Su padre con su sueldo en la tienda de ultramarinos (donde ella ha trabajado alguna vez) de la ciudad ha podido pagarle parte de estos estudios y se siente más alejado de ella que nunca. Su hermano es el único que ocasionalmente la ve. Sus padres jamás comprenderían este nuevo mundo interior que la acompañará desde ahora
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	Estatura: 1,60m
	Peso: delagada
	Sexo: Femenino
	Descripción: De humana se quejaba mucho del frío y por ello acostumbra a llevar ropas cómodas y abrigadas. En ocasiones su ropa le cubre casi totalmente el rostro de este modo se siente segura y también disimula diciendo que tiene frío. La diferencia es que ahora estas están mal combinadas. A Sienna simplemente le cuesta trabar amistad con la gente, acostumbra a mentir para poner a prueba a la gente que conoce y desconoce pero incluso una vez descarta sospechosos es fácil que Sienna pierda de nuevo la confianza. Debido a su condición de daltónica acromática acostumbra a preguntar a la gente de qué color es aquello que le rodea en los momentos en los que es pertinente y necesario. Es común encontrarla mirando fijamente a los ojos a la gente que trata con ella. Acostumbra a restregarse los ojos de vez en cuando, a mirarse detenidamente en los espejos y a mascar chicle. Combate su ansiedad ocasional saliendo con sus patines por la ciudad, estudiando o cuidando de su casa y sus Nicnas.
-¿sabías que las Nicnas del alba solo florecen de noche?
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