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Tambores lejanos

El avion se acercaba al aeropuerto de Luanda. Uno de los pasajeros, apenas un adolescente, mostraba un gran
nerviosismo. El joven muichacho se removia en su asiento, deseando que el viaje terminara de una vez. A pesar de su
velocidad, a Bruno se le antojaba que el avion volaba demasiado lento, pues de alguna forma intuia que el tiempo de su
abuelo se acababa. El anciano Valdomiro, que habia iniciado el viaje con entusiasmo, poco a poco se iba apagando, y
Ilevaba un rato sin decir esta boca es mia. Cuando Bruno lo miraba con preocupacion, el anciano sonreia de manera
forzada. Gotas de sudor perlaban su frente, y sus 0jos parecian apagarse. Ambos habian comenzado el viaje desde Rio de
Janeiro, y el abuelo habia insistido en acompariarle a pesar de su avanzada edad. No sabia que aquél seria su Gltimo viaje.

Las azafatas del vuelo hicieron lo que pudieron. Trajeron agua, informaron a cabina para que una ambulancia
esperara en el aeropuerto, y un médico que viajaba a bordo les ofrecid sus servicios, pero llegado el momento, Bruno se
dio cuenta de que no se podia hacer mas. La muerte se acercaba.

Cuando se informé que el vuelo comenzaba su aterrizaje, que todo el mundo permaneciera en sus asientos y
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ajustaran sus cinturones de seguridad, Bruno aferré la mano delgada de su abuelo, erosionada por muchos afios. Estaba
fria, cada vez mas fria, pero el anciano mantenia su triste sonrisa.

El avion aterriz6 en el aeropuerto Quatro de Fevereiro suavemente. La sonrisa de Valdomiro se ensancho.
Después de muchos afios regresaba al lugar del que habia partido, el lugar que cantaba en sus canciones, el lugar donde
habia crecido, el lugar donde habia nacido...

-En casa, estoy en casa -dijo débilmente.

Y no dijo nada mas.

**k*

La ambulancia trasladé a Valdomiro y a Bruno al Hospital Geral. El anciano muri6 durante el camino, con los
ojos cerrados y una sonrisa beatifica. En la muerte parecia rodeado de un aura de paz y tranquilidad. Bruno no pudo evitar
derramar las lagrimas que se habian agolpado en su interior en las Ultimas horas. Tomé la mano de su abuelo bajo la
mirada de comprension de un enfermero.

-Lo siento.

Bruno lloré y en ese momento volvio a escuchar los tambores, un latido monétono que se aceleraba. Un coro de
risas enloquecidas lo acompafiaba, y con el sonido Ilegé la vision de una selva en llamas, un rugido aterrador que se
mezclaba con el estruendo de una tormenta, una marea de sombras que se desperdigaban y una voz a lo lejos que le
decia... “Vuelve, vuelve.”

Record6 que se encontraba alli por aquellas visiones que lo llamaban con insistencia. Al principio sélo habian
sido suefios que se manifestaban mientras dormian, pero con el tiempo comenzaron a aparecer de improviso. Suefios de
tambores que lo Ilamaban desde la selva. Suefios de los que despertaba empapado en sudor. Voces que le decian que
volviera, que le ofrecian respuestas.

Siempre habia sido un chico pacifico, hasta que en una ocasion en el instituto habia sido asaltado por uno de
esos suefios y después se encontraba junto a uno de los matones de la clase derribado e inconsciente a sus pies. Los
profesores hablaron con su familia. Sus padres hablaron con él, y el abuelo le habia sonreido con tristeza y le habia
preguntado:

-¢Has oido los tambores?

Bruno le habia contado todo. Los suefios agitados, los tambores, las risas, las voces, y el anciano habia escuchado
pensativo y asintiendo, sin decir nada.

Al dia siguiente el abuelo Valdomiro hablé con su hijo y su nuera. Bruno no entendi6 de qué hablaban, pero
finalmente el anciano dijo que Bruno tenia que hablar con la familia de Angola. Debian viajar a Africa. Aunque su padre
y su madre también querian ir, el abuelo habia dicho que era algo que incumbia sélo a Bruno, y que él lo acompafaria.
De nuevo hubo una discusién a puerta cerrada, un intercambio de preocupaciones e interrogantes, y finalmente el abuelo
habia comprado dos pasajes para Luanda y habian hecho el equipaje.

Para Bruno, Africa era como uno de sus suefios. Un lugar del que s6lo habia oido hablar a su abuelo, que habia
venido de alli, muchos afios atras, poco mas que con lo puesto, y una maleta, y como habia comenzado una nueva vida
en Brasil vendiendo frutas y verduras, y habia formado una familia de la que se sentia orgulloso. Cuando su nieto era
pequefio le contaba cuentos de Angola, le cantaba sobre Angola, y hablaba de la familia que habia dejado alli.

Ahora Bruno deseaba haberle hecho mas caso, pues su abuelo parecia saber mas de lo que decia, pero ante sus
preguntas sobre sus suefios y los tambores el anciano le respondia que todo habria de aclararse cuando se reunieran con
la familia. Ellos sabrian lo que hacer. Y Bruno habia confiado en él.

Y ahora se encontraba solo en un lugar que no conocia, acompafiado de sus suefios y del sonido de los tambores.
Y no sabia qué hacer.

**k*%

Bruno esperaba solo en una sala del Hospital Geral, acompafiado por varias personas que aguardaban a que les
tocara su turno. Era una estancia blanca, donde la gente leia o charlaba entre si para pasar el rato, pero Bruno estaba
concentrado en sus pensamientos, llenos de incertidumbre. ;Qué iba a hacer en aquel pais? El abuelo le habia dicho que
tenian que visitar a la familia de Luanda, pero no tenia ni idea de quiénes eran ni de dénde vivian. El apellido Buengo tal
vez le sirviera para comenzar. .. pero primero tenia que encargarse del abuelo. Debia repatriar el cuerpo a Brasil y ocuparse
del funeral. Los médicos le habian dicho que esperase, que tenian que dejar pasar varias horas.

Durante ese tiempo Bruno dio vueltas y vueltas a sus recuerdos, sus visiones. El sonido de los tambores habia
cesado, pero de alguna manera se sentia como si todavia estuviera sofiando. Aquella estancia blanca parecia estar hecha
de...telarafias. Por el rabillo del ojo le pareci6 que varias arafias metalicas recorrian las hebras que conectaban las luces.
Se habia puesto tenso y tenia el vello de punta. De repente sintié que a una mujer que estaba sentada a su lado no le
quedaba mucho tiempo...de alguna manera olia a muerte. Sabia que iba a morir en cuestion de horas. Tenia que...

En ese momento una enfermera se le acerco, junto a ella caminaba un hombre alto y delgado, vestido con un
traje gris. Llevaba una corbata amarilla con lunares negros y esbozaba una amplia sonrisa que a Bruno le inspir6 confianza.

-¢Bruno Buengo?

-Si, sefiora.

-Este sefior es Don Anténio Macedo, abogado. Dice que es amigo de la familia Buengo, y que se encargara de
todo lo necesario para el funeral de su abuelo.

Antonio le tendié su mano a Bruno. Era una mano de piel oscura y brillante, con dedos largos y un anillo dorado



con una cara sonriente. El abogado sonrio, mostrando sus dientes blancos.

-Hola, Bruno. La verdad es que ademas de abogado soy...un primo lejano tuyo, por asi decirlo. Tu abuelo habia
contactado con sus parientes en Angola antes de salir de Rio de Janeiro y aguarddbamos vuestra llegada. Siento lo
ocurrido. Te acompafio en el sentimiento.

Bruno estrech6 la mano que le ofrecia el abogado, que le devolvi6é un apretdn firme y amistoso. De alguna
manera sinti6 algo familiar, y que podia confiar en él. Sonri6 con timidez, y la pena parecié comenzar a disiparse como
el rocio de la mafiana bajo el sol.

**k*

El funeral fue triste. Bruno despidi6 a su abuelo en compafiia de Anténio, que se mantuvo a su lado todo el
tiempo. La familia Buengo de Luanda pagé todos los gastos y a través del abogado Macedo realizo todas las gestiones.
Durante la ceremonia flnebre, Bruno saludé a toda una serie de desconocidos que lo acompafiaron en el sentimiento y le
dieron el pésame. Eran gente muy diversa, muchos primos y primas que Bruno desconocia.

A partir de las breves conversaciones supo que el abuelo Valdomiro habia huido de Angola poco después de la
independencia y el estallido de la guerra, pero que ain asi habia mantenido cierto contacto con los parientes que habia
dejado alla, por carta y teléfono, e incluso habia regresado unos afios después para asistir a una boda, pero tras casarse y
formar su propia familia en Brasil, no habia vuelto a Africa. Todos decian que era un hombre bueno, y algunos parientes
habian creado sus propios negocios gracias a la ayuda economica que Valdomiro les habia enviado desde Brasil.

Cuando terminé el funeral, Anténio y Bruno subieron al coche del abogado, un todoterreno azul con las ruedas
muy gastadas. Anténio le sonrid, animandole, y aunque la pena seguia alli, presente, Bruno se encontraba mucho mejor.

-Y ahora tenemos que hacer una visita a alguien muy importante.

-¢Otro pariente?

-En cierto sentido, si. La familia la llama “Mae”, aunque la verdad es que nunca ha tenido hijos. Es una especie
de matriarca, una abuela, una madre, que ha cuidado de la familia durante décadas. Y quiere conocerte.

-Vine a Africa para encontrar respuestas. Las visiones...

-...Y ella puede dartelas. Si no todas, por lo menos la mayoria. Escucha Bruno, las visiones, los suefios, los
tambores, no son casualidad. Son una sefial, una llamada.

-¢Una llamada? ¢De quién?

-Es...complicado. Digamos que es un legado de la familia, un don que se manifiesta de cuando en cuando, y td
lo has heredado.

-¢ TU tienes ese legado?

Antonio se lo pensé un poco antes de responder, pero finalmente sonri6 antes de contestar.

-Si. Y también recibi la Ilamada en su momento. En aquel entonces me encontraba en Lisboa, en Portugal,
estudiando Derecho, y los suefios terminaron trayéndome aqui. No lo lamento.

-Pues entonces, vamos. Es por lo que he venido.

Antonio asintié y puso el coche en marcha. El todoterreno se perdi6 por las calles de Luanda.

Recorrieron las calles de la ciudad por la Baixa hasta que poco a poco fueron llegando a las afueras y dejando
las casas atras, adentrandose en un terreno mas natural. Las casas comenzaron a dispersarse hasta convertirse en granjas
y fincas cada vez mas aisladas. Anténio conducia con seguridad, siempre atento a la carretera, llena de baches, y a los
ocasionales vehiculos con los que se cruzaba y que improvisaban las elementales normas de circulacion. Por la ventanilla
del coche, Bruno contempld el paisaje africano, que en cierta manera le resultaba familiar.

De repente el paisaje se abrid, mostrando una serie de acantilados rojizos, que erosionados por el viento y la luna
habian dado lugar a una vision fascinante, que no parecia de aquel mundo. El paso del tiempo habia arrugado las paredes
de los acantilados, con canales naturales excavados en la roca.

-Es O Miradouro da Lua -dijo Anténio-. Es uno de los lugares mas visitados de Angola, y esta cerca de nuestro
destino. Ya estamos llegando.

De repente, el todoterreno gir6 hacia la izquierda por un camino de tierra, y después de un par de kilometros mas
Bruno distinguié una granja rodeada por una empalizada de madera, en medio de la sabana angolefia. No parecia muy
distinta de otras granjas que habian visto por el camino, un lugar discreto y tranquilo, alejado del bullicio de la ciudad. Se
encontraban ante una sabana africana, con praderas de hierba corta, y pequefios arboles recortados contra un horizonte
rocoso Yy el cielo azul salpicado de nubes blancas.

Antonio aparco ante la empalizada, justo junto a la entrada. A diferencia de otras granjas que habia visto al pasar,
Bruno no vio animal alguno. No habia vacas, ni cabras, ni siquiera gallinas picoteando entre la hierba.

-Hemos llegado.

*k*%

Antonio descendi6 del todoterreno azul y Bruno lo siguid, cada vez méas pensativo. El abogado le habia dicho
que encontraria respuestas, pero ahora que se encontraba en el umbral de su destino, no estaba tan seguro. De hecho,
comenzaba a encontrarse algo nervioso, y el cabello de su nuca se erizo.

El hombre adulto y el chico se dirigieron hacia el edificio principal de la granja, un enorme granero de madera
que habia visto tiempos mejores. El sol se encontraba alto en el cielo, marcando el paso del mediodia, y brillando
directamente sobre la fachada del granero. Antdnio fue el primero en llegar, y empujé la puerta, que se abrid con un
crujido hacia el interior. Una vaharada de aire célido y fétido los recibi6, un olor fuerte e intenso, a animal.



Bruno dudd, pero desde la entrada, Anténio le hizo un gesto invitandolo a pasar. La luz del sol se abria paso,
pero aun asi, gran parte del interior del granero se encontraba en penumbra.

Cuando sus ojos se acostumbraron a la escasa luz, el muchacho se dio cuenta que estaba pisando un suelo
recubierto de paja. Delante de é€l, la oscuridad se arremolinaba en un rincon, lejos de la luz del sol, y pudo ver varios 0jos
que lo observaban con un resplandor curiosos. Un rumor de grufiidos y risas agudas lo recibio.

-Adelante. No tengas miedo.

La voz de Antonio era casi como una orden, y Bruno se adelant6. Y la verdad es que tenia miedo. Varias figuras
oscuras se irguieron con un ligero rumor y comenzaron a avanzar hacia él. A medida que se acercaban a la luz de la
entrada pudo distinguirlas y se detuvo. Se trataba de dos enormes hienas manchadas.

Bruno s6lo habia visto hienas en los documentales de la televisién brasilefia y en internet, pero ahora que las
tenfa alli cerca no pudo evitar quedarse paralizado con un escalofrio. Los animales lo rodeaban por ambos flancos,
mirandolo con curiosidad, observandolo, midiendo sus movimientos. El muchacho se quedé quieto y tenso, sin saber qué
hacer.

De repente, un tercer animal avanzé hacia él desde la oscuridad. Era una hiena enorme, mas grande que las otras
dos, un ejemplar albino, con pelaje lechoso y amarillento, y dos enormes 0jos rojos que lo miraban directamente. El
animal cojeaba visiblemente, y Bruno se dio cuenta de que una de sus patas delanteras terminaba en un mufion. Llevaba
puesto un collar de pequefios huesos en el cuello, que tintineaban con su movimiento.

La hiena albina se detuvo justo frente a Bruno y sus 0jos rojos se clavaron en los suyos, al mismo tiempo que le
mostraba sus dientes, largos colmillos afilados y amenazadores. La mirada parecia atravesar a Bruno hasta su corazén, y
en ese momento el muchacho tuvo una nueva visién. El latido de su corazdn se entremezcl6 con el sonido de los tambores
de sus suefios, hasta convertirse en el mismo sonido.

La hiena albina parecio crecer y alzarse al mismo tiempo que Bruno menguaba. Con su mirada atrapada en la
suya, el animal cambié hasta convertirse en una criatura mucho mas grande y amenazadora, algo que era humano y que
era hiena a la vez. Al mismo tiempo, Bruno sintié que su cuerpo comenzaba a inclinarse, hasta que sus manos tocaron el
suelo del granero. Ante sus ojos el vello crecié hasta recubrir sus manos y sus brazos de un pelaje amarillento, al mismo
tiempo que sus dedos cambiaban de forma y desarrollaban ufias largas. Sinti6 que su ropa comenzaba a rasgarse, dejando
sitio a un cuerpo mas grande que el suyo.

Recuerda.

Una voz reson6 en medio de los tambores, y como un torrente, los recuerdos se desataron en su mente.

El sol acababa de ponerse en Rio de Janeiro y Bruno acababa de salir de las ultimas clases del instituto. Como
todos los dias, volveria a casa a la hora de comer. Habia sido un dia cansado y frustrante. A Bruno no se le daba bien
estudiar, y a pesar de sus esfuerzos, tenia la impresion de que su examen habia sido penoso.

Fue entonces cuando habia visto la pelea. Su amigo Wilson se encontraba en apuros. Era un chico pequefio y
con gafas, que le ayudaba con sus estudios, aunque ni siquiera eso le servia para mejorar sus notas. Wilson era un buen
chico, quizas demasiado, y eso lo convertia en objetivo de los abusones.

Quizas en otra ocasidn lo habria pensado mas friamente, pero aquel dia Bruno se encontraba de mal humor, y
se meti6 de lleno en la pelea. Apartd de un empujén a uno de los matones y de inmediato dudd. Se trataba de Joao, uno
de los chicos mas problematicos del instituto, y con una banda de aduladores que seguian su camino de matonismo,
decididos a convertirse en el terror de los deméas alumnos.

Pero era demasiado tarde. Bruno habia recibido un pufietazo en la barbilla, e instintivamente respondid. Joao
y sus amigos se le echaron encima con una lluvia de pufietazos, patadas, y golpes, y lo derribaron en el suelo. Wilson
gritaba asustado “;Parad! jLo vais a matar!” Pero no le hicieron caso, sino que continuaron golpeando, insultando y
riéndose.

Bruno habia sentido el dolor de los golpes en sus huesos y habia reaccionado con rabia. No era justo. No estaba
bien. Si pudiera...y su vision se habia vuelto roja...y se habia levantado...la rabia habia surgido de su interior...habia
grufido.

Una criatura imposible, surgida de otro tiempo y lugar, se apartd a los matones de encima como si fueran
moscas. Se escucharon llantos y crujir de huesos, y los alumnos del instituto huyeron aterrorizados.

Tras deshacerse de los matones, Bruno habia llegado de alguna manera a casa unas horas después de
madrugada, lleno de magulladuras. Ni siquiera se habia dado cuenta de que estaba desnudo, sélo daba gracias de haber
conseguido escapar.

Sus padres habian reaccionado con horror, preguntdndole qué habia ocurrido. Bruno contestd que habia
escapado de una pelea en el instituto...y se habia desmayado. Fue entonces cuando tuvo su primer suefio con los tambores
que le llamaban lejos, muy lejos.

Cuando desperto, sus padres y su abuelo Valdomiro se encontraban alli, discutiendo en voz alta. En el telediario
local habian dicho que un perro de presa se habia escapado y habia atacado a unos alumnos a la salida del instituto,
provocando varios heridos que habian tenido que ser atendidos en el hospital.

El abuelo Valdomiro le habia sonreido, con su sonrisa alegre y a la vez triste. Bruno se encontraba agotado,
pero el anciano se habia limitado a asentir y le dijo:

-Tenemos que ir a ver a la familia.

Bruno no estaba seguro de por qué tenian que viajar a Angola. El abuelo Valdomiro se habia encargado de todo,



y ahora por fin, los recuerdos que habia escondido en su mente regresaban para convertirse en la verdad. Ese era el legado
que corria por sus venas y que habia permanecido oculto durante generaciones. Las raices de Bruno se encontraban en
Africa y le habian llamado a través de sus suefios.

Levantd la cabeza y se encontrd con el rostro de una mujer albina de unos sesenta afios. Su rostro estaba surcado
por una telarafia de arrugas y algunas cicatrices. Llevaba el cabello corto, y sus o0jos rojos miraban al muchacho con
seriedad. Sus grandes orejas llevaban abalorios de marfil, y varios collares de hueso tintineaban en torno a su cuello. Lo
observaba detenidamente, como si estuviera leyendo su alma.

-Bienvenido al hogar, chico. Te estabamos esperando.

Léxico Ajaba

Ahadi: Una alianza liderada por la Ajaba Kisasi con el propdésito de terminar con las hostilidades entre las
Ajabay las deméas Razas Cambiantes de Africa.

Ahu: Principioy fin de todas las cosas, representado por la Umbra profunda o el espacio exterior. Se considera
una entidad femenina.

Aktu: Una lider de manada, por lo general una mujer o hembra de hiena.

Asura: La bestia de la corrupcién. Una entidad engendrada por Cahlash para huir del cautiverio de Rahja.

Algarada: Una manada de hienas.

Anthros: La forma hibrida bipeda de las Ajaba; mas humana que hiena.

Cahlash: El Padre/Madre oscuro que concede misterios pero también destruye lo que existe para abrirle paso
a lo que esta por venir. Los Garou lo consideran el Wyrm, pero para las Ajaba no es una entidad corruptora, sino su hija,
Asura.

Chaya: Espiritus.

Clan: Una gran unidad familiar extendida que incluye Ajaba y su Parentela.

Crocas: La forma de hiena cavernaria; la forma guerrera de cuatro patas de las Ajaba.

Dakan Ra Ghoda: “Las Monturas de las Brujas.” El nombre de las Ajaba asidticas. A veces simplemente
Ghoda. Derivado de su asociacion con los hechiceros.

Dakat: Fomori y espiritus malignos que toman forma fisica.

Hiénido: La forma de hiena; también la Raza de Ajaba nacidos como hienas.

Inaka Mateda: “Las Portadoras de Lluvia.” El nombre de las Ajaba africanas. Derivado de su reputacion por
seleccionar a quienes van a morir y provocar lagrimas a su paso.

Jamak: Aliados espirituales de las Ajaba.

Ka: Monarca. El Rey o Reina de las Ajaba.

Killi: Las Razas Cambiantes.

Kisasi: Una joven Ajaba de herencia masai que esta trabajando para crear y respaldar la paz entre su gente y
el resto de cambiaformas de Africa.

Nala: La Primera Madre. Indecisa entre dos amantes a los que desprecia y adora a la vez, su danza mantiene
la creacion en movimiento. Entre los Garou es conocida como Kaos.

Ozuzo: Las Ajaba gque han sucumbido a la corrupcion del Wyrm. También conocidas como la Lluvia Oculta.

Rahja: El Padre. El hermano ambicioso que creé la Tierra para impresionar a Nala. Por desgracia, Rahja no
sabe como detenerse a la hora de dar forma a las cosas. Entre los Garou es conocido como la Tejedora.

Seb-at-Al: El Forastero de Luz de Luna. El nombre de las Ajaba para Selene.

Siracca: La Primera, la Madre de las Ajaba.

Takuya: Aliados entre los que se incluye a la Parentela, pero sin limitarse a ella.

Yava: Debilidades sobrenaturales.

Watatu: Los Tres. Aunque puede referirse a la Triada espiritual, entre las Ajaba mds a menudo se refiere a “Los
Tres Amigos” (Marafiki Watatu): Buitre, Chacal, e Hiena.

Zawadi: El Don del Padre. Habitualmente referido a los Dones y la magia de las Ajaba.

Capitulo Uno: Llora con nosotras

Siempre me ha parecido que las cualidades y caracteristicas de la hiena manchada africana han recibido un
reconocimiento mas bien escaso por parte de quienes escriben sobre deportes, viajes e historia natural, ya que este
animal suele ser descrito de forma breve y concisa como una bestia cobarde y furtiva, descartada con unas pocas palabras
despectivas.

Sin embargo, creo que la hiena manchada de Africa es un animal tan peligroso y destructivo como el lobo de
Norteamérica, al que sus bidgrafos suelen tratar con respeto, a veces con simpatia, aunque no veo que los lobos tengan
en modo alguno un caracter mas noble que las hienas.

-Frederick Courteney Selous “Notas y reminiscencias sobre la naturaleza africana.”

En Angola, cerca del Mirador de la Luna:
Habia pasado cerca de un mes desde que Bruno se habia reunido con su familia y habia sido aceptado entre las
Ajaba. Habia mucho que aprender, mucho que descubrir, y Bruno estaba dispuesto a aceptar su nueva vida. Antonio era



un maestro amable y solicito, que respondia a todas sus preguntas y que le decia que aguardara el momento cuando
todavia no estaba preparado para saber algo.

Mae d’os Orfaos, Mama Wa Watoto Yatima, o simplemente Mae, era una maestra muy diferente. La vieja
hechicera era una maestra severa y le ensefiaba el legado oculto de su pueblo. Le hablaba de los jamak carrofieros, de
los ritos propiciatorios, y de muchas cosas que no acababa de comprender del todo. Mae le daba miedo, pero en verdad
estaba aprendido mucho de ella.

Cauco y Cauca eran dos hienas de la misma camada que no eran Ajaba, aunque por sus venas corria sangre de
hiena. A su manera, también eran familia. Carecian de las complejidades de la mente humana, pero Bruno estaba
aprendiendo a comprender su naturaleza instintiva y salvaje. Lo aceptaban como un hermano mas, un miembro de la
mana...no, Algarada. Las Ajaba no rechazaban a sus parientes y los trataban con igualdad.

Aquel dia Bruno habia merodeado con Cauco y Cauca por los alrededores. Se habia extasiado con el paisaje
del Mirador de la Luna, y habia probado la fortaleza de su forma de cuatro patas antes de regresar a la granja. Alli
Antonio lo recibié con una botella de agua fresca, pan, y queso, que acepté agradecido.

A medida que el sol se ponia, Mae salia del granero. Su piel albina no soportaba bien la luz del dia. La anciana
salia con una gastada sombrilla azul, vestida con un largo manto hecho con retales coloridos, se cubria la cabeza con
un pafiuelo rojo y un sombrero de paja de ala ancha, y se ocultaba los ojos con unas gafas de sol. Se acercéd a Bruno y
se sento en el suelo, sobre una tela tejida con intrincados disefios, con hienas y otros animales corriendo en circulo y
persiguiéndose.

Bruno supo que se acercaba otra leccidn, y se sento frente a Mae, inclinandose respetuosamente. Cauco y Cauca
jugaban a perseguirse entre ellas, riéndose ajenas a la conversacién humana. Anténio trajo una botella de agua fresca y
también se sentd.

-Bien, joven. En estas semanas has descubierto lo que eres y a dominar tu cuerpo, tus formas. Sabes que eres
una Ajaba, uno de las Hijas de Hiena, pero no sabes lo que eso significa.

Bruno asintid.

-Hoy comenzarés a conocer lo que eres y quién eres. Tu legado y el Don de los espiritus.

“Hay quienes dicen que somos las hijas de una madre loca y promiscua que tuvo muchos hijos e hijas y se acostaba con perros y
gatos.

Hay quienes dicen que fuimos creados para compensar la ausencia de los lobos en un lugar al que no llegaron.

Son mentiras, insultos, y ofensas condescendientes de quienes nos desprecian y nos quieren apartar a un lugar
bajoy servil que no es el nuestro, y que estan tan extendidas que hasta algunas de nosotras han terminado por creérselas,
Pero no son ciertas.

Cada uno de los pueblos de las bestias o Killi cuenta una historia distinta...o parecida, donde ocupa un papel
central, dejando de lado al resto. Nosotras las hienas no pretendemos ser las primeras, ni las mejores, simplemente
tenemos un lugar bajo el sol y la luna, igual de respetable que el de los demés. Oh, quizas no tan glorioso ni elevado,
pero importante de todas maneras.

La historia en la que aparecemos es una historia que comienza con la creacion.”

Los inicios

La luz de la primera mafiana

En el principio Ahu, la creacidn, era una noche eternay silenciosa. Con el tiempo Ahu desed compariia en medio
de aquel vacio permanente. Su anhelo se convirtié en luz y la oscuridad se ilumind.

Entonces apareci6 Nala, la Primera Madre. Los gatos dicen que era una gran gata y estoy segura de que los lobos
dicen que era una gran loba, asi que diré que era una gran hiena llena de curiosidad y anhelo como Ahu, una descripcion
tan buena como cualquier otra para describir una entidad en cuyo interior danzaban miles de cosas distintas en todas
partes y al mismo tiempo. La risa enloquecida de Nala fue el primer sonido de la creacién, y Ahu ri6 también, y otra luz
ilumin la oscuridad infinita.

Otra hiena aparecié. Era Rahja, y la risa habia amplificado su luz, y al mismo tiempo surgié una sombra
majestuosa, de otra hiena hecha de oscuridad. Cahlash. Ambos se unieron a su hermana Nala y su luz y su risa puso la
creacion en movimiento. Ahu ya no se sentia sola, aunque quizas hubiera preferido una compafiia més tranquila.

Rahja extendio la luz en la noche, esparciendo fragmentos de si misma y haciendo rechinar sus dientes como
chispas, y bajo su resplandor los tres hermanos hienas cobraron forma. Cahlash persiguié las luces, y comenz6 a
consumirlas, al mismo tiempo que Rahja seguia creando otras nuevas. Y asi comenzd el ciclo de la creacidn.

El ciclo continud en el tiempo sin tiempo y poco a poco de las estrellas surgieron los espiritus, los chaya, que
Ilevaban en si mismos la esencia de los tres hermanos. Algunos eran luminosos como Rahja, y otros sombrios como
Cahlash. Luz y oscuridad, danzando en el infinito. Con el tiempo se hicieron mas complejos y podian compartir una o
varias esencias a la vez. Los espiritus también se perseguian y jugaban entre si, comenzando sus propios ciclos de caza y
renacimiento. Algunos se refugiaron en el cuerpo de Ahu, su abuela, que comparti6 con ellos sus secretos.

Fue en esta época cuando los primeros espiritus ocuparon su lugar en el firmamento, las estrellas, el Sol, la Luna,
y los planetas, que entonces tenian otros nombres.

A medida que la creacién se extendia, comenzaron a surgir las rivalidades entre las hermanos. Rahja y Calash
competian por reclamar a los primeros espiritus, pero Nala se enfad6 cuando sus hermanos la dejaron de lado, y sus



tormentas de caos hicieron temblar el universo.
Fue entonces cuando Ahu intent6 traer de nuevo la paz, y su deseo cred a Gaia, un espiritu que compartia la
esencia de los tres hermanos.

Gaia

Aquella creacion contenia tierra, la esencia de Rahja, y agua, la esencia de Cahlash, y la sangre que se derramaba
sobre todo era la vida, el don de Nala. Dondequiera que miraban, la vida florecia. Rahja quiso hacer suya la creacion, y
sus espiritus entraron en ella, pero Cahlash se enfurecidé y no lo permitié, iniciando una serie de ciclos de destruccion.
Con el tiempo compitieron por ver quién era capaz de crear las mejores criaturas, y los espiritus de uno y otro transmitieron
sus dones y entraron en Gaia para mejorar sus creaciones.

Las propias criaturas cambiaron para adaptarse al enfrentamiento de los hermanos, iniciando el ciclo de la
evolucién, dando lugar a seres capaz mas complejos: invertebrados, peces, insectos, reptiles, dinosaurios, y otras muchas
cosas. Los que no morian crecian hasta hacerse mas fuertes y grandes. Los hermanos peleaban entre si para destruir las
criaturas del otro, y Gaia termind por llorar ante la destruccién que se ejercia sobre su cuerpo. Nala, furiosa, desaté una
tormenta, que apart6 a Rahja y Cahlash, y las criaturas de Gaia murieron a millones.

Seb-at-Al, el Forastero de Luz de Luna, y los demas espiritus, acudieron para ayudar a Gaia cuando la pelea
hubo terminado, entrando en la creacidn para curar sus heridas y ayudar a reparar el dafio causado. Fue entonces cuando
se dieron cuenta de la aparicion de un nuevo tipo de criatura, una criatura que contenia la esencia de Nala, de Rahja, y de
Cahlash, sin pertenecer realmente a ninguno de los tres: Los seres humanos.

La llegada de Asura

Parecia que la paz entre los tres hermanos habia llegado, pero Rahja simplemente se dio cuenta de que no podia
vencer a su hermano de aquella manera e ide6 una nueva estrategia. Con la ayuda de sus hijos creé un cubil en los confines
del espacio y del tiempo con la intencién de halagar a Nala: una nueva creacién donde sélo ellos dos tendrian cabida.

Se dice que Ananasa, la Arafia, acudié a Cahlash para contarle lo que su padre Rahja estaba haciendo, y los celos
lo devoraron por dentro. Como un oscuro relampago de furia, Cahlash se dirigio al cubil de su hermano, decidido a
destruir su creacion.

Y entonces salté la trampa. El cubil era en realidad una prision ideada para contener la oscuridad fuera de la
creacién. Cuanto méas se movia, mas atrapado quedaba, como si estuviera pegado en una telarafia infinita. Cahlash escuché
la carcajada de Rahja y se enfurecio, pero no podia hacer nada, o por lo menos eso parecia. Con el tiempo llamé a sus
hijos, pero quienes intentaron liberarlo quedaron atrapados con él.

Fue entonces cuando Cahlash engendr6 a Asura. Era Padre y Madre a la vez, y en su odio se fecundd a si mismo,
y de ese odio surgid un nuevo espiritu: una criatura que era como una serpiente 0 un gusano, 0 un ciempiés. Lleno de
cblera comenzd a roer la prision de su padre, pero con el tiempo se multiplicd y se dirigi6 al resto de la creacion,
consumiendo enlogquecido todo y vomitando corrupcion a su paso.

La corrupcidn de Asura contamind a otros espiritus, especialmente entre los hijos de Cahlash, manchando la vida
con criaturas que no seguian ninguna ley y que no podian existir: fue el origen de los demonios y otros espiritus malignos,
que también entraron en la creacién de Gaia.

Siracca

Frente a la corrupcion de Asura, los demas espiritus volvieron a reaccionar. Ya habian actuado en el pasado para
detener la cdlera y destruccion de los Tres Hermanos. En ocasiones se habian manifestado ocasionalmente en la carne y
la materia, y seguian haciéndolo.

Bajo la luz de la luna, Seb-at-Al recorri6 la creacidn, y escogid a diversas criaturas para que hicieran frente a la
corrupcién vy les dio dones. El instinto animal no era suficiente para hacer frente a los espiritus corruptores de Asura, que
al entrar en la creacién se convertian en dakat, y eran especialmente astutos y dafiinos.

Asi que el Forastero de Luz de Luna recurrié a los humanos a la hora de repartir sus dones. De la unién de
humanos, bestias, y espiritus fueron modeladas las Killi, las Razas Cambiantes. Al principio no siguid un orden concreto
ni les dio un propésito concreto. Simplemente elegia a quien creia que podia defender y proteger mejor a Gaia.

Fue entonces cuando fuimos elegidas. No, no nacimos en Africa para ocupar el lugar de los lobos, como un
segundo plato, sino que las primeros Hijas de Hiena nacieron en otro lugar, muy lejos, en las estribaciones de las altas
montafias de oriente que hoy en dia son conocidas como Himalayas.

Segun nuestra historia habia una mujer -0 una hiena- llamada Siracca y Seb-at-Al acudid a ella en una noche
fria, cruzando las praderas como una tormenta silenciosa. La hierba le abria paso, sus 0jos eran majestad al desnudo.
Cuando sus hermanas huyeron, atemorizadas, Siracca se adentrd en la noche y bail6 con aquel desconocido, que se la
Ilevé a la cima de las montafias que arafiaban el cielo. Durante un afio o simplemente un tiempo, la amo con la pasion de
un trueno cegador, antes de llevarla de regreso con los suyos.

La semilla de Seb-at-Al terminé dando fruto y tras un parto largo y laborioso que se prolongd a lo largo del dia,
Siracca dio a luz a las tres primeras Ajaba: Alba, Medianoche, y Ocaso. Eran hijas fuertes y resistentes, dotadas de
mandibulas poderosas. Su padre permanecié junto a ellas, y les ensefié Zawadi, nuestro legado.

El Forastero de Luz de Luna nos dijo que debiamos traer la lluvia y mantener sanos los rebafios. Nuestra mision



seria mantener la salud, y apartar la debilidad, la enfermedad, y la vejez. Nuestras fauces concederian el alivio y la
salvacidn al dolor y la muerte lenta, y a cambio alimentariamos a los carrofieros y a otros depredadores.

Ese fue nuestro legado de nacimiento, reforzado con dones magicos, y lo desempefiariamos en la paz y en la
guerra.

Pero primero habia una guerra por ganar.

La primera guerra contra Asura

La primera guerra de las Killi pudo haber sido la Gltima. En aquellos tiempos lejanos los hijos y servidores de
Asura se encontraban un poco por todas partes, y nosotras los perseguimos en consecuencia. Las Ajaba, las Hijas de
Hiena, se extendieron por el mundo, desde el corazon de Asia hasta los confines de Europa, y Africa. Unas pocas incluso
Ilegaron a América, que todavia no habia sido explorada por los humanos.

Pero los servidores de Asura eran sdlo una avanzadilla para su amo. En aquellos tiempos todavia no era
demasiado sutil, y sus eshirros dakat se manifestaban como monstruos de leyenda, amalgamas deformes y antinaturales
que requerian que todas las Razas Cambiantes unieran sus fuerzas. Nuestra posiciones no estaban todavia del todo
definidas, y cada Killi hacia un poco de todo cuando era necesario, aunque no correspondiera a su legado.

En aquellos tiempos las Ajaba todavia no éramos demasiado gregarias. Eramos vagabundos solitarios o que
viajaban en pequefios grupos, seleccionando a los débiles y enfermos para mantener los rebafios fuertes. Eramos fuertes
y feroces, pero no éramos guerreras demasiado buenos, y teniamos que aliarnos con otros para rechazar a los eshirros de
Asura.

Y entonces el propio Asura entré en el mundo como un monstruo de muchas cabezas, que provocaba cataclismos
y dejaba yermos envenenados a su paso. Las Killi tuvimos que unirnos para hacerle frente, los espiritus de los padres y
madres de las bestias prestaron su fuerza a sus hijos, y ain asi la batalla fue igualada y en ella se jugaba el destino del
mundo. Quizas la creacion hubiera terminado en aquel tiempo sin que pudiera desarrollarse de todo.

Finalmente fueron los lobos quienes salvaron el dia. En un ataque desesperado, el Padre Lobo arrancé una garra
de Asura, y el monstruo bramé de dolor, con una herida como nunca habia sentido antes. EI monstruo se retir6 del mundo,
y en su huida arrastré al Padre Lobo aferrado a su mufion sangrante. Los dos desaparecieron en el cubil de Cahlash, y asi
Gaia se salvo...al menos por un tiempo.

Los lobos se habian quedado sin Padre, y parecian condenados a desaparecer, pero entonces el Forastero de la
Luz de Luna aparecio y los adoptd como hijos y otros Padres y Madres espirituales se ofrecieron a adoptar a las manadas
de los Garou. Fue asi como los lobos fueron recompensados y recibieron muchos dones de los chaya, y las demés Killi
reconocieron su sacrificio.

Las Ajaba estaban impresionadas por la ferocidad y la valentia de los guerreros de Gaia, y fue entonces cuando
algunas de ellas comenzaron a imitar a los lobos, formando Algaradas de hienas bajo la proteccion de su madre. No
abandonaron el legado que les correspondia, pero ahora eran mejores cazadoras y podian cumplirlo con més eficacia.

El Impergium

Como he mencionado, en aquella época distante las Ajaba nos encontrabamos mas extendidas por el mundo.
Con el tiempo se formaron tres Grandes Cortes de hienas en Europa, en Asia, y en Africa. Acompafiabamos a las grandes
hienas prehistéricas, que competian con otros grandes depredadores: lobos, 0sos, leones, y leopardos. Si, en aquella época
muchas Killi no estaban confinadas en Africa o en un solo lugar, como ocurre hoy en dia.

A medida que criabamos y prosperabamos entre las hienas, las hembras tomaron el mando por tradicién. Siracca
habia sido una hembra al fin y al cabo, y habia tenido tres hijas. De esta manera entre nuestro pueblo el gobierno quedo
en manos de las hembras mientras los machos ocupaban un segundo plano, a menudo empujados a la periferia de la
sociedad. No siempre, pero si a menudo.

Esta division también tendria consecuencias a largo plazo. La mayoria de las hembras Ajaba nacian entre las
hienas, mientras los machos comenzaron a extender nuestra sangre entre la humanidad. Comprendiamos que era necesario
encontrar un equilibrio, y se desarrollaron una serie de tradiciones y protocolos para que todos estuvieran representados.
No era una situacion perfecta, pero por lo menos mantenia cierto orden entre nuestro pueblo. Por supuesto, la armonia
era un ideal temporal en el mejor de los casos, en un mundo donde la vida siempre ha sido un desafio, y la muerte de unos
es el sustento de otros.

Tras su victoria sobre Asura los lobos comenzaron a destacar entre las Killi. No eran nuestros gobernantes, pero
si se les reconocia cierta prevalencia. Por eso, cuando los reyes Garou conocidos como Colmillos Plateados declararon
que la humanidad habia crecido demasiado y proclamaron el Impergium para controlarla y evitar que se convirtiera en
una amenaza, aceptamos.

En verdad la humanidad habia crecido a un nimero elevado y se habia extendido sobre gran parte del mundo.
Los humanos eran ingeniosos para sobrevivir frente a las adversidades del clima, del hambre, y los depredadores. Sin
embargo, su crecimiento habia comenzado a reducir el nimero de los rebafios de herbivoros, y cuando algunas especies
como el mamut comenzaron a ser diezmadas y desaparecer por la presion humana comprendimos que quizas habiamos
sido demasiado descuidados y que era necesario hacer algo.

En cierto sentido, para las Ajaba el Impergium fue una extension de nuestro legado. Debiamos mantener la
prosperidad de la tierra eliminando los excesos que la amenazaran, de modo que los Garou no necesitaron presionarnos
para que actuaramos, asi que comenzamos la criba sistematica de la humanidad, aunque también hubo algunas objeciones.



La Guerra de la Rabia

Prosperamos durante el Impergium y es necesario reconocer que quizas fuimos mas alla de nuestro legado. Como
los Garou, comenzamos a formar manadas, y también nos enfrentamos a las amenazas de Asura. Las manadas de hienas
comenzaron a competir seriamente con los lobos en Europa y Asia, por lo que no es de extrafiar que los Garou terminaran
por vernos con malos ojos. Hubo conflictos puntuales por los rebafios, y el territorio, una advertencia de lo que estaba por
Ilegar...y que no supimos ver a tiempo.

Por parte de las Ajaba considerabamos que estabamos haciendo nuestro trabajo de diezmar a los débiles, y a
medida que pasaba el tiempo nos irritaba que los Garou nos vetaran el acceso a su Parentela humana. Con el tiempo
veiamos que cada vez mas Garou nacian entre los humanaos, y cada vez habia mas voces entre los hombres lobo que
criticaban el Impergium y querian ponerle fin.

Y un dia los Garou se reunieron, y su rey proclamé que el Impergium debia terminar y los humanos debian ser
respetados. Lo que habia sido un proceso natural y necesario para nosotras se convirtié en algo prohibido. Las hienas ya
no éramos necesarias. Por aquel entonces los Garou que habian nacido entre los humanos eran mas numerosos que nunca.
Los conflictos entre el pueblo de los lobos y el pueblo de las hienas se incrementaron.

La Guerra de la Rabia termin¢ llegando, y nuestro enfrentamiento se sumo a ella. Todo comenz6 cuando los
Gurahl, el pueblo de los osos, se neg6 a utilizar sus dones para resucitar a un campeon Garou que habia sido asesinado.
Los hombres lobo estallaron en colera y declararon que los osos habian caido bajo el yugo de Asura. Los atacaron para
arrebatarles sus dones, y el ataque se convirtio en una guerra de exterminio.

Los Grond, el pueblo de los jabalies, fue el primero en reaccionar en defensa de los 0sos, y las Ajaba nos unimos
a ellos. No solo se trataba del respeto que sentiamos hacia esas Killi, sino que nuestros monarcas querian utilizar el
conflicto para poner a los lobos en su sitio. Solas no teniamos posibilidad de vencerlos, pero entre todos los pueblos de
las bestias...

Subestimamaos el poder de los hombres lobo, malditos sean. Los Garou, a través del Forastero de la Luz de Luna,
habian forjado alianzas con muchos poderosos espiritus, y habian recibido muchos dones, y lo primero que hicieron fue
alzar un muro entre el mundo de los espiritus y las Killi, privandolos de ayuda espiritual. Solo ellos se hicieron capaces
de atravesar esa barrera, y atn hoy en dia s6lo dones secretos y poderosos nos permiten caminar entre los mundos con
libertad.

Lo peor llegd después con una serie de matanzas y ataques determinados. Los Garou no eran conocidos como
los guerreros de Gaia en vano. Persiguieron a los 0sos y los despedazaron, convirtieron a los jabalies y toros en ganado
para asegurarse de que no regresaran. Profanaron los nidos de los dragones y las serpientes. Incluso mataron a quienes
entre los suyos trataban de encontrar la paz. Muchas Killi murieron a centenares, y algunas desaparecieron para siempre.

Las hienas fueron barridas de Europa y de Asia. Las Ultimas, que custodiaban el paso entre Asia y América,
fueron masacradas por tres tribus de lobos que se abrieron paso hasta unas tierras que habiamos vetado a la humanidad,
para que la vida pudiera desarrollarse sin su interferencia.

Cuando la guerra termino, las Gltimas Ajaba sobrevivian en Africa, donde los Garou no las persiguieron. Habia
pocos lobos en el continente africano, y la presencia de otras Killi era demasiado poderosa como para que el conflicto
acabara con ellas.

Sin embargo, todavia no estaban a salvo.

La Guerra de los Felinos

Durante la Guerra de la Rabia, y quizas desde antes, nos habiamos aliado con varias tribus de Bastet para hacer
frente a la creciente arrogancia y amenazas de los Garou. Con el tiempo incluso comenzaron a considerarnos “hermanos
y hermanas”, aunque en verdad nuestras costumbres y especies eran muy diferentes. Pero ante la necesidad, en los campos
de batalla de Europa, de Asia, y de América, hienas, leones, tigres, panteras y otros felinos presentaron batalla y lucharon
juntos...para caer juntos.

En aquellos tiempos existia una tribu de felinos de dientes de sable llamada Khara, que decidieron que de la
misma forma que las diferentes tribus de lobos se habian unido en una nacién, las diferentes tribus de felinos debian hacer
lo mismo.

Pero no resultaba nada facil. Los Garou habian nacido juntos en una misma manada, mientras que los Bastet
eran distintos. Cada tribu habia surgido en un lugar diferente, donde habia recibido la visita del Forastero de la Luz de
Luna. Los Khara tomaron la iniciativa y se autoproclamaron orgullosos lideres de todos los Bastet. Pero los demés felinos
también eran orgullosos, y la actitud de los Khara les recordaba demasiado a los Garou.

Estallé la guerra entre los felinos, incluso antes de que la Guerra de la Rabia hubiera terminado. Los Khara
lucharon junto a los leones Simba, y cuando los Khara desaparecieron, los Simba reclamaron el liderazgo de todos los
Bastet con igual o mayor orgullo. Las panteras y leopardos Bagheera aceptaron el liderazgo de los leones, en un intento
inatil de alcanzar la paz, y los Swara fueron los siguientes. Los tigres Khan se negaron a someterse a los leones y se
enfrentaron a ellos. Fue una época sangrienta y estéril. Al final, sélo la amenaza de los hombres lobo permiti6 cierta
unidad y alianza entre los Bastet, aunque fuera a regafiadientes.

Por supuesto, aunque los Simba se proclamaran lideres de todos los felinos, su autoridad se perdia como agua
entre las manos a medida que cada tribu reclamaba sus territorios lejos de los arrogantes hombres ledn.

¢ Y las Ajaba? Como habiamos sido casi exterminadas, los Simba consideraban que debiamos estar agradecidas



por dejar que forméaramos parte de los Bastet. Nada de diplomacia. El lugar de las hienas era cazar para los leones y
conformarse con las sobras que dejaran. Era el precio que debiamos pagar por nuestra supervivencia.

La traicion de Adeo

Los Simba hablan de un tiempo idilico en el que todas las demas tribus Bastet habian aceptado su autoridad y
que el propio Seb-at-Al les habia bendecido. Cada tribu conocia su lugar y el lugar de los leones era el trono. Una mentira
embellecida para justificar una historia de tirania y arrogancia.

Una historia més plausible es que tiempo después de la Guerra de la Rabia, los Simba tomaron el poder en Africa,
o0 por lo menos, lo intentaron, sometiendo a las demas tribus Bastet y Killi africanos.

Como resultado, un arrogante Simba, que se hacia llamar Sefior de la Luz del Sol, se proclam6 Rey de Todos los
Gatos. Cuando nacié su primogénito, convoco a todos sus vasallos y celebré una fiesta. Bastet de toda Africa e incluso
de otras tierras acudieron para rendirle pleitesia, asi como enviados de otras Killi. La celebracion se fue alborotando a
medida que se ponia el sol, y la guardia se descuid6. Los invitados se atiborraron y embriagaron.

Cuando se puso el sol llegaron las Ajaba apenas encontraron resistencia. Se llevaron a la esposa y el hijo del
Sefior de la Luz del Sol, y cuando se descubri6 el secuestro, el rey y sus vasallos emprendieron su blusqueda. No
encontraron el cuerpo de la reina hasta la mafana siguiente, completamente destrozado. El rey no encontr6 el cadaver de
su hijo hasta el atardecer.

Entre las Ajaba, Adeo se proclam¢ Ka, afirmando que él era un verdadero monarca, y no un siervo de los Simba,
asumiendo la traicion y asesinato de la esposa y el hijo del Sefior de la Luz del Sol del Sol. Adeo Ka era un Metis
hermafrodita, un hombre en forma hominida y una hembra en forma de hiena. Fue el primero en instaurar una tradicion
entre las Ajaba por la que los Metis ocuparian las posiciones de poder, junto a las mujeres y hembras del pueblo de las
hienas.

La historia de Adeo Ka se ha repetido una y otra vez, un héroe para unos y un asesino para otros. Su traicion
provocé que las Ajaba se separaran del resto de los Bastet. Sin embargo, algunos relatos afirman que la traicién no s6lo
fue suya y de las Ajaba, sino que cont6 con la ayuda de otros, entre las tribus felinas, que también se resentian ante la
tirania de los Simba. Sin duda alguien mas distrajo convenientemente a los guardias, y la embriaguez de muchos de los
invitados sin duda no fue fortuita. Las Ajaba no habian sido invitadas, asi que alguien tuvo que ayudarlas.

Por supuesto, hubo consecuencias. La ira del Sefior de la Luz del Sol fue devastadora, culpando a otros Bastet
por lo que consideraba su negligencia y debilidad, que abandonaron a los Simba. La muerte del heredero al trono también
acabo con la posibilidad de unidad. A la muerte del rey, los Simba se dividieron en una serie de guerras civiles que
debilitaron su liderazgo y les impidieron imponer su dominio sobre los demés Bastet.

Las Ajaba sufrieron la célera directa de los Simba, siendo expulsadas y marginadas entre las tribus Bastet. El
nombre y el origen de las hienas seria difamado y rechazado, y finalmente estall6 una guerra entre leones y hienas que se
prolongaria durante los milenios siguientes, con espacios de tregua y de guerra, en las que unos y otros se impondrian y
caerian, y que arrastraria en su sangrienta estela a otras Killi y facciones, dispuestas, 0 no. Adeo Ka dirigié a su pueblo
durante las primeras batallas, consiguiendo victorias y derrotas, y sufriendo varios intentos de asesinato por parte de los
leones y sus aliados. Pero consigui6 sobrevivir, y al final de sus dias, ya anciano, hizo que las hienas lo despedazaran y
devoraran, hasta el Gltimo tendon y hueso, para evitar que los Simba profanaran su cuerpo y privarlos de una venganza
péstuma.

El final de la Guerra de la Rabia y la llegada del Primer Rey marcaron el final de una era para las Ajaba. Liberada
del Impergium, la humanidad también comenzaba a dar sus primeros pasos y las primeras civilizaciones comenzaban a
extenderse.

La llegada de la humanidad

El sol habia comenzado a ponerse, y el horizonte azul comenzaba a tefiirse de rojo. Mae cerré su sombrilla y
agradecio6 el agua que Anténio le ofrecia. Su relato sobre la creacion y las Ajaba habia sido narrado con una voz habil
por una maestra de las palabras, pausando lo necesario pero sin dejar nada al azar. Cauco y Cauca, ajenas a la historia
que se estaba contando ante ellas, jugaban y se perseguian por la finca, corriendo entre la hierba amarilla.

Bruno estaba maravillado. Todo ese relato formaba parte de su legado. Era uno con las Ajabay tenia sus propias
dudas.

-¢Y nadie intentd hacer la paz con los leones?

-Hubo varios, tanto entre leones como entre hienas, que intentaron poner fin a los ciclos de matanzas y bafios
de sangre. Y otros que se marcharon lejos en un intento de dejar atras la guerra. Pero todos terminaron fallando. Y sin
embargo...ahora nos encontramos en paz desde hace varios afios. Quizas no una paz completa, pero paz al fin y al cabo.
Ya ha ocurrido antes, pero ahora nos encontramos ante una nueva oportunidad de dejar atras los antiguos rencores.

-Tenemos que conseguirlo -intervino Antdnio-. No s6lo por nosotros, sino porgue el tiempo se nos acaba...no
podemos seguir luchando indtilmente cuando el final se encuentra tan cerca...si es que no ha llegado ya.

-¢El final?

-El final de la creacién -continué Mae-. Nuestra guerra no tiene importancia alguna cuando la supervivencia
de Gaia y todo lo que conocemos esta en juego. Debemos mantener la paz, debemos unirnos y prepararnos para lo que
esta por venir.

-¢,Qué esta ocurriendo? -Bruno se sentia preocupado.



-Todavia nos queda tiempo -continué Antonio-. De hecho, todavia queda mucho que contar antes de que
Ileguemos al presente en que nos encontramos. Mae te ha contado de dénde venimos, pero yo también tengo algo que
aportar. Te hablaré de un tiempo posterior, del tiempo en que dejamos la leyenda para unirnos a la corriente de la
humanidad. Un tiempo que te resultard mas familiar y cercano.

Antonio bebid un sorbo de agua fresca y carraspe6 para aclararse la voz antes de continuar.

Un nuevo comienzo

Después de que las Ajaba se separaran del resto de las tribus Bastet seguimos nuestro camino solas, al menos al
principio. Los Reyes y Reinas Ajaba se sucedian, y a menudo encontraban muertes violentas. Los sucesivos monarcas
también comenzaron a elaborar leyes para mantener a su pueblo unido. Y asi nos convertimos en una sociedad
eminentemente matriarcal, donde las hembras ocupaban las posiciones de autoridad, y los machos se convertian en
subordinados. En aquellos tiempos muchas Ajaba nacian entre las hienas, y a menudo eran las que se convertian en
Reinas.

Los machos a menudo se desplazaban a la periferia, protegiendo a la corte y formando Algaradas némadas.
Algunos se convertian en vagabundos errantes y exploradores, luchando y muriendo solos, o retornando victoriosos. Estos
vagabundos a menudo dispersaban nuestra sangre por donde pasaban.

Las Ajaba Metis ocupaban un lugar especial. Nacian marcadas por Hiena, hermafroditas y tristemente estériles,
de alguna manera simbolizando la unidn entre dos mundos. Desde el Primer Rey Adeo, muchas recibian ensefianza para
gobernar y ocupaban puestos de importancia. Cuando no eran Reyes y Reinas, solian encontrarse cerca del trono.

No era un orden perfecto, porque simplemente habia sido construido en un mundo que no lo era. A veces nacian
machos y hembras que no estaban preparados para su posicion o que simplemente no estaban conformes con ella y se
resentian. Se convertian en descastados y proscritos, pero a veces conseguian abrirse paso contra la adversidad y se
convertian en héroes.

La Guerra de la Rabia nos habia confinado en Africa, pero pronto comenzamos a extendernos de nuevo. A veces
las Ajaba seguian las migraciones naturales de las hienas, y a menudo la guerra contra los leones y otras Killi también
nos ponia en movimiento. El continente africano se habia convertido en nuestro dominio y hubo quienes olvidaron que
en otro tiempo habiamos habitado otros lugares, incluso entre las demas Killi. Las generaciones de humanos y hienas se
sucedieron, y muchas cosas quedaron atras.

La guerra contra los leones nos habia dejado aislados de los Bastet. Eramos un pueblo feroz y orgulloso tras
habernos sacudido el yugo de los Simba, pero vimos que necesitdbamos aliados y sino aceptacion, por lo menos tolerancia
de las demas Killi. Por desgracia, nuestro legado y las mentiras sobre nuestra infamia no nos generaban muchas simpatias.

La tierra de Khem

Conseguimos nuestros primeros aliados gracias a Hiena. Habia pasado mucho tiempo desde la Guerra de la
Rabia y descubrimos que algunos lobos habian buscado la proteccion de nuestro espiritu. Se trataba de lobos descastados,
que a pesar de su condicion de depredadores, a menudo recurrian a la carrofia para sobrevivir, buscando las sobras que
dejaban otros.

El hecho de que Hiena los hubiera aceptado como sus Hijos fue el primer paso para que los aceptaramos. De la
tolerancia pasamos a la proximidad, y de alli a las alianzas y acuerdos en base a nuestros objetivos comunes. Estos lobos
carrofieros nos presentaron a otros espiritus afines, como Buitre y Chacal, y con el tiempo nos hicimos aliados de los
lobos y otras Killi que habitaban en las fértiles tierras oscuras que rodeaban el poderoso rio Nilo.

Los pueblos del Antiguo Egipto habian divinizado a muchos animales, y aunque no consideraban a las hienas
sagradas, algunos trataron de domesticarlas. Servimos a los lobos de Egipto, los Caminantes Silenciosos, como
mercenarias, ayudandoles a combatir a los esbirros de Asura. Aunque hubo amistades, mas a menudo nuestros acuerdos
eran pragmaticos y honestos, y nuestros servicios eran recompensados. La alianza de los espiritus carrofieros de Buitre,
Hiena, y Chacal prospero.

Habia otras Killi entre los antiguos egipcios: cocodrilos sagrados que nadaban en las aguas del rio, y una tribu
de felinos, los Bubasti, orgullosos misticos y sacerdotes. Aunque no eran beligerantes como los Simba, nos trataban con
condescendencia, y pocos pagaban nuestros servicios como mercenarios.

De esta manera, aungque no muy numerosas, las Ajaba estuvimos presentes en la tierra de Khem. En su mayoria
se trataba de exploradoras y descastadas de la Gran Corte, pero también aventureras que querian ganarse fortuna lejos de
larivalidad de sus compafieras. Las Algaradas de Ajaba recorrian las arenas del desierto y las riberas de rios y lagos.

Contemplamos la llegada de los vampiros a Khem, en especial un culto que veneraba a un dios oscuro, Set, que
parecia la reencarnacion de Asura, o por o menos, uno de sus avatares. Aunque fuese a cambio de un pago, colaboramos
con otras Killi luchando contra los esbirros de Set, y durante siglos derramamos nuestra sangre para luchar contra los no
muertos.

Finalmente el propio dios Set dirigié su mirada hacia las Killi de Egipto. Nuestros aliados fueron dispersados:
los lobos que seguian a los espiritus carrofieros fueron maldecidos con un hambre de carne humana; los Caminantes
Silenciosos fueron maldecidos y expulsados de Egipto; los felinos Bubasti recibieron su propia maldicién y fueron
confinados y esclavizados. Y en cuanto a nosotras...en cuanto la guerra se volvié en contra nuestra huimos para sobrevivir.
Las Ajaba que siguieron luchando murieron hasta la Gltima.

Tardamos bastante en volver, pero para entonces gran parte de nuestras alianzas con otras Killi habian sido



destruidas, y las ciudades egipcias se habian convertido en nidos de vampiros. Pocas Ajaba siguieron acudiendo a la tierra
de Khem, aunque de vez en cuando alguna reunia suficiente coraje -0 temeridad- para volver a aventurarse en aquel lugar.

La esclavitud

Desde los comienzos de la humanidad, muchos humanos consideraron que la fuerza era suficiente argumento
para privar a otros de su libertad, y convertirlos en mercancia. Algunas Ajaba fueron atraidas por el trafico de esclavos
por diversos motivos.

Algunas hienas vieron en el trafico de esclavos una herramienta para cumplir su legado. Desde el Impergium,
habiamos seguido a los ejércitos, alimentandonos a su paso, o cayendo sobre las poblaciones diezmadas y debilitadas. La
esclavitud también nos permitia retirar el exceso de poblacion o debilitar los rebafios de nuestros enemigos, y muy
especialmente su Parentela humana. Algunas Ajaba acompafiaban a los traficantes de esclavos, guiandolos hacia los
objetivos que les convenian, o apartandolos de los que no. La marcha forzada de los esclavos hacia los mercados donde
eran vendidos también permitia que nuestras comparfieras se dieran un festin, alimentandose de los esclavos que eran
incapaces de continuar o que simplemente morian durante el camino. Una situacion triste e infame, que bajo diversas
formas, se ha mantenido hasta hoy en la miseria de exiliados y refugiados.

Pero otras Ajaba veian a los esclavos desde una perspectiva muy distinta. Contemplaban las ocasionales revueltas
y huidas, y asentian con aprobacién y simpatia, recordando el yugo de los Simba. Varias hienas ayudaron a los esclavos
a huir o a rebelarse y tomaron Parientes entre ellos, afiadiendo la fuerza de su sangre a la nuestra.

A través de estos Parientes, las Ajaba llegaron lejos, a los mercados de esclavos de los antiguos imperios de
Africa, Asia, y Europa. Estas hienas nacidas en el “exilio” no solian sobrevivir, pero algunas recibieron la ayuda de los
jamak de Buitre, de Hiena, y de Chacal, y consiguieron regresar al hogar de sus padres. En tiempos de Alejandro Magno,
un macho de hiena llamado Leucro acompafié discretamente a los ejércitos macedonios hasta la India y regresd para
contar lo que habia visto alli. En los circos de Roma destaco la gladiadora Valeria Crocuta, que se alio y luché con las
tribus de lobos del Imperio Romano.

Por supuesto, eran excepciones. La gran mayoria de las Ajaba permaneci6 en Africa al sur del desierto del
Sahara, luchando en sus propias guerras contras los leones y otras Killi, pero el comercio, y especialmente el comercio
de esclavos, nos ayudoé a extender nuestras fronteras y mirar mas alla de los mares, al tiempo que saliamos de las selvas
y sabanas y nos uniamos a las civilizaciones de la humanidad, aunque fuese a la fuerza.

Los imperios se alzaron y cayeron durante los siglos siguientes. Los Reyes y Reinas de nuestro pueblo se
sucedian, con gobiernos gloriosos y periodos de decadencia. En Africa, la guerra entre leones y hienas era el impulso que
realmente marcaba la dinamica de las Killi africanas.

La Rebelién Zanj

Desde el surgimiento del Islam en Oriente Medio en el siglo VII el comercio de esclavos se intensifico, a medida
que se extendia la agricultura y las plantaciones. Muchos esclavos fueron importados de Africa, y fueron puestos a
trabajar en los campos del delta de los rios Tigris y Eufrates. Los grandes terratenientes arabes adquirieron tierras de
los campesinos empobrecidos y realizaron diversos cultivos, sobre todo cafia de azlcar. Aparte de trabajar en las
plantaciones, los esclavos africanos también eran utilizados en minas de sal. Las duras condiciones de trabajo eran
extremadamente miserables y la esperanza de vida de los esclavos era muy breve.

Entre los esclavos habia algunos que portaban la sangre de las Ajaba. Quienes recibian el Don a menudo huian
de regreso a Africa como podian, pero algunas permanecieron atras, tratando de proteger a sus amigos y parientes entre
los esclavos. No era una existencia facil.

Finalmente en el afio 869 estallé una revuelta. En el afio anterior Ali ibn Mohamed, un descendiente de esclavos
de Samarra habia intentado provocar una revuelta en Bagdad, la capital del califato abbasida, pero se habia visto
obligado a huir a Basora, donde comenz6 a hablar en contra del califa y foment6 la rebelion. Yahya, un hombre hiena
que acababa de atravesar el Primer Cambio, escucho sus palabras y acudio a los esclavos que trabajaban en los pantanos
de Basora, a muchos de los cuales conocia personalmente.

Los esclavos y marginados del califato se alzaron contra sus explotadores, realizando incursiones nocturnas.
Yahya consigui6 contactar con otras Ajaba, y se dice que la revuelta provocé el cambio de otras hienas. Y las Ajaba no
estaban solas. Los lobos de la tribu de los Roehuesos se unieron a sus esfuerzos. Mas de medio milldn de esclavos
rompieron sus cadenas, y la rebelion se prolongd durante afios. Como los rebeldes tenian més movilidad que los soldados,
emprendieron una guerra de guerrillas en los pantanos. La ciudad de Basora fue conquistada y arrasada en el afio 871.
Las represalias no amedrentaron a los rebeldes, que siguieron atacando ciudades y aldeas, con la ayuda de los némadas
beduinos de la zona.

Finalmente el califato se vio obligado a desplegar un gran ejército, pero la rebelion no fue sofocada hasta el
afio 883. Yahya fue capturado y llevado a Samarra, donde fue azotado cien veces mientras el califa Al-Mutamid miraba.
Sus brazos y piernas fueron amputados y fue despellejado. Finalmente le cortaron la garganta y lo quemaron.

Al final la mayoria de los esclavos se rindieron ante el ejército del califa, pero no todos. Muchos de ellos huyeron
y otros siguieron luchando hasta el final, negandose a ser esclavos. Las Ajaba que habian seguido a Yahya ayudaron a
muchos esclavos a escapar a Africa, y le recordarian en sus historias como un héroe.

A largo plazo la revuelta suavizé la actitud del califato hacia los esclavos. El trabajo fue suavizado y los esclavos
fueron sustituidos por campesinos libres, y algunos esclavos fueron liberados después de afios de trabajo para sus amos.



India:; Los Siddi

De la misma forma que en otros lugares, los esclavos africanos llegaron a la India, y con ellos algunas Ajaba. La
India era un territorio inmenso, del que habiamos sido erradicadas en el pasado, pero con el que Africa todavia mantenia
contactos comerciales. De hecho, Bastet africanos de las tribus de Bagheera, Simba, y Swara, viajaban a la India, donde
sus tribus tenian presencia, y si algun viajero africano manifestaba los dones de Gaia, seria bien acogido alli. De hecho,
las tribus Bastet a menudo realizaban intercambios y alianzas matrimoniales entre Africa y la India.

Las Ajaba no teniamos esa suerte. Desde el final de la Guerra de la Rabia habiamos sido reducidas a Africa, y la
hiena manchada habia quedado confinada en ese continente. Cuando una Ajaba se manifestaba en la India se encontraba
en territorio hostil, pues la traicion de Adeo todavia era bien recordada, y lo mejor que podia esperar de las Killi locales
era la advertencia de “Este no es vuestro lugar, volved a Africa.”

Pero como habia ocurrido en otros lugares, las Ajaba de la India tenian sus motivos para quedarse. Tenian
familiares y amigos, y qué demonios, tenian su propio orgullo. Si se encontraban fuera de “su lugar” era problema de los
demas.

Las Ajaba fueron relegadas a la poblacion esclava y a la casta de los dhalit, los parias, los intocables, y a veces
ni siquiera eso. Solitarias y rechazadas, a menudo vagaban de un territorio a otro, ofreciendo sus servicios como
mercenarias a los sefiores Killi.

En aquella época las tribus de Khan y Simba competian por el dominio de la India, de la misma forma que tigres
y leones rivalizaban en la naturaleza. Debido a nuestra enemistad con los leones, era natural que buscaramos alianza con
los Khan. Se mostraban desconfiados, pero con el tiempo varias Ajaba mercenarias terminaron al servicio de los raja
Khan por todo el subcontinente indio.

La escasez de recursos y organizacién eran todo un problema para las Ajaba, pero finalmente conseguimos la
ayuda de Hiena. A principios del siglo IX en la India vivia Hosh, un mercenario hiena y un guerrero valeroso que habia
luchado contra los leones y sus aliados, y habia ganado cierto renombre entre las Killi. Hosh conoci6 a una hechicera
Ilamada Ipshita y se enamoraron. Ambos tuvieron muchas aventuras juntos que se convirtieron en leyenda.

Con la ayuda de Ipshita, Hosh consiguié acceder al mundo de los espiritus y emprendieron un peligroso viaje
por la tierra de los muertos hasta que encontraron un camino que llevaba al cubil de Hiena. Alli hablaron con el poderoso
espiritu.

No se sabe qué palabras trascendieron entre Hiena y Hosh, pero Hosh y sus descendientes pasarian a formar
parte de la India con el resto de las Killi. Las Ajaba que nacen en esas tierras adoptan la forma de las hienas rayadas
nativas, lo que les permite adaptarse mejor al entorno sin levantar suspicacias. Las demas Killi nos aceptaron entre ellas
de menor o0 mayor grado, aunque el enfrentamiento con los leones no llego a superarse. Las heridas que habia causado la
guerra seguian siendo profundas.

Las Ajaba de la India permanecieron estrechamente unidas a las poblaciones de esclavos siddi, zanj, y la casta
dalit, uniéndose a sus descendientes y velando por ellos. Pero poco a poco su posicion en la sociedad de castas crecid, a
medida que los esclavos adquirian libertad y ocupaban puestos importantes en los ejércitos y la administracion de los
diversos reinos indios.

El reino Ajaba

Separadas de los Bastet, las Ajaba nos dedicamos a cumplir nuestro legado lo mejor que podian, diezmando los
rebafios y ofreciendo la liberacion de una muerte lenta por hambre, vejez, o enfermedad. Eliminamos a los deformes y
los perversos que manchaban los rebafios con su corrupcion. Matamos a los débiles para que los supervivientes pudieran
hacerse mas fuertes. No tolerabamos ninglin desafio cuando nos dedicAbamos a nuestra mision sagrada, que
considerabamos una muestra de la piedad de Gaia.

O eso era lo que pretendiamos para justificarnos. Nuestros enfrentamientos contra los Bastet y otras Killi a
menudo nos desviaban de nuestro cometido. Matabamos para defendernos; matdbamos para atacar o para vengarnos. No
s6lo los “deformes y perversos” caian bajo nuestros colmillos. Y cuando la guerra estallaba en todo su fragor simplemente
matabamos todo lo que se interponia ante nosotros. Nos acusaron de ser brutales y caprichosas, y en ocasiones tenian
razén.

La guerra contra los Bastet adquirié niveles desesperados. Nuestra beligerancia mantenia el odio y el rencor de
los Simba, v las tribus de los leones se volvian despéticas y tirdnicas cuando nos acercdbamos a ellos. Como resultado,
Asura y sus eshirros extendieron silenciosamente sus ponzofiosas garras sobre Africa, hundiéndolas profundamente en su
corazén.

Con el tiempo, y a medida que las batallas iban configurando los limites de los territorios reclamamos la mayor
parte del este y el centro de Africa, rechazando a Asura y ocupandonos de nuestros asuntos sin prestar atencion a los
demés. Por tradicién nuestros monarcas eran hembras y Metis. Algun macho ingenioso y fuerte en ocasiones fue
proclamado Rey, pero eran excepciones.

Y entonces, a finales del siglo XV, los europeos comenzaron a explorar lo que habia mas all& de los mares que
conocian. En Europa, Asura habia estado preparando sus fuerzas durante los milenios previos y ahora se extendia como
una enfermedad desatada sobre el resto del mundo.

Los primeros en llegar fueron los portugueses. Traian con ellos el engafio de su dios y la promesa de grandes
riquezas. Los reyes africanos cayeron ante su seduccidn o la fuerza de sus armas, y emprendieron guerras o encadenaron



a sus propios pueblos para venderlos a los extranjeros. Como he mencionado, muchos reinos llevaban haciéndolo desde
la antigliedad, pero ahora la mercancia humana no solo viajaba hacia el norte y el este, sino también hacia el oeste, hacia
un Nuevo Mundo que desconociamos.

Tambores en el sol poniente

Como habia ocurrido en oriente, los parientes, aliados y amigos de las hienas fueron llevados a la fuerza a
tierras desconocidas, y a veces se convertian en Ajaba en el Nuevo Mundo. Por desgracia, no habia hienas ni aliados al
otro lado del mar. Sélo un entorno hostil en el que éramos consideradas igual de invasoras que los europeos. Los tribus
felinas que habitaban alli, los jaguares y los pumas, a menudo reaccionaban con ferocidad cuando irrumpiamos en sus
territorios, y nos ordenaban que “volviéramos a casa.”

Acompafiamos a los esclavos que huian a las selvas, y participamos en sus ocasionales revueltas, como ocurrio
en los Palmares en el siglo XVII, pero mas a menudo las pocas Ajaba del Nuevo Mundo vivian vidas tristes y solitarias
cuando no morian tempranamente o perdian la hiena en su desesperacion. Rata se apiadé de ellas, y las adopté como
hijas, encontrando compariia entre los lobos Ilamados Roehuesos, que también habitaban entre los esclavos y marginados
del Nuevo Mundo.

Desde Africa también escuchamos el lamento de las hermanas perdidas, y una Reina llamada Nyuki decidio
ayudarlas. Recurrié a Hienay a las misticas de su corte, y finalmente idearon el Rito de los Tambores Lejanos. Pactaron
con espiritus de viento y de aves migratorias, y enviaron su llamada a aquellas Ajaba que habian nacido tan lejos.
Algunas acudieron a la llamada, y otras decidieron que la tierra en la que habian nacido les resultaba méas importante.
¢ Te suena familiar, Bruno? Ta mismo has sentido la llamada en tu corazon, y yo en su momento la senti en Europa, donde
naci. De esta manera las Ajaba supieron que nacieran donde nacieran siempre tendrian un hogar al que regresar.

Las que regresaron trajeron sus historias, historias de guerra, de hambre, y de invasion, y selvas enormes que
se extendian eternamente, y rios caudalosos que Ilevaban vida por donde pasaba. Pero las Ajaba ya tenian un hogar, y
aungue acogian con los brazos abiertos a los huérfanos que regresaban, pocas sintieron curiosidad por visitar aquellas
tierras desconocidas.

La era de la colonizaciéon

Habiamos visto las sefiales de lo que estaba ocurriendo mas alla de los mares, pero en Africa, primero los
portugueses, y después otros europeos, llegaban como comerciantes, y no como colonizadores. Podian construir un
asentamiento aqui y alla en la costa, pero pocos se aventuraban en el interior, que se les antojaba demasiado peligroso,
lleno de tribus y criaturas desconocidas, selvas impenetrables y enfermedades mortales. Gota, a gota, el preludio de la
lluvia que estaba por llegar.

Sabiamos lo que iba a ocurrir y nos preparamos. En el siglo XIX en lugares lejanos se decidi6 el destino de
tierras que se desconocian por completo. Los europeos irrumpieron en Africa, en una carrera ansiosa por reclamar todo
el territorio que pudieran. Esta vez traian cadenas de una esclavitud distinta, sometiendo poblaciones enteras a una
servidumbre hacia los nuevos gobernantes. Las riquezas de Africa fueron saqueadas, ordenadas, y enviadas a otros
lugares. Los portugueses habian sido los pioneros, pero después llegaron franceses, britanicos, belgas, y més rezagados
alemanes, italianos, espafioles...e inmigrantes de toda Europa deseosos de hacer fortuna.

La India tampoco se libré. Los reinos indios se encontraban divididos y a menudo enfrentados entre si. Los
comerciantes comenzaron la conquista y el gobierno britanico la complet6, proclamando a su reina emperatriz de toda la
India. Por todas partes los servidores de Asura siguieron al saqueo y el hambre.

La naturaleza sufrid. Las selvas y espacios salvajes eran arrasados por la civilizacién para dejar paso a los
edificios y cultivos europeos, o eran ensuciadas por los desechos de las minas y fabricas. Los animales eran cazados por
diversion y las vallas y alambradas impedian que vagaran libremente.

Sufrimos. Las hienas inspiraban rechazo y desprecio. Las consideraban animales sucios, crueles, y peligrosos, y
eran abatidas por los colonos. Sin embargo, los Bastet se llevaron la peor parte. Su belleza y ferocidad eran admiradas y
se convirtieron en trofeos ambicionados por los cazadores. Las balas acabaron con muchos de los grandes felinos,
exterminandolos de lugares donde prosperaban.

Y las Ajaba aprovecharon el momento. Reclamaron los territorios que los Bastet y otras Killi habian perdido. Y
en ocasiones guiaron a los cazadores hasta sus enemigos. De la misma forma que las hienas habian aprovechado la
esclavitud, ahora también recogian los frutos podridos de la colonizacién, llevando alivio al dolor y reclutando aliados y
Parientes entre quienes sufrian la opresion de los europeos. A finales del siglo X1X la Gran Corte de las Hienas se habia
instalado en el crater de Ngorongoro y las Ajaba eran la faccion méas poderosa entre los Killi africanos. Quienes no se
sometian a nuestros designios, sobrevivian y morian solos.

No digo que el rencor que otros cambiaformas sentian hacia nosotros comenzara entonces, pero por lo menos se
incrementd. Sin embargo, nuestra infamia todavia tenia un largo trayecto que recorrer...

Las guerras de los tigres

Desde que las Ajaba habiamos conseguido cierta aceptacion en la India, muchas hienas nativas habian servido
como mercenarias, soldados, y ocasionales asesinas a los sefiores Killi de los diversos reinos. La tribu de los Khan, los
tigres cambiantes, a menudo participaba en la guerra con un séquito de hienas. A cambio, éramos debidamente



recompensadas por nuestros servicios.

Pero también pagamos un elevado precio en sangre. Periédicamente, los sefiores Khan luchaban entre ellos, y
en ocasiones estallaban devastadoras matanzas sucesorias, que diezmaban a los tigres, pero también las filas de sus aliados
y servidores. La Guerra de Tag, entre los Khan mongoles e indios a finales del siglo XIIl y principios del siglo XIV,
también provocé la muerte de muchas Ajaba.

Durante el siglo XIX, cuando los britanicos conquistaron la India y la afiadieron a su imperio colonial, los rajas,
maharajas, y sultanes Khan habian tomado nota, y se habian unido a los invasores con la intencién de no perder el control
de sus dominios. Su plan funciond, al menos al principio, y la sangre del tigre prosperé entre varios aristocratas britanicos
que habian llegado con la administracidn colonial. Atraveés de ellos, los Khan se mantuvieron en el poder durante la época
colonial.

Sin embargo, con el paso de las décadas, los Khan britanicos se volvieron cada vez méas arrogantes, considerando
que debian ser ellos, quienes debian ocupar el trono de su tribu sobre el resto de las Killi de la India. Lord Clouster, un
individuo especialmente cruel, desafio al sultdn Jampal.

En lo que a las Ajaba se referia, de los Khan britanicos sdlo habiamos recibido desprecio, ya que nos
consideraban criaturas sucias y por debajo de su dignidad, asi que naturalmente nos aliamos con el sultan Jampal. Y hay
que decir que fuimos decisivas a la hora de alcanzar la victoria. Lord Clouster fue derrotado y ejecutado, pero la guerra
habia diezmado las filas de los tigres...y también de las nuestras. Aquella purga dejo una herida abierta, provocando una
division inseparable entre los Khan britanicos e indios, y la enemistad terminé llevando a una guerra total dentro de la
tribu de los tigres.

La guerra Nagda-Rackbur

En el afio 1947 la India alcanzé la independencia, pero perdié la unidad que habia alcanzado durante la época
colonial. Los britanicos decidieron crear un estado para la mayoria hindud: la India, y un estado musulman: Pakistan.
Esta divisién provoco considerables conflictos étnicos y el traslado masivo de poblaciones de un estado a otro.

Entre las Killi de la India estall6 una auténtica guerra civil. Quizas hubieran podido mantenerse al margen del
hervidero provocado por los choques religiosos y nacionalistas de no haber sido por los Khan. Desde la Purga de
Clouster, los Khan indios aspiraban a expulsar a sus hermanos britanicos, y la Particion de la India y la retirada de la
administracién briténica era la excusa perfecta. El sultan Nagda, que habia sucedido a Jampal, ordené a los “tigres
blancos” que abandonaran la India. Por supuesto, en su orgullo los Khan britanicos se negaron, dispuestos a presentar
batalla.

Y asi comenzé una guerra que arrastro a las Killi y a otras facciones. Tigres britanicos e indios contaban con
sus propios aliados. Como habiamos hecho en el pasado, las Ajaba nos alineamos con los tigres indios, y fuimos enviadas
como asesinas a diezmar las filas del enemigo, algo que hicimos gustosas. Impulsado por la rabia de la guerra, el sultdn
Nagda cometid una ultima traicion contra los Khan, utilizando un secreto de su tribu: que el suefio se apoderaba de los
tigres durante un eclipse.

Fuimos elegidas para actuar mientras los Khan estaban indefensos. Nuestro lider, el visir Vaman, obedecio las
ordenes del sultan y las Ajaba viajamos a los cuatro rincones de la India y mas alla, asesinando a mas de cien tigres y a
muchos de sus Parientes.

Sin embargo, la infamia de Nagda provocé la reaccion de otros Bastet. Las panteras Bagheera de la India,
contemplando la caida de los Khan y las matanzas que habiamos cometido en su nombre, unieron sus fuerzas en nuestra
contra. Hubo una sangrienta batalla en plena estacidn del monzén, pero al final Nagda y sus lacayos, entre ellos el visir
Vaman, perecieron junto a su sefior.

Las Ajaba de la India fueron perseguidas, especialmente las que habian servido al sultan Nagda, pero también
cayeron inocentes entre ellas. Al final las Bagheera ordenaron nuestro exilio y desde entonces ningun Bastet indio volvid
a aceptar nuestro servicio. Las escasas supervivientes se refugiaron en Pakistdn y Bangla Desh, y los orgullosos
mercenarios que antafio habian servido a la nobleza de los tigres se convirtieron en vagabundos errantes.

Fue un preludio de lo que estaba por llegar.

El ascenso y caida de las hienas

Como he mencionado, la colonizacion significé un periodo de prosperidad para las Ajaba, pero en cierto sentido,
también prepar6 nuestra caida. Podria decirse que terminamos muriendo de éxito.

La influencia de la Gran Corte de las Hienas en Ngorongoro se habia extendido entre las colonias africanas,
siguiendo a los europeos o dirigiéndolos contra nuestros enemigos. Pero a medida que la Gran Corte extendia su poder,
también comenzaba a fragmentarse. Habia lideres Ajaba que sélo servian a la Gran Corte nominalmente, creando sus
propios clanes y dominios independientes. Ademas, mientras en el pasado habian sido las Ajaba nacidas hienas,
especialmente las hembras y Metis, quienes habian ostentado la autoridad, durante la colonizacién el poder comenzo a
pasar a las Ajaba nacidas entre los humanos, y especialmente a los hombres. Era un proceso natural, derivado de asociarse
con los colonizadores. Este cambi6 planto las semillas de una division generacional entre las ancianas Hienas y los jovenes
Hominidos.

Las Ajaba nos adaptamos bien al orden colonial, sirviendo a la administracion, y haciéndonos indispensables
para los terratenientes europeos. Poco a poco comenzamos a acumular poder en secreto, y aunque en ocasiones
apoyabamos revueltas contra el dominio de los terratenientes extranjeros, procurdbamos permanecer en las sombras y



aparecer en el momento adecuado para apoyar a los colonos y salvar el dia...y llevarnos parte del mérito.

Poco a poco las colonias africanas comenzaron a adquirir mas autonomia y también comenzaron los procesos
descolonizadores. Tras la Primera Guerra Mundial el dominio de Europa sobre Africa habia comenzado a debilitarse y
supimos que iba a llegar nuestro momento. Mientras otras Killi desperdiciaban sus energias en ataques directos y revueltas
contra los “invasores,” desde la administracion y los gobiernos coloniales nosotras aprendiamos y observabamos los
entresijos de la civilizacién europea y adquiriamos su poder.

De la misma forma que habia ocurrido con la colonizacién, la descolonizacion llegdé de manera paulatina.
Primero unas gotas ocasionales, y tras la Segunda Guerra Mundial, una lluvia torrencial. Las potencias europeas habian
quedado exhaustas tras la guerra, y decidimos que habia llegado nuestro momento.

El resultado fue dispar, pero en conjunto las Ajaba incrementamos nuestro poder, especialmente los jovenes
Hominidos que habian crecido en la administracion colonial, y que ahora comenzaron a ocupar puestos de importancia
en los nuevos gobiernos independientes. Hubo guerras por la independencia, independencias pacificas, golpes de estado,
y la interferencia de las potencias europeas, los Estados Unidos y la Unién Soviética que habian comenzado una guerra
fria y deseaban estados leales a sus intereses.

Adjua Ka

Nacié en el pueblo asante, en una aldea de Ghana, un dia después del final de la Segunda Guerra Mundial. Su
familia descendia de la nobleza local, y habia participado en las guerras contra los britanicos antes de que tomaran el
control del territorio. De alguna manera la familia de Adjua habia conservado cierto prestigio durante el dominio
britanico, y Adjua y sus hermanos habian estudiado en escuelas religiosas.

Por las venas de Adjua corria la sangre Ajaba, y su Primer Cambio se produjo en el afio 1957. Fue apartado de
su familia y criado entre las hienas, pero después de su rito de iniciacion regreso para completar su aprendizaje entre
los humanos. Fue durante aquella época que comenz6 a interesarse en los movimientos por la independencia que se
estaban produciendo en Africa.

Adjua Ka se convirtié en un prometedor lider de manada, y utilizé su poder para luchar en varias guerras por
toda Africa. Estuvo presente en la Revolucion de Zanzibar, la crisis del Congo, y otros conflictos por todo el continente.
También mostré su apoyo a varios movimientos independentistas.

Sin embargo, las luchas por la independencia también le sirvieron para conseguir poder. Bajo la fachada de la
guerra recluté a otras Ajaba y se apoderd de varios enclaves sagrados de las Killi africanas, afirmando que se
encontraban desprotegidos o mal protegidos. Su actitud audaz y descarada lo hicieron muy popular, y muy pronto fue
una inspiracion para muchos hombres hiena, especialmente entre los Hominidos.

La popularidad de Adjua comenzd a despertar recelos en la Gran Corte de Ngorongoro, y la Reina Azizi comenz6
a vigilarlo de cerca. No le gusté mucho lo que descubrié. Adjua y sus seguidores utilizaban armas y espiritus modernos,
con una profunda indiferencia hacia las tradiciones de las hienas. También efendian que las Ajaba debian medirse por
sus méritos, no por su sexo ni por haber nacido entre humanos o bestias. Este desprecio a las tradiciones de la Gran
Corte no gusté mucho a las ancianas.

Pero el ascenso de Adjua entre su pueblo era imparable. Derrotd a un poderoso y corrupto vampiro en el Congo,
un Asambosam, y acabd con varios nidos de Perdiciones, reclamando TUmulos para las Ajaba. Su prestigio entre las
hienas aumentd vertiginosamente, y pronto se convirtié en el lider de varias Algaradas por toda Africa. Se enfrentd en
guerras territoriales con los Bastet, y los expulso de los dominios de las Ajaba en el centro y este del continente.

En 1974 la Reina Azizi, que habia gobernado a las Ajaba durante casi cuarenta afios decidié ceder el trono.
Desde hacia mucho tiempo era tradicién que las Ka de las hienas fueran elegidas entre las hembras o las Metis,
preferiblemente nacidas entre las hienas. Pero el mundo habia cambiado. Los hombresy los machos de las Ajaba querian
ser reconocidos. Aungue en la Gran Corte habia poderosas guerreras y misticas, ninguna tenia tanto poder ni
popularidad como Adjua. La Ka Ajaba dudo, y durante sus ultimos dias fue presionada, pero al final tom6 una decisién
para evitar una guerra sucesoria. Poco tiempo después murié.

Adjua fue elegido Ka de las Ajaba. Por primera vez en mucho tiempo un Hominido varén ocupaba el trono de
las hienas. Al principio se mostr6 magnanimo, aceptando a algunas hienas del entorno de su predecesora, pero pronto
se rode6 de las Ajaba que lo habian ayudado a ascender en el poder, Hominidos que comprendian la civilizacion moderna.

Las Ajaba eran la faccion mas poderosa entre las Killi de Africa, y con Adjua Ka su dominio se extendio,
arrebatando territorios a otros Bastet y cambiaformas. Quienes se le oponian eran asesinados o expulsados.
Embriagadas de éxito, las Ajaba no vieron la podredumbre que corroia a su monarca, ni los pactos que habia realizado
para tomar el poder. Todavia hoy hay quienes lo niegan, quienes rechazan la vergiienza que ocasiona la verdad.

Porque en su ascenso al poder, Adjua habia cedido territorios y lugares sagrados a poderes extranjeros. Habia
contribuido al expolio de las riquezas de Africa, y peor todavia, a la profanacion de la tierra que ahora gobernaba. En
secreto realiz6 acuerdos con los representantes de la multinacional conocida como Pentex, y abri6 las puertas a los
servidores de Asura. A cambio recibié riquezas, poder, y soldados para sostener un gobierno que cada vez mas se
asemejaba a una tirania.

La Tormenta Interminable

El sol se habia puesto y habian salido la luna y las estrellas. Una media luna, como un gajo de fruta. Antdnio
hizo una pausa, antes de beber agua. Mir6 a Bruno, esperando alguna duda.



-¢ Y eso es todo? ¢ Las hienas terminan gobernadas por un tirano?

-No -respondié Anténio-. Todavia quedan algunos afios mas que contar. Pero aunque podria contarte esa
historia tal y como me la contaron, prefiero que lo haga Mae. Ella los vivi6 en primera persona.

El muchacho se giré para mirar a la anciana Ajaba. Su rostro albino y arrugado permanecia impasible. Se
habia quitado las gafas de sol y sus ojos rosados le devolvian la mirada, enigmaticos y sabios.

-¢Conociste al rey...a Adjua Ka?

-Si. Durante un tiempo vivi en la Gran Corte de Ngorongoro. No me encontraba entre sus seguidores mas leales.
Era muy joven y todavia no habia atravesado mi Primer Cambio. Me cuidaban mientras aguardaba aquel momento, pero
tardaba en llegar. Vi a Adjua Ka en varias ocasiones, aunque siempre que se aproximaba me inclinaba y bajaba la vista,
con respeto y temor a la vez. Estuve presente en el momento en que su destino lo alcanzo.

-¢,Qué le ocurrio?

El gobierno de Adjua Ka se produjo en un momento en que el hambre, la guerra, y las enfermedades se extendian
por Africa, cobrandose un alto precio, no sélo entre los humanos, sino también entre las bestias y Killi. A medida que
Adjua Ka incrementaba su poder y su riqueza mediante la corrupcion de Asura, el conflicto entre las Ajaba y el resto de
las Killi llegdé a un punto como no se habia visto antes. A lo largo de los siglos se habian producido batallas entre las
Ajaba y los Bastet, pero la situacion era tan critica y la tirania de las hienas tan detestable que muchos Killi nos
convirtieron en su chivo expiatorio. Algunos intentaron asesinar a Adjua Ka, pero fallaron, y el trono del rey de las hienas
fue adornado con pieles de ledn, de leopardo, y de otros.

La mayoria estabamos ciegas. Los seguidores de Adjua Ka lo consideraban un héroe, engordando a la sombra
de su riqueza y poder. Quienes no eran sus partidarios preferian mirar hacia otro lado. Al fin y al cabo, al margen de lo
que estaba haciendo lo hacia a mayor gloria de las Ajaba, y éramos mas poderosas que nunca, ¢no?

Pero sélo era cuestion de tiempo que la tormenta creciente terminara desatando. Y finalmente estall6.

Diente Negro, un Simba violento y despiadado de la tribu Amadu’o, form6 una manada de los mejores guerreros
que pudo reclutar entre los leones, la Tormenta Interminable, y prometi6 que libraria Africa de la “plaga de las hienas.”
Recurrio a antiguos espiritus para que le ayudaran y soborn6, recluto, o amenazo a las demas Killi para que se unieran a
la guerra, o de lo contrario, compartirian el destino de las Ajaba.

Ante aquella alianza en su contra, y después de que varios clanes y Algaradas de hienas fueran derrotados, Adjua
Ka convocé a todas las Ajaba para organizarnos y contraatacar. En 1984 en la Gran Corte de Ngorongoro se reunieron
centenares de hombres, mujeres, hienas y Parientes, un ejército de hienas y humanos, con las Ajaba en medio de todos.
Adjua Ka insult6é y maldijo a los Simba y prometi6 una guerra sin cuartel, decidido a poner fin a los leones. Fue una noche
de alborozo espiritual, de preparacién para la batalla, para elevar el espiritu. Iba a ser el preludio de la victoria en que las
Portadoras de la Lluvia gobernarian Africa para siempre.

Se convirtié en una trampa.

Estabamos demasiado embriagadas y euféricas para darnos cuenta. Recuerdo los pelajes erizados de las hienas
y las miradas nerviosas cuando los leones cargaron en la oscuridad de la noche. Al principio hubo sorpresa, pero no miedo
por parte de las Ajaba. Eramos las que elegian quiénes iban a morir. Eramos las que diezmaban los rebafios. Viviamos
para tomar vidas, era nuestro deber sagrado, y estabamos dispuestas a cumplirlo sobre quienes quisieran hacernos dafio.

Qué poco sabiamos.

Recuerdo vientos que resquebrajaban las colinas y torrentes de agua que apagaban las hogueras de los
campamentos cuando la Tormenta Interminable aparecié de repente ante nuestros ojos; despedazando a las Ajaba y su
Parentela por igual. A la luz de los relampagos y las detonaciones de las armas de fuego contemplé una marea de leones,
leopardos, hombres y mujeres. Se escuchaban los aullidos de los espiritus luchando en su mundo de la misma forma que
nosotras en el nuestro. Luchamos con valentia y vendimos caras nuestras vidas. Pero Diente Negro habia preparado bien
su ataque, conocia nuestras debilidades y las Ajaba cayeron como gotas de lluvia sobre la tierra sedienta.

Los que quedaron atras fueron masacrados, hasta el ultimo de ellos. Todos los hombres y mujeres, todos los
machos y hembras, humanos y hienas, todas las Ajaba. Cachorros y Parientes, guerreros, nifios, y ancianos. La Tormenta
Interminable los ejecut6 a todos, destruyo la Gran Corte de las Hienas, y la adornaron con nuestros huesos para burlarse
de nosotras. Cuéntas vidas, cuantos destinos, cuantas historias perdidas para siempre.

Una leona me embistié y me arranco una mano de un mordisco. EI miedo me invadi6 hasta la médula y por
primera vez cambié, para convertirme en una hiena coja y asustada que s6lo queria huir. Cruzamos la sabana a la carrera
y nos dispersamos. Pocos conseguimos escapar.

Mae lloraba. Las lagrimas se derramaban de sus ojos rosados, y el mufién de su mano izquierda temblaba.
Bruno sostuvo su mano derecha para tranquilizarla, como habia hecho con su abuelo no hacia tanto tiempo, y como su
abuelo, la anciana albina le sonri6 con tristeza. Una suave llovizna cay6 sobre el suelo, pero Mae la ignoré y continud
su relato.

El reinado de Diente Negro

Pero la Tormenta Interminable no se detuvo ahi. Con ellos venian aliados oscuros y retorcidos, y con su ayuda
los Simba realizaron un peligroso rito de brujeria sobre las praderas del Serengueti, vedandolas a las Ajaba, impidiendo
que regresaran en cien afios. Obligaron a las Ajaba a abandonar sus hogares y las obligaron a refugiarse lejos. Algunas
incluso abandonaron Africa para escapar, refugiandose en otros lugares del mundo. La mayoria huimos solas o0 con una



pequefia manada de hermanas y Parientes.

Yo misma me dirigi desde el Serengueti hacia el oeste, y no me detuve hasta que llegué al mar, en Angola. Con
el tiempo encontré a otros, huérfanos de la purga, y les di cobijo o les ayudé a continuar su huida. Aprendi a esconderme
y a sobrevivir, y ensefié a quienes acudian a mi. Fue entonces cuando me dieron el nombre de Madre de Huérfanos.

-Tu abuelo Valdomiro era uno de esos huérfanos, Bruno. Su padre habia viajado a la reunion de la Gran Corte y
no regresd. Me ayudo y le ayudé, y con el tiempo decidi6 viajar a Brasil para ganarse la vida. Yo quedé atras, cuidando
de sus hermanos y de otros huérfanos que llegaron con el tiempo. Ensefié y aprendi hasta el dia de hoy:.

No sé cuantos murieron y cudntos sobrevivieron. Hay quien dice que en aquella fatidica noche murieron casi dos
tercios de las Ajaba de Africa y muchos Parientes. Y en los meses siguientes moririan mas. En cualquier caso, el reinado
de Adjua Ka habia terminado, para ser sustituido por un tirano todavia mas horrible.

La mayoria de las Killi africanas apoyaron a Diente Negro, encantadas de haber terminado con el dominio de
las Ajaba. Sin embargo, a medida que pasaba el tiempo se dieron cuenta de que el Rey de los Simba era otro tirano brutal,
paranoico y desquiciado. Por toda Africa se extendieron manadas de leones y bandidos fuertemente armados, que con la
excusa de perseguir a las Ajaba acababan con cualquier oposicion. Los primeros en caer fueron los leones de su propia
tribu, quienes se habian negado a participar en la matanza o habian rechazado su autoridad. Y otros les siguieron.

Las atrocidades de Diente Negro no se limitaron a las Ajaba, sino a todas las Killi; circularon rumores de que el
propio Diente Negro cazaba y devoraba personalmente a quienes rechazaban o desafiaban su dominio. Y para mantener
su poder habia pactado y sigui6 pactando con peligrosos espiritus, brujos, y vampiros. Durante muchos afios la Tormenta
Interminable rugi6 a través de Africa, dejando terror y destruccion a su paso. Pero con el tiempo, la sed de sangre de
Diente Negro quedo saciada. Creyendo que no tenia mas enemigos, su purga sobre las Killi termino.

El dolor de Hiena

Pocos saben cuan cerca estuvimos de perdernos. La corrupcién y exterminio de las Ajaba reson6 en el mundo
de los espiritus. Hiena, nuestra madre espiritual, sufrid, y en su dolor escucho6 la voz seductora de Asura llamandola y
ofreciéndole consuelo. Cuando un lugar sagrado es profanado, cuando sus defensores caen, los espiritus de la corrupcion
acuden, como moscas a la sangre. ¢ Qué es comparable al dolor de una madre que ha perdido a sus hijos, asesinados
brutalmente?

En respuesta a este dolor, hubo Ajaba que enloquecieron y se corrompieron. En algunas esa semilla ya habia
sido plantada durante el reinado de Adjua Ka; otras decidieron que acompafiarian a su madre en su caida. El rencor de
otras las llevo a buscar la ayuda de aliados corruptos.

Nunca habiamos sido inmunes a la corrupcién; ocasionalmente alguna Ajaba, arrastrada por la desesperacion,
el engafio, la ambicién, y otros motivos, se inclinaba ante Asura y aceptaba sus oscuros dones. Pero siempre habian sido
individuos solitarios que no solian durar mucho en cuanto se ponian a nuestro alcance.

Pero la matanza de Ngorongoro y el dolor de Hiena nos llevaron al extremo y muchas Ajaba supervivientes,
afectadas por las atrocidades que habian contemplado, se entregaron a Asura y se convirtieron en Ozuzo, las Lagrimas
Ocultas. El deseo de venganza las llevd a la locura, y con el tiempo sélo quedd locura en ellas.

Pero Hiena se salvé. Las voces de sus Hijas e Hijos la acompafiaron desde los lugares donde se habian
escondido. Lloraron con ellay le ofrecieron consuelo. Y no sélo entre las Ajaba; otros Killi también ofrecieron su respeto
y consuelo hacia nuestra madre y le pidieron que no se rindiera. Fue una batalla espiritual, que pocos conocen, pero al
final Hiena renaci6 de su desesperacion y permanecié en el lado de Gaia.

La caida de Diente Negro

Africa se habia convertido en un lugar peligroso para las Ajaba, con las supervivientes dispersas a los cuatro
vientos. Pocas eligieron enfrentarse a la tormenta, y tuvieron que recurrir a la tenacidad y el ingenio. Una de ellas, una
joven hiena, era Kisasi “Venganza”. Odiaba a los leones tanto como cualquier hiena, pero no sentia sed de venganza. Pero
fue el nombre que le dieron tras el Primer Cambio, y desde entonces fue el que llevo.

Cuando le ensefiaban la historia de las Ajaba y su papel en la guerra y venganza contra los Simba Kisasi
cuestionaba constantemente a sus mayores. ;,Por qué debemos vengarnos? ;Como fortalecera eso a nuestra gente? ;,Quién
maés ha sufrido bajo las garras de Diente Negro? ;Como podemos asegurarnos de que esto no vuelva a pasar? Con la
inflexible determinacion de quienes no saben que estan destinados a fracasar, Kisasi evito las instintivas reacciones de
supervivencia y venganza que acosaban al resto de las Ajaba.

Kisasi estaba interesada en la supervivencia, no en la venganza ni en la politica, asi que sigui6 su propio camino.
Comenz6 a establecer lazos diploméaticos con las demas Killi de Africa, buscando a los que eran lo bastante valientes
como para unirse contra la amenaza de los Simba Amadu’o.Terminé atrayendo la atencion de Kiva, una hembra de
leopardo de la tribu Bagheera, y juntas emprendieron un viaje por toda Africa, buscando aliados para enfrentarse a Diente
Negro y sus partidarios. Los Mokolé, los Mayi’o, los leones que se oponian a la tirania sobre su propia tribu, lobos de las
tribus de Caminantes Silenciosos y Kucha Ekundu... la respuesta fue sorprendentemente numerosa y la esperanza de
acabar con la Tormenta Interminable uni6 a las Killi de Africa.

El viejo Simba era consciente de la amenaza que se avecinaba. Se decia que tenia un hombre en cada control
fronterizo y un francotirador en cada &rbol. Invocd a sus numerosos aliados y esperaria a tener noticias de su éxito. Pero
si desataba la Tormenta Interminable, un bando u otro pereceria.

La guerra contra Diente Negro fue larga y sangrienta, pero al final terminé con la completa aniquilacion de su



manada, la Tormenta Interminable y de quienes la apoyaban. Los Kucha Ekundu destruyeron a la Parentela felina de los
Simba, y los Caminantes Silenciosos destruyeron a sus aliados vampiros. Los Mokolé salieron de sus pantanos para
aplastar a la Tormenta Eterna y las Bagheera y los Bubasti de Egipto despojaron a Diente Negro de su magia. Los
combatientes lucharon en un mundo oscurecido durante dias, entre sangre, polvo, y humo, a medida que los gritos de
guerra y muerte se fundian en uno solo.

Cuando todo termind, sélo quedd el craneo de Diente Negro, su cuerpo y su alma fueron despedazados; su tirania
habia terminado.

No mencionaremos los nombres de los valientes, los kganmadi, que se enfrentaron cara a cara con el tirano y
nunca lo haremos. Recibieron homenaje en secreto y renunciaron a cualquier reconocimiento abierto, tanto para evitar
venganzas personales como para evitar la tentacion de ocupar el poder y crear una nueva tirania.

Una nueva esperanza: La formacion del Ahadi

Tras derrotar a Diente Negro, el Ahadi, la alianza de las Killi africanas, tomd el control de los territorios que
habia ocupado la Tormenta Interminable. Tras conquistar los Timulos principales, obtuvieron el control de gran parte de
Africa. Algunas Killi se mostraron cautelosas por si el Ahadi demostraba ser tan tiranico y corrupto como aquéllos a
quienes habia sustituido. Pero en lugar de extorsionar para conseguir el control, el Ahadi comenz6 un proceso largo y
tedioso devolviendo territorios y Tumulos a sus legitimos habitantes. Muchos Tdmulos se mantuvieron en disputa por
parte de varias facciones, cada una de las cuales alegaba haber sido expulsada de él por uno u otro enemigo, tanto si se
trataba de Diente Negro, de Adjua Ka, o de otro rival siglos atras. Es una tarea que ha durado afios y todavia continua,
por no hablar de la odisea de devolver Fetiches y reliquias robados que habian pasado por tantas manos, que Kisasi afirmo
en una ocasion: “Deberia haberlos desterrado al olvido con el alma de Diente Negro.”

El Ahadi se encuentra en una situacion precaria, controlando las principales fuentes de poder y debiendo afrontar
la tarea de reconstruir lo que Diente Negro ha destruido. Aunque todavia son muchas las Killi que no han aceptado la
autoridad del Ahadi, la alianza se encuentra bien organizada y sus miembros dispuestos a trabajar unidos. Mostrando
fuerza y conciliacion, el Ahadi ha evitado nuevas guerras y ha comenzado a establecer la confianza.

Las reacciones de las Ajaba han sido una mezcla de orgullo, resentimiento e instinto de supervivencia. En la
actualidad, la mayoria de las hienas supervivientes se han unido al Ahadi, que resulta una decision atractiva por diversas
causas. En primer lugar, se trata de un refugio seguro; después de largos afios huyendo y escondiéndose del tirano Diente
Negro y sus eshirros, las Ajaba carecian de aliados, estuvieron solas demasiado tiempo y resulta reconfortante contar por
fin con algo de apoyo. El Ahadi también apela al orgullo de las Ajaba: La joven heroina Kisasi no sélo esta entre sus
fundadores, sino que ademas las Ajaba asumen el papel del lideres de guerra en las bandas de Killi, algo que consideran
de gran prestigio.

Por otra parte, el Ahadi también hiere el orgullo de algunas hienas. Antes de Diente Negro, dominabamos la
mayor parte de Africa, y hay quienes recuerdan el reinado de Adjua Ka con cierta nostalgia, blanqueando o justificando
sus crimenes y corrupcion. Muchos de los “Tamulos del Ahadi,” fueron propiedad de las Ajaba en el pasado, y hay
quienes se resienten al ver a las demas Killi usando sus lugares sagrados, especialmente el crater del Ngrongoro, de donde
fueron expulsadas y rechazadas espiritualmente durante cien afios.

Quizas lo peor de todo es que el Ahadi se opone activamente a cualquier Ajaba que intente vengarse de los Simba
por el asesinato de sus familias y haberlas llevado al borde de la extincidn, pero la alianza exige que leones y hienas
trabajen juntos. Para muchas Ajaba, las heridas siguen abiertas y su Rabia sigue candente. Las mas radicales afirman que
si el Ahadi protege a los Simba de la justificada ira de sus victimas, entonces debe sufrir el mismo destino que los leones.

Este descontento se encuentra liderado por Shari, una hiena macho que tiene una influencia importante entre las
Ajaba del delta del rio Okavango. Estas Ajaba no estdn demasiado contentas con los acuerdos que les han obligado a
aceptar a los Simba, a cambio de la ayuda contra Diente Negro, y la disension de Shari y sus seguidores debilita la posicion
del Ahadi en el sur de Africa.

El final que se avecina

“No me gustan los Simba. Presencié de primera mano la tirania de Diente Negro y durante aiios deseé que los
leones sufrieran como yo sufri aquella fatidica noche. Comprendo que entre mis hermanas permanezcan la desconfianza,
el rencor, y el deseo de venganza. Yo misma todavia albergo esos sentimientos, e intento evitar que nublen mi juicio.

Pero también comprendo que la tirania de Diente Negro y sus partidarios muri6 con él, o deberia haber muerto
con él. Otros antes que €l nos llevaron a guerras y enfrentamientos inGtiles que sélo contribuyeron a traer dolor y
sufrimiento.

Es el momento de parar, de darle una oportunidad a la paz. De aprovechar esta unidad inesperada entre las
Killi. Debemos protegerla, cuidarla, y llegado el momento, defenderla. No nos queda tiempo que desperdiciar en rencillas
egoistas e inutiles que solo sirven para dividirnos, para debilitarnos, en un momento critico.”

-Mira hacia el cielo, Bruno -La anciana Mae extendid un brazo palido y sefiald un punto entre las estrellas.

Bruno contempl el cielo sereno, salpicado de estrellas e iluminado por la media luna. La mano extendida de
Mae apuntaba a un lugar concreto, y el muchacho no pudo dejar de observar una estrella roja que destacaba entre las
demas, con un fulgor extrafio que parecia devorar la luz que le rodeaba. Instintivamente, sintié un escalofrio que le
recorrié el espinazo.

-¢La has visto, verdad? -Bruno asinti6 en silencio-. Esa estrella roja aparecio en el cielo de los espiritus poco



tiempo después de la muerte de Diente Negro, en un afio lleno de portentos y destruccion. Nuestras hermanas de la India
nos hablaron del despertar de un poderoso rey de los demonios. En otros lugares afirman que los muertos se han
levantado de sus tumbas, y que algunos humanos han comenzado a vernos como lo que somos y han comenzado a darnos
caza.

“No son fruto de la casualidad, sino sefiales de lo que esta por venir. Asura ha despertado de nuevo, ha abierto
su 0jo encarnado y mira a Gaia. Ya no se conformara con envenenarla poco a poco, sino que volvera a extender sus
colmillos ponzofiosos y trataré de devorarla.

“Por eso debemos prepararnos para la guerra. No nos queda tiempo para enfrentarnos por las rencillas del
pasado. Nuestro deber ahora esta claro. El tiempo se acaba y se acerca la Ultima Batalla en la que debemos derrotar a
Asura y liberar a Cahlash, o el mundo sera destruido.”

Las palabras de Mae habian llenado el corazon de Bruno de dudas. Una nube de preocupacion lo embargaba.

-¢Queda esperanza? -la pregunta del muchacho habia surgido de su interior, sin ir dirigida hacia nadie en
concreto.

-Quizas -respondid la anciana, con un tono confortante-. He visto muchas cosas y he visto perderse otras tantas.
Sin embargo, creo que la esperanza siempre es posible. Las Ajaba hemos vivido momentos oscuros, pero siempre hemos
sobrevivido para seguir adelante. El presente todavia nos pertenece. El futuro todavia estd por verse, y vosotros, los
jévenes, estaréis en él.

Cauco se irgui6 y bostez6 con un gafiido ronco, y Bruno se sinti6 contagiado por el suefio. Como si le hubieran
leido la mente, Mae y Antdnio se incorporaron, y el muchacho los siguié. La noche estaba avanzada y habia llegado el
momento de descansar. Aquel dia se habia hablado mucho, y en el dia siguiente habria mucho mas que hablar, para que
Bruno aprendiera y conociera el legado de las Ajaba, su legado.

Capitulo Dos: Un coro de risas

“Unicamente me rio por fuera. Mi sonrisa esta a flor de piel. Si pudieras verme por dentro, estoy llorando. ;Podrias llorar
conmigo?”

-El Joker, Batman (1989).

Bruno se desperté temprano, con el amanecer. Cauco y Cauca habian dormido a la intemperie, y el sonido de
sus risas y ladridos habia terminado por despertarlo. Dio vueltas en la cama, tratando de volver a conciliar el suefio,
pero finalmente, se dio por vencido y decidié levantarse. Se lavo con agua fresca para despejarse y se vistio antes de
dirigirse a la cocina para desayunar. Habia café y galletas de avena en la repisa.

Sali6 al patio de lafinca, y Cauco y Cauca corrieron hacia él. Bruno recordé las lecciones aprendidas, se inclind
y dej6 que su espiritu animal fluyera. En cuestion de unos momentos, una tercera hiena se habia unido a los juegos de
Cauco y Cauca, corriendo entre la hierba, riéndose y disfrutando.

Bruno recordaba su Primer Cambio, y la verglienza que habia pasado tras destrozar su ropa, pero por suerte
Antoénio conoci6 un par de trucos para que la ropa cambiara con él. Habia aprendido muchas cosas, pero las palabras
de Mae el dia anterior le habian ensefiado que aquellos dones tenian una responsabilidad asociada y que su vida no iba
a ser un camino de rosas.

El todoterreno azul de Anténio aparecid a lo lejos, y las tres hienas se dirigieron hacia la entrada de la finca
para recibirlo. Bruno se irguid y estird los masculos hasta recuperar su forma humana. Cada vez lo hacia mejor, de forma
mas natural e instintiva.

Antonio lo saludé con una sonrisa de dientes blancos. Hoy vestia con unos pantalones cortos de color caqui,
una camiseta amarilla, y una camisa blanca de manga corta. Llevaba unas gafas de sol de marca. Bruno le ayudé a
cargar con la compra que habia traido de Luanda, y le ayudé a guardarla en la despensa. No faltaban un par de pedazos
de carne de vaca para Cauco y Cauca. Al muchacho le gustaba el optimismo de Antonio y su confianza.

Antonio hizo més café y los dos se sentaron a la mesa de la cocina.

-¢,Donde estd Mae? -le pregunt6 Bruno- Todavia no la he visto hoy.

-Se levant6 antes del alba y ha ido a comprobar como se encuentra una manada de hienas que vive cerca. Creo
que hay una hembra a punto de dar a la luz. Ademés, también ha ido a saludar a los espiritus que habitan en una acacia
sagrada. Tiene algo que hablar con ellos.

Bruno ya habia visto suficientes cosas para aceptar con naturalidad las palabras del abogado. Antdnio era un
hombre extrovertido y hablaba de forma directa, o se sinceraba y decia que habia cosas de las que no podia hablar. En
cualquier caso, habia aprendido mucho de él.

-¢,De qué hablaremos hoy?

Antonio rio.

-jAsi me gusta, un chico dispuesto! ¢ De qué quieres que hablemos?

-Dices que eres un abogado. Pero también eres una Ajaba. ¢ Como consigues ser ambas cosas?

-Abogados y hienas no son tan distintos como te crees -respondio con una sonrisa taimada y conspirativa-.
Digamos que he tenido que esforzarme para conciliar mis dos vidas y vivir en dos mundos a la vez. Y de momento, lo he
conseguido. No ha sido facil. De hecho, creo que para ninguna Ajaba lo es. ¢ Piensas en lo que has dejado atras?

Bruno pensé detenidamente antes de responder.



-No creo que pueda volver al instituto. De hecho, no creo que pueda volver a Brasil.

-Tal vez con el tiempo. Primero tienes que aprender quién eres y qué tienes. Después decidirds qué camino
quieres seguir.

-Son muchas cosas. Demasiadas. A veces creo que la cabeza me va a estallar. ; También te sentias asi cuando
supiste lo que eras?

Antonio se inclind hacia atras sobre la silla'y jug6 con la cucharilla de la taza de café.

-En cierto sentido, si. En aquel entonces vivia en Lisboa, el hijo adoptado de una familia portuguesa de clase
media. Era mi primer afio en la universidad, en la facultad de Derecho. Me toc6 un examen especialmente dificil y estaba
cada vez mas nervioso. Comencé a escribir como un demonio y llenar folios sin darme cuenta. De repente, temblaba
como una hoja y pensé que me estaba dando un infarto. Fui al bafio y al mirarme al espejo de repente me encontré a
cuatro patas. Por no hablar del sonido de los tambores que me llamaban a lo lejos.

“Desapareci un ano de casa y tuve mucha suerte. Todavia no sé si encontré a las Ajaba o las Ajaba me
encontraron a mi. Un espiritu buitre me guio hasta ellas. Y como puedes ver, no me ha ido del todo mal.”

A Bruno le satisfizo la respuesta y asintio. Masticd una galleta de avena y la acompafi6 con un sorbo de café
antes de volver a preguntar, mas confiado.

-Muy bien. Ayer hablamos de la historia de las Ajaba.

-Asi es.

-¢Cuantas quedamos?

-No existe un censo de hienas. Nos desperdigamos por el mundo hace tiempo y sélo recientemente hemos podido
volver a mostrarnos de manera abierta. Algunas todavia siguen escondidas por miedo, no las culpo, o por sus propios
motivos. En cualquier caso, siendo optimista, si hoy vivieran en el mundo mas de cien Ajaba me sorprenderia. Mae me
dijo en una ocasion que cuando vivia Adjua Ka éramos mas de medio millar, repartidas en clanes por toda Africa, pero
de nuevo, es una estimacion, no una cifra real.

-¢Clanes?

-Las Ajaba de una region...creo que sera mejor que te lo explique con mas detalle. Ponte comodo. Sera mi clase
magistral de hoy -levantd un dedo delgado y golpete6 la mesa-. Preparate, Bruno, la clase magistral de hoy va a
comenzar. Buena letra y sin correr, porque yo no tengo prisa.

La gran familia de las hienas

Historicamente la sociedad de las Ajaba ha sido un reflejo de la de las hienas. Se trata de una sociedad bastante
flexible, formada por grupos familiares estrechamente unidos: las Ajaba Hiénidas forman Algaradas o manadas, y las
Ajaba Hominidas viven en poblados o forman grupos némadas. Estos grupos estaban formados por Ajaba emparentadas
entre si y su Parentela, desde media docena hasta casi cien miembros.

Cada uno de estos grupos familiares formaba parte de un clan mayor, que incluia a las hienas de la regién
emparentadas con las Ajaba, 0 miembros de las tribus humanas de la zona. Tradicionalmente cada clan Ajaba tenia una
lider llamada Aktu (por lo general una mujer o hembra), que dictaba el comportamiento del grupo. Cada clan estaba
formado por varias algaradas, controladas por lideres de guerra femeninos. Dentro de cada algarada habia guerreros,
exploradores, curanderos, etc. La manada también protegia a los ancianos, cachorros y nifios que todavia tenian que
aprender o que no podian cazar, asi como los recién llegados que acababan de atravesar su Primer Cambio.

Tradicionalmente los clanes Ajaba no se daban nombres descriptivos. Las interacciones con otros clanes o con
los ajenos a las hienas eran limitadas (y normalmente hostiles), asi que el nombre de clan solia ser una version de
“nosotros”, “el pueblo”, “la familia,” “los que viven aqui.” Los nombres para los demas clanes eran mas descriptivos,
aunque por lo general insultantes y son esos “nombres para los extranjeros”, incluyendo las demas Killi y los visitantes,
por los que eran conocidos. Asi, algunos clanes Ajaba han pasado a la historia como “El clan de la Mariposa” (queriendo
decir que se pintaban coloridamente pero eran inofensivos), el “clan del Hombre Viejo” (especialmente insultante para
los clanes matriarcales) y “el clan que Come Larvas” (sugiriendo que eran malos cazadores).

En el pasado, y quiero decir, antes de la matanza, estos grupos no se habrian hecho llamar con esos nombres. Sin
embargo, en la actualidad, algunas Algaradas y los clanes que se estdn formando, han vuelto a utilizarlos como referencia
a los viejos dias y como forma de apropiarse de un insulto convirtiéndolo en su nombre de guerra. Otros grupos de Ajaba
sencillamente asumen el nombre de su lider: el clan de Kisasi, por ejemplo, o la Algarada de Sankau. Esto es
especialmente comun entre los grupos de Ajaba que han conseguido encontrar una forma de mantener sus lazos con sus
Parientes hienas frente a quienes se han visto obligados a sobrevivir en zonas urbanas tras la expulsion de sus territorios
tradicionales.

Matriarcado

Hasta época reciente, la sociedad Ajaba ha sido profundamente matriarcal. Como sucede con las hienas, son las
hembras, quienes por tradicidn, se han convertido en las lideres de las algaradas y clanes y en sus guerreras mas capaces.
Incluso entre los hombres de algunas tribus humanas, hasta la Ilegada de los europeos, las mujeres ocupaban posiciones
mas importantes que los hombres en la mitologia, la politica, y la vida cotidiana. Si recuerdas lo que conté Mae ayer, los
primeros descendientes de Siracca fueron tres hembras. Da igual que haya sido realidad o leyenda, es una forma de
destacar esa importancia.

Para los machos Ajaba eso significaba una vida dura. Los machos que sobrevivian hasta la edad adulta eran



expulsados poco después. Algunos formaban Algaradas de solteros, cazando en pequefios grupos para sobrevivir, o
cambiaban de clan con la esperanza de recibir un trato mejor lejos de sus Parientes. Sin embargo, la mayoria se unian a
otras Algaradas dentro del clan, donde podian comenzar una nueva vida desde cero y desde lo mas bajo de la sociedad.
En las Algaradas Ajaba, los machos adultos comian los ultimos, eran maltratados fisicamente y se les negaba la
posibilidad de reproducirse hasta que demostraban ser dignos tras un largo periodo de iniciacion. Aunque cruel, esta
actitud resultaba vital para el crecimiento y el poder de cada clan Ajaba, asegurando que solo los machos fuertes y
comprometidos con el clan fueran los que engendraran descendencia, y también asegurando la diversidad genética al
alentar a los machos a marcharse fuera de sus grupos familiares para encontrar pareja.

O al menos, ésa la intencion de esos comportamientos. Estoy seguro de que muchos hombres y machos Ajaba
se sentirfan frustrados, y fue precisamente eso lo que permitié que alguien como Adjua Ka se aprovechara de esa
frustracion.

Tras la masacre, las Ajaba practicamente abandonaron sus roles tradicionales ante la desesperante necesidad de
sobrevivir. Todavia hoy las hembras suelen asumir las posiciones dominantes en las Algaradas, pero los solitarios machos
Ajaba suelen fundar las suyas, completandolas con humanos o hienas, e incluso otras Killi, cuando no hay mas Ajaba o
Parientes.

Como resultado, a dia de hoy no existe una estructura real establecida en la sociedad Ajaba. Algunas Algaradas
contactan entre ellas con la esperanza de reconstruir los viejos clanes, pero todavia somos demasiado pocas Ajaba y
estamos demasiado dispersas para lograr ese objetivo.

La Diaspora

Antonio se dio cuenta de que Bruno tenia una pregunta y se detuvo. EI muchacho tenia mucha informacién que
asimilar. Aprovecho para dar otro sorbo a su café y morder un trozo de galleta.

-¢, Dispersas por todo el mundo? Ayer me contaste que habiamos llegado a Oriente y la India con la esclavitud.
¢ Qué ha sido de esas Ajaba Ultimamente?

-En efecto. Y en época prehistorica también habitdbamos en Europa y en Norteamérica, pero eso se acabd con
la Guerra de la Rabia. Sin embargo, desde entonces han pasado milenios, y aunque nuestro hogar se encuentra en Africa,
el paso del tiempo nos ha llevado a lugares muy lejanos, especialmente tras la masacre.

La diaspora Ajaba fue una convulsién brutal y reciente, y las hienas desplazadas tuvieron que adaptarse por
necesidad a sus nuevos hogares. Por todo el mundo, muchas Ajaba quedaron aisladas. Individuos solitarios y pequefios
grupos familiares o de comparieros unidos en la adversidad.

A lo largo de nuestra historia vigilabamos nuestras tierras ancestrales en el sur y el este de Africa, eligiendo a
quienes sacrificar, pero ya no. Las hienas desplazadas se han reunido en torno a poblaciones de refugiados y expatriados,
especialmente de los paises de Africa central y oriental, con la esperanza de encontrar Parientes y por el consuelo de
encontrarse con gente de culturas similares a las suyas.

Las Ajaba que huyeron de la Tormenta Interminable han experimentado las mismas dificultades que muchos
refugiados y emigrantes africanos. Las fronteras de muchos paises europeos se les cerraron. Muchas naciones de Oriente
Medio estaban envueltas en conflictos donde cada bando estaba dispuesto a reclutar a quienquiera que pudiese tomar un
arma y luchar. En el Lejano Oriente las Killi colaboran entre ellas y siguen las tradiciones de las Cortes de la Madre
Esmeralda, pero fuera de nuestras tierras ancestrales, las Ajaba simplemente no tenemos suficiente influencia ni nimero
para comenzar un proyecto de semejantes dimensiones.

Con el paso de los afios he tenido la oportunidad de viajar por el mundo y ponerme en contacto con varias
Algaradas. He asumido como mi deber personal ayudar a los Cachorros Perdidos como tu, y tratar de forjar lazos entre
las familias desperdigadas, haciéndoles saber que no estan solas, y que en estos tiempos inciertos podemos encontrar
nueva fuerza en la unidad.

Africa Oriental: La Gran Corte de las Hienas

El crater de Ngorongoro se encuentra en el este de Africa, actualmente en el territorio de Tanzania. Es una zona
protegida de tierras volcanicas. Es la mayor caldera volcanica inactiva, intacta, y sin rellenar del mundo. El crater se
formd cuando un gran volcén estallo y se deshizo hace millones de afios. Todavia hoy en las inmediaciones se pueden
encontrar nueve volcanes, aunque sélo uno de ellos, el Oldoinyo Lengai, se encuentra activo. Se encuentra junto a las
sabanas del Serengueti, y se lo considera una de las Maravillas Naturales de Africa.

En el espacio formado por el crater viven miles de animales: rinocerontes, bdfalos, hipop6tamos, fides, cebras,
gacelas, hienas...y una de las mayores concentraciones de leones del mundo.

En semejante espacio también se encuentra uno de los mayores Tamulos de Africa y del mundo. En el pasado
se consideraba una zona de paz, donde todas las Killi podian reunirse para solucionar sus diferencias. Aunque Ajaba y
Simba en ocasiones luchdbamos por el control del Tamulo, permitiamos acceso a todos los que vinieran en son de paz.

Durante el siglo XIX las Ajaba nos convertimos en los cambiaformas mas numerosos y pasamos a controlar el
Tamulo. Cuando Adjua Ka lleg6 al poder en el siglo XX, lo reclam6 en exclusividad para las hienas, instal6 alli su Gran
Corte y expulso a las demés Killi, especialmente a los Simba. Fue una de las muchas ofensas que prepararian el camino
hacia su caida.

Cuando Diente Negro y la Tormenta Interminable acudieron en 1984 al crater de Ngorongoro y acabaron con



las Ajaba reunidas alli, no s6lo destruyeron la Gran Corte y acabaron con nuestra presencia continuada desde hacia
siglos. También instalaron una serie de protecciones magicas y con la ayuda de la brujeria lanzaron una maldicion por
la que ningun hombre hiena podra poner el pie en la zona durante cien afios.

No he estado presente alli, por razones obvias, pero Mae me dijo que quienes intentaron regresar al crater se
encontraron no solo con que se debilitaban, sino que sentian cémo sus mentes se nublaban y desorientaban, imbuidas
por un gran terror. El Ahadi ha intentado levantar la maldicion, pero por el momento ha sido en vano. Otras Ajaba se
muestran menos impacientes, y aconsejan esperar, pues ya han pasado varias décadas desde la masacre, pero la
inminencia de las Noches Finales ha provocado una sensacion de urgencia.

No sélo es que las Ajaba hayamos perdido el acceso a un Tdmulo muy poderoso. En el crater de Ngorongoro y
las llanuras del Serengueti habita una gran poblacion de hienas, entre las que se encuentran muchas de nuestras
Parientes. Algunos de nuestros aliados las han atraido lejos de los limites de la maldicién para que podamos recuperar
el contacto con ellas, pero se trata de una manipulacion forzada y en ocasiones peligrosa.

Hemos perdido nuestro hogar tradicional, pero si las historias son ciertas, no es la primera vez que debemos
trasladar la Gran Corte. El crater de Ngorongoro es simplemente el emplazamiento mas reciente. Puede que tengamos
que comenzar en otro lugar, y quizas algin dia, cuando la maldicion se rompa, tengamos la oportunidad de regresar.

De todas las Ajaba que quedan en esta zona del mundo, Kisasi, que tiene contactos entre el pueblo masai de
Tanzania, es la mas destacada. Ella y su Algarada a menudo merodean en los limites de la maldicidn, pero mas a menudo
se encuentran viajando por toda Africa, manteniendo el contacto entre los aliados del Ahadi. Hay quienes sugieren que
deberia proclamarse restaurar la Gran Corte, pero por el momento se niega, limitandose a representar a las Ajaba en el
Consejo de Ancianos del Ahadi.

Africa Occidental y Austral

Muchas de las Ajaba que sobrevivieron a la matanza de Diente Negro huyeron hacia el oeste y el sur de Africa,
donde creian que iban a encontrar territorios familiares y faciles de reclamar entre los cadticos gobiernos humanos y la
convulsa situacion ambiental. En su lugar se encontraron con otras Killi arraigadas que ya vivian alli desde hacia tiempo
y que no se mostraron especialmente acogedoras con los refugiados.

Al principio las Ajaba intentaron asentarse en los espacios naturales y salvajes, ya que no estaban familiarizadas
con los asentamientos humanos. Pronto descubrieron que los Mokolé y los Bastet que vivian alli poseian territorios desde
hacia mucho tiempo y que no estaban dispuestos a compartirlos con los restos destrozados de una nacién tiranica. Las
hienas perdieron ain mas de sus menguantes filas en diversos enfrentamientos y escaramuzas y se vieron obligadas a
buscar refugio en las ciudades que desconocian. Alli se encontraron que las Ananasi y las Ratkin mantenian un dominio
firme sobre los territorios urbanos. Las arafias y las ratas estaban dispuestas a permitir que las Ajaba sin hogar se quedaran,
si las servian como esbirros y recordaran quién mandaba. El orgullo de las Ajaba ya estaba destrozado por las batallas
previas y aceptaron a regafiadientes a cambio de cierta proteccion por parte de sus nuevas amas.

En cierto sentido, estas Ajaba han experimentado una alienacion mayor que cualquier refugiado. Aunque se
encontraban tan cerca de su hogar como para creer que podian familiarizarse con el nuevo entorno, estos nuevos hogares
resultaron ser demasiado extrafios y poco hospitalarios. Ademas, no estaban del todo seguras, pues Diente Negro ofrecia
sustanciales recompensas a cualquier Killi que matara a las Ajaba y su Parentela. No obstante, su servicio a las Ananasi
y a las Ratkin resulté mas valioso que las recompensas ofrecidas por la Tormenta Interminable, pero las hienas refugiadas
siempre temieron que eso pudiera cambiar en cualquier momento. Su esfuerzo y paciencia permitieron que Kisasi
consiguiera una base fuerte para formar su Ahadi.

Las Ajaba centraron sus esfuerzos en encontrar y reunir a los grupos dispersos de su Parentela y consiguieron
reagrupar y formar Algaradas y clanes poco rigidos entre las hienas de la zona, pero también a partir de bandas callejeras
y criminales. Todavia se buscan la vida en las calles de las ciudades africanas, como Abiyan, Acra y Conacri, sirviendo a
otras Killi. Ademas, no se limitaron a aguardar pasivamente y ofrecer sus gargantas, y contraatacaron a Diente Negro con
sus mismas armas, infiltrandose en grupos humanos que comerciaban con cazadores furtivos, ignorando las leyes sobre
la caza de leones y ofreciendo sus propias recompensas a cambio de colmillos, garras, y pieles de ledn. Unas pocas incluso
proporcionaron a los furtivos ventajas sobrenaturales y favores espirituales.

Estos acuerdos acercaron peligrosamente a muchas hienas a la corrupcién de Asura y algunas terminaron
cruzando la linea, cegadas en su caida por la necesidad de venganza. He oido que algunas Algaradas de Africa Occidental
estan formadas por Ozuzo corrompidas por el odio, y el Ahadi todavia tiene que actuar al respecto.

Mae dos Orfaos se encontraba entre estas refugiadas, pero terminé separandose de ellas siguiendo a un grupo de
Parientes que se habian refugiado en Angola. Desde entonces ha instalado su hogar aqui, ofreciendo su ayuda a las Ajaba
que las necesiten, lo que le ha proporcionado una red de agradecidos aliados entre las hienas y la Parentela humana.

Norte de Africa y Oriente Préximo

Las Ajaba que huyeron al Norte de Africa y Oriente Proximo se encontraron con mas violencia, guerras civiles,
y tumultos. También encontraron oportunidades de hacerse valiosas, renovando su identidad y propdésito al unirse a sus
compafieras Killi para combatir la creciente influencia de Asura y Rahja. Como cazadoras en algarada, las hienas poseen
una comprensién intuitiva acerca de como organizar pequefias células y tomar decisiones en medio del caos que las rodea.
Las estructuras matriarcales de las Ajaba también se han conservado aqui mejor que en ningln otro lugar.

Hay que reconocer que también se han encontrado cierta resistencia en paises dominados por los hombres, pero



son astutas y conocen el poder de unas palabras bien escogidas y susurradas en el oido de éstos. También utilizan titeres
entre los hombres para hacerse con el liderazgo. Las hembras Ajaba no se contentan sélo con organizar a sus comparieras
en la lucha, también destacan en las incursiones arriesgadas y los ataques nocturnos, eludiendo con habilidad los roles de
cada sexo en la sociedad humana.

Las Aktu de las Algaradas de Oriente Proximo han mantenido comunicaciones abiertas por medio de tecnologia
moderna, espiritus, y Ajaba mensajeras. Comparten historias de fuerza, habilidad y disposicion a la batalla. Cuando la
alianza de Kisasi y el Ahadi provoco la caida de Diente Negro y sus aliados, muchas Algaradas de Africa y Oriente
Proximo retornaron a sus tierras ancestrales ansiosas de sangre, furiosas, y listas para la venganza.

En su lugar se encontraron con una situacion decepcionante. EI Ahadi habia aceptado a los Simba entre sus filas.
Gracias a la mediacion de Kisasi, algunas Algaradas se unieron a la alianza a regafiadientes, y otras decidieron regresar
por donde habian venido, consolandose con la fortuna del exilio. Todavia hoy en dia siguen cooperando con las Killi
presentes en la zona, especialmente los lobos Caminantes Silenciosos y Roehuesos, asi como los felinos Bubasti. Los
vampiros y otros parasitos de Asura se han convertido en su objetivo, desahogando sobre los no muertos su frustracion y
sed de sangre.

Europa

Europa no ha resultado especialmente acogedora para las Ajaba, y en la mayoria de los paises las hienas han
acompariado a los refugiados y emigrantes que huyen de las guerras y la miseria que asolan gran parte de Africa. Muchos
paises europeos han cerrado sus fronteras a todos los inmigrantes africanos, entre los que se encuentran las hienas y su
Parentela, pero con sus dones y ventajas sobrenaturales a menudo encuentran maneras ingeniosas de atravesar las
fronteras.

Las Ajaba que se han instalado en Europa lo han hecho con discrecion. Mas alla de las politicas de aceptacion
de refugiados, para las Ajaba resulta mas facil entrar ilegalmente, después de todo, las autoridades humanas no consideran
que ser perseguidos por leones sea motivo para aceptar a un refugiado.

Las Aktu mas astutas e inteligentes utilizan su mentalidad estratégica para aprovechar la facilidad de viajar
dentro de la Unién Europea cuando se encuentran en un proyecto peligroso. Unas pocas incluso han tratado de
aproximarse a los orgullosos lobos europeos, proponiendo alianzas y ofreciéndose a colaborar con ellos. Hace unos afios,
incluso atacaron a la Parentela y los intereses de los Garou implicando a los Simba y extendiendo rumores sobre las
ambiciones de Diente Negro fuera de Africa, tratando de provocar una nueva Guerra de la Rabia contra los Bastet. Sin
embargo, no todos los lobos fueron tan ingenuos, y algunos llegaron a percatarse del patrén, dirigiendo su Rabia contra
las Ajaba presentes en Europa.

He oido que algunas Ajaba han buscado en Europa indicios y restos de la presencia de las hienas prehistéricas.
Pero si queda alguno de nuestros lugares sagrados hace mucho tiempo que se perdio o que fue reclamado por los lobos.
Estas Ajaba creen gque en algunas cuevas y antiguos yacimientos todavia podrian encontrarse Fetiches y objetos que
reclamar, pero si es asi, se encuentran muy bien ocultos.

En conjunto las Ajaba europeas son pocas y se encuentran dispersas, casi en su totalidad Hominidas, y las
comunicaciones modernas han permitido la formacién de algunas Algaradas para protegerse. Yo mismo naci en Europa,
y mis viajes a menudo me llevan una y otra vez al viejo continente. Tiene mucho potencial, y tal vez con el tiempo
consigamos construir una presencia mas organizada...pero el tiempo se acaba.

India

Después de Africa, la India es el segundo lugar donde las Ajaba se encuentran en mayor nimero. Aunque la
poblacién de hienas también resulté diezmada durante las guerras de los tigres, su situacion es algo mejor que la de sus
hermanas africanas. Las Ajaba indias se adaptaron hace siglos a su entorno, tomando parejas entre las poblaciones siddi
y las castas de dhalits y guerreros, y también adoptaron a la hiena rayada local entre su Parentela. Muchas también
establecieron relaciones con brujas y hechiceros locales, y se rumorea que han aprendido algunos secretos misticos de
ellos.

Recientemente, las filas de la Ajaba de la India se incrementaron con la llegada de hienas refugiadas de Africa.
Fueron aceptadas y encontraron un buen lugar en el que esconderse, entre los inmigrantes africanos, por lo que no
Ilamaron la atencion. Sin embargo, en las zonas rurales la situacion ha sido mas compleja, pues mucha gente se aferraba
al sistema de castas para justificar su rechazo y relegar a los refugiados extranjeros a lo mas bajo.

En las zonas urbanas, la velocidad de la expansion de las ciudades exige que los trabajadores inmigrantes se
encarguen de los trabajos que los indios consideran de muy baja categoria, cerrando la puerta a muchas oportunidades y
empujando a muchas Ajaba al inframundo criminal, donde han entrado en conflicto con las Ratkin que reclaman las
ciudades de la India como suyas.

Ha habido escaramuzas entre ratas y hienas, y estos encuentros fueron poco favorables para las hienas, pero
atrajeron la atencion de otras Killi. Asi, los enemigos de las Ratkin se convirtieron en potenciales aliados y una esperanza
para el futuro. Con la ayuda de las Ajaba indias, las hienas poco a poco han recuperado cierta aceptacion entre las Killi,
aunque haya sido a costa de derramar sangre en un conflicto que no deseaban.

Otro peligro para las Ajaba de la India se encuentra entre un pufiado de Simba indios que han adquirido cierto
poder tras la caida de los sultanes Khan. Estos Simba cuidan de una pequefia poblacién de leones asiaticos, tras haberlos
salvado de la extincion. Por suerte, los Simba indios se mantienen aislados y tienen poco contacto con otras Killi, por lo



que al final decidieron dejar a las hienas en paz a pesar de la tentacion de las recompensas ofrecidas por Diente Negro y
Sus secuaces.

Las Ajaba indias son mas numerosas en el oeste y en Pakistan, donde han mantenido su presencia durante siglos,
incluso tras la dltima debacle hace décadas. Aunque entre ellas se encuentran algunas refugiadas, la mayoria de las Ajaba
africanas se han instalado en ciudades como Mumbai y Calcuta.

Daakan ra Ghoda: Las monturas de las brujas

Cita: Hemos servido a reyes y guerreros, hemos luchado junto a ellos, nos hemos aventurado donde otros no se
atrevian, hemos sufrido y derramado sangre, hemos cargado con las culpas de otros. jNo te atrevas a despreciarme!

Trasfondo: Hubo un tiempo en que las Ajaba vivian fuera de Africa, antes de la Guerra de la Rabia. Cuando el
comercio entre Africa comenzo, comerciantes y mercaderes atravesaron las rutas del Océano indico, intercambiando todo
tipo de productos, y también esclavos.

El trafico de esclavos permitié a las Ajaba asentarse de nuevo en la India. Sin embargo, otras Razas Cambiantes
las rechazaban, considerandolas extranjeras, pero algunas Ajaba tenian familia, aliados y amigos, y querian permanecer
a su lado.

Finalmente, en el siglo IX, un guerrero legendario llamado Hosh emprendio un viaje espiritual y consiguio la
bendicidon de Hiena, lo que permitié a las Ajaba reproducirse con las hienas rayadas de Asia. Hosh también realiz6 pactos
con varios hechiceros y consiguio la aceptacion de los rajas de los Khan, la tribu de los tigres.

La alianza entre hienas y tigres dio a las Ajaba cierta legitimidad, recibiendo el nombre de Daakan ra Ghoda
(“monturas de brujas”), o simplemente Ghoda. Se convirtieron en soldados, mercenarios, y guerreros al servicio de los
Khan, lo que permitié a los sefiores tigre convertirse en la faccion mas poderosa entre las Killi de la India. Ocasionalmente
también sirvieron a otras facciones sobrenaturales, siempre a cambio de un precio, ofreciendo su habilidad guerrera y
también un poco de hechiceria.

Este pacto se mantuvo con altibajos durante siglos, y las hienas se vieron arrastradas a los conflictos de sus
sefiores. Durante el siglo XX, la Ultima guerra civil de los Khan devast6 la tribu, y también arrastro a las hienas en su
caida. Muchas murieron, y muchas supervivientes se vieron obligadas a huir, perseguidas por los enemigos de sus amos,
deseosos de venganza.

Desde entonces han mantenido un perfil bajo, en cierto sentido volviendo a sus inicios, pero poco a poco han
ido recuperando sus filas, y vuelven a ofrecer sus servicios como mercenarios, sicarios, y matones a sueldo. La llegada
de Ajaba refugiadas a la India les ha permitido incrementar sus filas y conseguir un renovado respeto, aunque todavia les
acompafia una reputacion mercenaria, oportunista, y de utilizar trucos y magia prohibida.

Cultura y parentela: En la sociedad humana de la India, las Daakan ra Ghoda suelen mezclarse con las castas
mas bajas, o entre los pueblos ajenos al hinduismo, entre ellos musulmanes, budistas, y parsis. Tienen un vinculo histérico
con los grupos descendientes de los antiguos esclavos africanos, los siddi de India y Pakistan, aunque esta conexion se ha
atenuado con el paso del tiempo. En cualquier caso, suelen valorar el ingenio y la autosuficiencia entre sus parejas, pero
también lealtad familiar y mantener la palabra en sus tratos. La gran mayoria de la Ajaba que nacen en la India son
Hominidos.

La Parentela hiénida de las Daakan ra Ghoda es la hiena rayada (Hyaena hyaena), que se extiende desde el Norte
de Africa hasta el este de la India. Es algo més pequefia y menos agresiva que la hiena manchada africana.

Organizacion: Las Daakan ra Ghoda suelen ser solitarias, pero también forman Algaradas de entre tres y seis
individuos. En el pasado todas las Ghoda respondian ante la figura de un Firzan o Visir, habitualmente una Metis, que
representaba al conjunto de las Ajaba indias en sus tratos con los sultanes Khan y otras Killi, pero a mediados del siglo
XX el daltimo visir, Vandam, murié y no fue sustituido. Actualmente, un consejo de tres Ghoda, lideres de varias algaradas,
son quienes suelen tomar decisiones generales, como la reciente acogida de las Ajaba africanas.

Apariencia: Las Daakan ra Ghoda han asumido muchas costumbres y formas de vestir de los pueblos entre los
que habitan, especialmente de los siddi, utilizando ropas de colores vivos. Tienden a ser robustas, con cabello hirsuto que
despliegan en melenas ensortijadas o recogen en mofios. Con la globalizacion suelen vestirse con ropas modernas, pero
llevan collares y pendientes con simbologia propia de su cultura.

Asia: Las Cortes de las Bestias

Después de las matanzas y purgas en la India y Africa, algunas Ajaba viajaron hasta los territorios de los
Hengeyokai, las Killi del Lejano Oriente, y quedaron desconcertados por lo que encontraron. Las Cortes de las Bestias
son una experiencia extrafiisima para las hienas; y muy especialmente la disposicion de las distintas Killi para colaborar
juntas en una misma organizacion. Las portadoras de la lluvia estaban cansadas de huir y no provocaron peleas.
Comprendieron que esas tierras no les pertenecian y no exigieron dominio.

Algunas de las hienas més jovenes y curiosas se aproximaron a los Hengeyokai con la esperanza de encontrar
un lugar, y quienes demostraron su valia fueron aceptadas, aprovechando esa oportunidad para sumergir en una cultura
que les resultaba completamente extrafia. Quienes encontraron aceptacion en los sentai del Lejano Oriente, buscaron un
lugar de acuerdo con sus naturalezas individuales.

Otras hienas se contentaron con vivir y dejar vivir. Necesitaban tiempo para recuperarse y evitaron problemas.
Cuando Kisasi y el Ahadi acabaron con la tirania de Diente Negro, muchas de estas Ajaba exiliadas regresaron a Africa,
donde contaron lo que habian visto, las Killi colaborando juntas.



La mayoria de las Ajaba que huyeron al Lejano Oriente habitan en China, en especial en las ciudades costeras,
como Guanzhou y Shangai.

América del Norte

Norteamérica, y especialmente Estados Unidos y Canada, han sido el destino de muchos refugiados e inmigrantes
africanos, pero en gran parte es un territorio de los Garou. Las Ajaba que se asentaron alli se mantuvieron en movimiento,
buscando un lugar que llamar suyo, y pronto comenzaron a contactar con los lobos, ofreciéndoles su fuerza y poder. Las
hienas desconocian muchas cosas sobre lobos, y éstos quedaron sorprendidos al encontrarse con un pueblo de Gaia que
nunca habian visto o que como mucho sélo conocian de oidas o por rumores. Las primeras interacciones estuvieron llenas
de curiosidad, aunque con el tiempo se produjeron algunas confrontaciones. Las tribus urbanas de los lobos se mostraron
mas receptivas hacia los recién llegados, especialmente los Roehuesos.

Sin embargo, muchas hienas se encontraron con la hospitalidad de otra tribu...los Danzantes de la Espiral Negra,
una tribu que servia a Asura y que aprovechd bien el rencor y el miedo de las Ajaba para atraerlas a su bando. Algunas se
aliaron con los Danzantes de buena gana y otras...lo mejor que pudo ocurrirles es la muerte.

Ozuzo: Las Lagrimas Ocultas

Cita: No podemos ser débiles como las demas Killi. Los malditos bastardos nos dispararon, nos rechazaron,
nos golpearon con todo lo que tenian, y aqui seguimos. No sé por qué pero me da que ellos no seran tan duros. Que se
queden con su Madre muerta, pronto iran a hacerle compafiia. jSu carne sera nuestro festin!

Trasfondo: Las Ajaba son un pueblo orgulloso y fuerte, cumpliendo su legado de eliminar a los débiles para
mantener fuertes los rebafios. Sin embargo, desde el principio de los tiempos hubo algunas hienas que cayeron en las
tentaciones de Asura, o que dieron por completo la espalda a Gaia. Las Ajaba no eran hipocritas: esos renegados habian
demostrado ser débiles y debian de morir acuerdo con su deber sagrado. Las Ajaba caidas eran algo ocasional. Un
individuo solitario, una Algarada corrupta. En cuanto eran descubiertas, esas Ozuzo eran exterminadas para que no
transmitieran la enfermedad de Asura al resto.

Pero en el siglo XX, a medida que se producian cambios en la sociedad de las hienas, a medida que abrazaban
el mundo moderno y conocian la civilizacion, hubo varias Ajaba que olvidaron su deber, buscando poder y riqueza. El
gobierno de Adjua Ka resultd prospero para ellas. A través de sus pactos con la corporacion Pentex, Africa fue vendida
en trozos y a cambio las hienas recibieron todo lo que quisieran, todos sus caprichos.

Diente Negro y la Tormenta Interminable dispersaron a las Ajaba por todo el mundo, pero algunas de ellas sabian
dénde encontrar refugio. Recurrieron a PenteX, que les habia ayudado y proporcionado armas y tecnologia en el pasado,
y se pusieron a su servicio. Ahora las Ozuzo han encontrado fuerza en su nimero y prop6sito, sirviendo a Asura junto a
los Danzantes de la Espiral Negra, y los dakkat que trabajan para las diversas subsidiarias empresariales.

Las Algaradas de Ozuzo prepararon sus armas. Regresaron a Africa y lucharon contra la Tormenta Interminable
junto a las demas Killi por todo el continente, pero tras la muerte de Diente Negro y la celebracion de la victoria, poco a
poco comienzan a mostrar sus verdaderos objetivos. Otras permanecen infiltradas, ocultandose mediante una mezcla de
habilidad y poder, esperando el momento de actuar y causar dafio.

Cultura y parentela: La gran mayoria de las Ozuzo son de origen africano, aunque con el paso del tiempo,
varias han nacido en los paises industrializados, especialmente en los Estados Unidos. Suelen buscar pareja de forma
oportunista, habitualmente entre los empleados de Pentex. Los matones fuertes y que disfrutan amedrentando a los demas
les resultan atractivos.

Casi no existen Ozuzo nacidas entre las hienas, ya que se encuentran mal adaptadas para la complejidad
empresarial, aunque unos pocos individuos especialmente llenos de rencor y odio animal contra las demas Razas
Cambiantes se han unido a sus filas.

Organizacidn: La corporacion Pentex recluta a las Ozuzo en cuanto sufren el Primer Cambio y las contrata con
un suculento empleo y sueldo antes de darles un objetivo. A menudo lideran proyectos corporativos en los paises
africanos, que incluyen la profanacién del medio ambiente, la caza furtiva, y el trafico de especies protegidas. Karen
Fieldman, una Ozuzo de Ciudad del Cabo, es una hiena que ha alcanzado el puesto de Directora en una subsidiaria de
Pentex en Sudafrica, y hasta cierto punto ejerce cierta influencia sobre el conjunto de las Ajaba caidas.

Apariencia: Las Algaradas de Ozuzo parecen bandas de pandilleros y fraternidades universitarias,
comportandose de forma ruidosa, pendenciera y desordenada hasta que llega el momento de ponerse serios y aplicar
brutalidad ordenada al servicio de sus lideres. Otras més sutiles, comportdndose como topos infiltrados hasta que llegue
la orden de actuar.

¢Una oportunidad planificada?

¢ Se aprovechd Asura del rencor y el odio que la matanza de Diente Negro hizo surgir entre los Ajaba o le susurré
al tirano Simba en la oscuridad, instandole a atacar a las hienas para crear la oportunidad de atraerlas a su servicio?
¢Empujé Asura a Adjua Ka hacia el camino de la ruina? Nadie, excepto posiblemente el difunto Diente Negro, lo sabe.
Los Narradores deberian sentirse libres de utilizar el escenario que mejor se adapte a su Cronica.

América Central y del Sur
Desde hacia siglos, la poblacion africana habia sido trasladada a la fuerza a las colonias americanas, como



resultado del trafico de esclavos. Como habia ocurrido en otros lugares en siglos anteriores, de vez en cuando alguna
Ajaba sufria el Primer Cambio en un lugar desconocido donde se encontraba aislada, y con un ambiente a menudo hostil.
Las amplias selvas y las elevadas montafias eran el dominio de otras Killi. Por esa razon, muchas hienas preferian tratar
de encontrar una forma de regresar a Africa, o vivian y morian solas. Con el tiempo las Ajaba africanas consiguieron
encontrar una forma de contactar con sus comparieras americanas, pero nunca fueron muy numerosas.

No obstante, durante el siglo XX, existian algunos reductos americanos donde la Parentela de las Ajaba se habia
instalado. Algunos Parientes, conscientes de su naturaleza, a menudo ayudaban a quienes tenian sangre de hiena como
podian, aunque su conocimiento era escaso. No obstante, era mejor que nada.

Por esta razon, cuando llegd la Tormenta Interminable, muchas Ajaba prefirieron huir a América Central y del
Sur, donde les resultaba mas facil encajar y se encontraba un nimero menor de hombres lobo. Las grandes ciudades se
convirtieron en su refugio, pues las grandes selvas eran el escenario de una feroz guerra entre los lobos, los jaguares, y la
corporacion Pentex. Irénicamente, la guerra permitié que las Ajaba fueran ignoradas ante un problema mas acuciante.

¢ Te resulta familiar, Bruno? TU eres uno de esos descendientes. Tu abuelo era un Pariente angolefio que emigré
a Brasil y que recibi6 la ayuda de Mae, y como él, existen otras familias de emigrantes voluntarios o forzosos que llevan
nuestra sangre y de vez en cuando reciben la bendicion de Hiena. La mayoria viven dispersas en la costa atlantica
americana, especialmente en ciudades como La Habana, Caracas, Bahia, y Rio de Janeiro.

Antonio termino de hablar de sus viajes por el mundo y las hienas que habia conocido. El sol ya habia llegado
a lo mas alto en el cielo, y en breve comenzaria su descenso. Las paredes de adobe proporcionaban un refugio fresco,
pero aun asi comenzaba a hacer algo de calor, asi que sacd algo de refresco, una botella de agua con limén y miel.

En ese momento, la puerta de la casa se abrio, y Mae entro, envuelta en vendas, como una momia, y con sus
gafas de sol. Anténio se levanto para recibirlay le ofreci6 una silla para descansar.

-Gracias -dijo la anciana, visiblemente cansada-. Creia que podria ir y venir antes del mediodia, pero el parto
se prolongo de mas y el sol me pillé de lleno a la vuelta.

-¢ Cudntos cachorros ha tenido? -preguntd Antonio.

-Tres -Dos hembras y un macho. La madre esta mas fatigada que yo.

-¢,Son...de nuestra familia? -pregunt6 Bruno.

Mae sonri6. El muchacho estaba aprendiendo.

-Si. La sangre de Hiena es fuerte en ellas, y quizas algin dia surja una Ajaba en su linaje. Aln asi son criaturas
de Gaia y merecen nuestra atencion. ¢ Qué has aprendido hoy?

-Hemos estado hablando de las hienas en el mundo y de los viajes de Anténio.

Mae escuchd mientras se retiraba las vendas que protegian su piel albina de los rayos del sol. Aun asi tenia
partes enrojecidas. Sac6 un tarro de crema hidratante de aloe de su bolso y comenzd a extendérselo sobre su brazo,
arrugado y curtido por la edad. EI mufidén de su mano izquierda terminaba en una redondez, como si la mujer hubiera
nacido asi.

Antonio recogi6 la cafetera y las tazas y las puso en el fregadero. Llen6 un vaso de refresco y se lo ofreci6 a
Mae sin palabras.

-Supongo que no le has hablado el muchacho de los mundos del mas all4 -dijo de repente Mae.

-No, no conozco mucho de los reinos de los espiritus.

Los ojos de Bruno se agrandaron, llenos de sorpresa.

-¢,Hay otros mundos?

La Umbra: EI mundo de los espiritus

-Asi es. Hubo un tiempo, al principio de todo, cuando todos los mundos eran uno. Sin embargo, esa unidad se
rompid después de que los Watatu, la Triada, se pelearan entre ellos. Una barrera dejo a los espiritus a un lado, y el mundo
de la materia en el otro.

Las Killi éramos criaturas de espiritu y materia, creadas con la esencia de los Watatu, y por lo tanto, podiamos
viajar entre los mundos con facilidad. Sin embargo, durante la Guerra de la Rabia, los lobos nos arrebataron los dones del
Forastero de Luz de Luna, poniéndonos las cosas dificiles. Desde entonces viajar entre los mundos nos resulta mucho
maés dificil, y s6lo podemos hacerlo en determinados lugares sagrados donde espiritu y materia se tocan, como los
Tdmulos, o con magia especialmente poderosa.

-¢ TU puedes viajar entre los mundos? -pregunt6 Bruno

-Si -sonri6 Mae-. Aunque he tenido que esforzarme en buscar durante mucho tiempo para conseguirlo y al final
fue Hiena me ensefi6 el secreto. Aun asi no es un viaje facil, y mas alla de este mundo hay otros peligros.

-¢,COlmo es? ;Qué has visto?

-Podria pasar toda una vida hablandote de los muchos mundos de los espiritus. Sélo te diré que habitualmente
viajamos por el mas cercano, que es un reflejo del mundo material, pero donde los colores son mas vividos, y todo tiene
su propio espiritu. Un ritualista o un maestro del espiritu puede hablar con ellos, realizar pactos y obtener sus
bendiciones...y maldiciones.

Imaginate una selva virgen, llena de sonidos y colores, pero a medida que te adentras en ella, las leyes del mundo
material se van alterando cada vez mas. Los espiritus comienzan a volverse mas extrafios, y ya no son solo de los animales
y plantas que conocemos. Algunos son de criaturas que ya no existen, que han dado lugar a la leyenda o que han surgido



de ella.

Y mas all& del reflejo del mundo de la materia comienzan a aparecer otros muchos reinos que tienen sus propias
leyes, llenos de maravillas y peligros. Reinos en los que viven los espiritus de los muertos y de los suefios, donde moran
los grandes espiritus de la naturaleza, los dioses, y cosas que nunca ha visto la humanidad. Algunos habitantes de esos
mundos son aliados, otros son adversarios. Hay quienes dedican toda una vida a explorar esos mundos, y adn asi sélo han
descubierto una pequefia parte. Por desgracia, las Ajaba no destacamos como viajeras espirituales.

Hiena

La Gran Hiena es nuestra madre, de la misma forma que Gaia. Gracias a Seb-at-Al, el Forastero de la Luz de
Luna, tom6 forma en este mundo y nos dio vida a nosotras, sus hijas. En los primeros tiempos formaba parte de los
seguidores de Cahlash, pero después de que el espiritu fuera aprisionado sigui6 su propio camino en el seno de Nala.
Hiena es una madre carifiosa y severa, que nos ensefia a cazar, pero también a buscar alternativas cuando la presa escasea.
Ama a sus hijas, pero tampoco permite que nos olvidemos de sus hijos. Es orden y es caos, una dualidad depredadora.
Muchos la consideran una simple oportunista, que recoge la carrofia y los desechos que otros dejan, pero en realidad
Hiena es la cazadora que nos guia hacia quienes tienen que morir para que otros vivan.

Hiena se manifesto en sus tres primeras hijas a través de Siracca, su elegida. A una la ensefio a vivir entre las
hienas, a mantener los rebafios de las bestias fuertes seleccionando a los débiles, a otra la ensefi6 a vivir entre los humanos,
a aprender y buscar secretos, y a llevar la muerte entre ellos cuando fuese necesario, y a la mas joven la ensefi6 a vivir
entre ambos mundos, la guardiana de sus hermanas. Pero al margen del camino que siguieran sus descendientes desde
entonces, todas somos sus hijas, todas somos familia.

Hiena ha sido una madre que siempre ha permanecido a nuestro lado en momentos de necesidad y que ha sido
generosa con nosotras. Nos consuela con su risa, ensefia los dientes a nuestros enemigos, rompe los huesos mas duros
para alimentarnos. La mayoria de las Algaradas recurren a ella para que las guie, y muchos de sus espiritus jamak
acompafian a las Ajaba que prefieren viajar en soledad errante.

Ha compartido nuestro dolor en la guerra, y las matanzas de tigres y leones la han llenado de tristeza. Mientras
sigamos considerandola nuestra madre estaremos a salvo, y si alguna vez caemos, nos acompariara en nuestra caida.

Los espiritus carrofieros

A medida que viajabamos lejos de nuestro hogar descubrimos que la muerte seguia presente, y conocimos a otros
espiritus que la acompafiaban, como hacia Hiena. No son como nuestra madre, pero aprendimos a honrarlos y
ocasionalmente nos prestan ayuda y alimento.

Alto en los cielos vuela Buitre, y ve todo lo que se encuentra bajo el sol. Avisa cuando llega la muerte y da inicio
el festin para quienes no pueden alimentarse por si mismos. Cuando desciende, le seguimos. Es un espiritu cinico y de
trato dificil, pero que ensefia paciencia y comparte sabiduria. Quienes siguen su camino bajo sus alas nunca se encuentran
faltos de alimento y terminan convirtiéndose en grandes sabios.

Chacal es compafiero y rival de Hiena. Ambos comparten y pelean por sus presas, pero Chacal a menudo prefiere
a los que ya han muerto. Encontr6 seguidores entre los lobos de Egipto, y gracias a él hicimos alianzas y pactos con ellos.
Cuando nos relacionamos con los lobos a menudo recurrimos a Chacal para que nos acompafie y guie, pues entre ellos
corre su sangre.

Hay otros muchos espiritus en Africa. Normalmente no seguimos espiritus de presas, y cuando lo hacemos, los
honramos por su sacrificio. Hace tiempo que nos enemistamos con los espiritus de los grandes felinos, leones, panteras,
y tigres, y rara vez buscamos su consejo. Debemos ser muy, muy cautas y pacientes con ellos, pues todavia recuerdan las
afrentas del pasado. Aun asi, cuando reconocen que servimos a Gaia, también pueden prestarnos su ayuda.

Los espiritus del exilio

Quienes acompafiaron las cadenas de la esclavitud encontraron a Rata en las ciudades. Es un espiritu guerrero,
y su mision es parecida a la nuestra. Devora los alimentos, contagia enfermedades, y diezma los rebafios para evitar que
crezcan demasiado, pero no es tan selectiva. Quienes buscan alimento en las ciudades a menudo pueden confiar en la guia
de Rata. Tiene hijos propios, escurridizos, desconfiados y traicioneros, y también es venerada por una tribu de lobos que
hace tiempo se adapté a la vida en las ciudades, y que a menudo han sido hospitalarios con nosotras, aungue no siempre.
Al fin y al cabo, no dejan de ser lobos.

La Abuela Mangosta es considerada una pariente lejana de Hiena. Su rapidez y astucia la llevan a golpear y
esquivar rapido antes de que sus presas puedan reaccionar. Cuando queremos asestar una muerte rapida y sin dolor, a
menudo recurrimos a las lecciones de la mangosta. Es apreciada especialmente por las hienas mas guerreras, sobre todo
en la India.

Recurrimos a los vientos y a las aves para llevar nuestra risa y nuestro Ilanto a quienes se encuentran lejos, y
entre ellos guardamos un especial respeto por Garcilla. Los espiritus de Garcilla han viajado lejos por el mundo buscando
secretos y nos han ayudado a localizar a los cachorros perdidos y a guiarlos de regreso a casa. Ademas, se alimenta de
pulgas, garrapatas, y otros parasitos, por lo que hay quienes buscan su compafiia.

Hicieron una pausa para comer. Antonio prepar6 una parrillada fuera de la casa, pero antes apartd unos trozos
de carne para Cauco y Cauca, que aguardaban, ansiosas. EI hombre esperd a que las brasas se hicieran y después



prepard la carne con habilidad, dandole vueltas y aguardando el momento justo hasta que estuvo en su punto. Las
acompafid con verduras que también prepard braseadas, y afiadid una pizca de sal y especias.

Mae comi6 poc6, mientras que Antonio y Bruno hicieron gala de un buen apetito.

-Al principio crefa que como hiena s6lo podria comer carne -dijo Bruno.

-Eres humano, eres hiena, y eres espiritu -contestd Anténio-. Ademas, hasta las hienas comen frutas y verduras
cuando tienen la ocasion. Come para saciarte, disfruta del placer de la comida para vivir, y no dejes que la comida se
estropee. No eres un leén remilgado, que arroja a un lado con condescendencia lo que no le gusta.

El muchacho sonrié y de repente se encontro recordando las comidas familiares en compafiia de su abuelo. El
recuerdo todavia dolia, pero ahora también era agradable. El tiempo de duelo se terminaba.

Después de comer descansaron a la sombra y bebieron agua. Bruno observaba la piel albina de Mae y una duda
se formé en su mente, por lo que decidié preguntar.

-Queria hablarte de algo personal, Mae.

-Dime. Recuerda que estas aqui para aprender antes de que decidas cual sera tu camino.

-Cuando me ensefiaste a cambiar de forma no pude dejar de ver que cuando tU adoptas la forma de hiena eres
un macho, y cuando adoptas la forma humana eres una mujer, y cuando adoptas la forma de guerra eres las dos cosas.
No quisiera parecerte impertinente.

La mujer se reclind en su asiento y sonrid, marcando las arrugas de su cara.

-No lo eres. Es mi marca de nacimiento.

Las Tres Hijas

Las Hijas de Cahlash (Metis)

Una de las tres hijas de Siracca fue bendecida por Cahlash, y como Cahlash es hermafrodita, desde entonces los
descendientes de la tercera hija también lo han sido. Otras Killi creen que se trata de una maldicion, pero nacer con los
dos sexos no lo es. De hecho, en el principio, las Terceras Hijas eran fértiles y su concepcion se veia como una forma de
mantener el equilibrio entre humanos y hienas, actuando como guardianas y jueces de su pueblo. Llevaban una marca que
indicaba su posicion y eran respetadas entre las demas Ajaba.

Pero cuando Cahlash fue aprisionado y nacié Asura, las Terceras Hijas perdieron su equilibrio. Quedaron
estériles, y ademas de la marca de Cahlash también llevaron la marca de Asura, una sefial del desequilibrio. Cuando el
mundo sane, la maldicion de Asura se habré terminado.

La marca de Asura puede adoptar muchas formas, pero siempre es dafiina de una manera o de otra, a veces mas
evidente y a veces no tanto. En mi caso es la piel albina, que me obliga a protegerme del sol, y que también hace que
Ilame la atencidn y me haga visible para mis presas.

Las Terceras Hijas siguen esforzandose por ser las guardianas de sus hermanas, las intermediarias entre los dos
mundos, y a menudo hemos protegido las Algaradas, a la Parentela, o nos hemos sacrificado para poner a nuestras
hermanas a salvo. Muchas Terceras Hijas fueron concebidas tras la matanza de Diente Negro, en un intento no sélo de
volver a recuperar la fuerza de nuestro nimero, sino también para protegernos, asegurando que siempre hubiera Ajaba
presentes para velar por nuestra Parentela.

Las Hijas de Rahja (Hominidos)

La segunda de las tres hijas de Siracca fue bendecida por Rahja y se cri6 entre los humanos. Las Segundas Hijas
siempre han sido numerosas, porque la humanidad ha crecido sin control y Rahja parece dispuesto a quedarse
egoistamente con toda la creacién para él solo.

Por esta razén siempre hemos procurado limitar el nimero de Segundas Hijas, y hemos evitado que acapararan
las posiciones de poder. Los lobos se hicieron demasiado humanos y han perdido su contacto con la naturaleza. Nosotras
nos resistimos, pero al final el crecimiento de la humanidad fue imparable. Necesitdbamos Segundas Hijas para
comprender a los humanos, para guiarlos, pero demasiado a menudo con la humanidad viene un egoismo innato, una
necesidad, un hambre insaciable de dominar, de devorarlo todo. Cuando Adjua Ka fue nombrado rey de las hienas,
pensdbamos que podria controlarse, que nos ayudaria a detener la marea imparable de la civilizacion humana.

Nos equivocamos y pagamos caro Nuestro error.

Veo vuestras miradas tristes, pues los dos habéis nacido entre humanos, en medio de la sociedad humana, pero
debo decir que también hay virtud en las Segundas Hijas, voluntad de comprender, de mejorar, y de corregir los errores
del pasado. Frente a los actos de infamia que han cometido también hay actos de grandeza, y creo que sin la humanidad
el mundo habria sido un lugar mas insipido, y nos habriamos perdido muchas maravillas y belleza que s6lo los humanos
pueden crear y ensefiarnos a apreciar.

Las Hijas de Nala (Hiénidos)

La primera hija de Siracca fue bendecida por Nala, la Primera Madre, y se cri6 entre las hienas. Las Primeras
Hijas comprenden mejor que sus hermanas el mundo natural, y eran mas numerosas en el pasado, por lo que su pérdida
es una herida que no termina de sanar. Desde el principio de las Ajaba fueron nuestras gobernantes y nos ensefiaron a
vivir de forma sencilla, confiando en nuestros instintos y nuestra conexion con lo salvaje.

La vida de la hiena no es facil, y cada vez quedan menos. Cuando llegé el momento de huir de la Tormenta



Interminable, fue muy dificil para ellas refugiarse en las ciudades y renunciar a los territorios salvajes en los que habian
nacido. Su mente suele pensar en el corto plazo, y a menudo no tiene en cuenta la complejidad de la mente humana, los
motivos y deseos humanos. Se dejan llevar demasiado por laira y el instinto, y creo que es una de las razones por las que
la guerra entre hienas y leones ha durado milenios. A las Primeras Hijas les cuesta perdonar, pero son honestas en lo que
quieren y se esfuerzan por conseguirlo.

Gran parte de lo que hemos sido y lo que somos como pueblo es obra de las Primeras Hijas. Muchas costumbres
y tradiciones que resultan extrafias a los humanos son obra suya, pero también nos han conseguido muchos aliados entre
los espiritus de las bestias.

Hermafroditas y Hiénidos

Las hienas ocupan un extrafio nicho en el reino animal. Aunque comparten muchos rasgos fisicos y de
comportamiento con los canidos (garras no retractiles, caza no arbdrea, etc.) se clasifican dentro del suborden Feliformia
y demuestran muchos de los comportamientos de aseo, emparejamiento y territorialidad de los felinos. Las Ajaba, sus
primos cambiaformas, tienden a la estructura de manadas y socializacién de los Garou, al tiempo que comparten los
Yava de los Bastet.

Esto, junto con el aire de misterio (y desconfianza) que rodea a las hienas, ha dado como resultado que se las
clasifique erroneamente como un bastardo hibrido entre canidos y felinos. No obstante, en realidad comparten mas
ancestros con las mangostas, civetas y jinetas que con los lobos y grandes felinos salvajes.

Debido a las caracteristicas Unicas del sistema reproductor de las hienas hembra, los europeos creyeron durante
siglos que eran animales hermafroditas, que poseian tanto genitales masculinos como femeninos. En el siglo XXI, los
investigadores descubrieron la verdad: las hembras hiena tienen un pseudopene clitoriano por el cual orinan, se aparean
y dan a luz. Esto, junto con su mayor peso y su naturaleza mas agresiva, fue la causa de gran parte de la confusién sobre
los roles sexuales dentro de los grupos naturales de hienas.

Esta caracteristica Unica esta presente en las Parientes hiena de los Ajaba, mientras que la Parentela humana
tiene una anatomia totalmente humana. Las Ajaba hembras demuestran agresividad y poderio de combate al igual que
sus Parientes hembra. Sin embargo, informes postumos de los investigadores encargados de descubrir si también
compartian las peculiaridades anatémicas de su Parentela hiena no eran concluyentes al respecto. Los (difuntos)
investigadores no estuvieron disponibles para mas comentarios.

Los Aspectos

Se dice que hubo un tiempo en que nos guidbamos por el Forastero de la Luz de Luna para guiarnos en nuestro
cometido, pero terminamos apartandonos. Hay quienes dicen que nos obligaron los lobos, otros dicen que fue el sacrificio
que tuvimos que hacer para unirnos a los felinos. En cualquier caso, ahora nos guiamos por el dia y la noche. Algunas
Ajaba lo siguen desde el momento en que nacen, y otras desde el momento en que cambian por primera vez. No esta claro
lo que lo determina.

Hubo Ka que quisieron modificar el camino, que las hembras siguieran uno, que los machos siguieran otro. Los
lobos dicen que seguimos un camino sin luna, sea lo que sea que signifique eso. Ha habido Ajaba que dieron la espalda
al camino que habia marcado ante ellas para seguir el suyo propio. Machos que ocuparon el lugar de las hembras, hembras
que se comportaron como machos... Al final, el camino que marcan los espiritus no esta grabado en piedra, pero como
en parte somos criaturas de espiritu, termina influyendo algo en nuestro caracter y en las decisiones que tomamos.

Alba

Quienes nacen o cambian por primera vez entre el amanecer y el mediodia, cuando el sol se encuentra més alto ,
siguen el camino del Alba. Es un camino lleno de furia y rabia, de emociones y pasion. Las Ajaba que lo siguen suelen
encontrarse ansiosas de luchar contra sus enemigos o demostrar su dominio sobre su propia gente, y son muy competitivas,
enérgicas, y combativas, ofendiéndose con facilidad, y rara vez se pueden quedar quietas sin hacer o pensar algo. Muchas
hienas Atku que lideran Algaradas han seguido el camino del Alba, pero no todas han tenido el control suficiente para
templar su furia y convertirse en lideres de clan o Ka.

Antonio es un Caminante del Alba. Desconozco en qué momento del dia nacid, pero cambid en un arranque de
actividad, y desde entonces no ha dejado en su empefio de recorrer el mundo, de ayudar a otros por donde va. No le gusta
permanecer mucho tiempo en un mismo lugar.

Ocaso

Quienes nacen o cambian por primera vez entre el mediodia y la noche, cuando el sol comienza su descenso,
siguen el camino del Ocaso. Estas Ajaba llevan su furia y su rabia en el interior y aprenden formas més sutiles de cumplir
su deber o seguir su camino. A primera vista son pensativas y calmadas, y suelen cultivar la paciencia, pero de repente se
desatan, golpeando de forma inesperada, acechando a sus presas hasta el momento en que se muestran vulnerables o
pueden sorprenderlas.

Los Caminantes del Ocaso ven méas alla de lo evidente, planifican a largo plazo y se aprovechan de las debilidades
de sus enemigos para cumplir con su deber, ya sea sacrificando el ganado de forma selectiva o liderando Algaradas y
clanes.

He visto en ti, Bruno, que eres un Caminante del Ocaso. Lo veo en la forma en que aprendes, en tu actitud



callada, en tus preguntas. Todavia no sabes qué camino seguir, y te llevara un tiempo descubrirlo, pero cuando comiences
a caminar hacia tu destino, sea cual sea, tu paso seré seguro y firme.

Medianoche

Quienes nacen o cambian por primera vez cuando el sol desaparece del cielo, entre la puesta del sol y el alba, e
incluso durante los ocasionales eclipses, siguen el camino de la Medianoche. La furia de estas Ajaba esta oculta, y también
ocultan sus intenciones, por lo que no suelen destacar entre las demas, y suelen ocupar posiciones bajas.

Histéricamente el Camino de la Medianoche también era conocido como el Camino del Macho o el Camino del
Hombre, pues a menudo eran relegados a servir a las demas Ajaba y se consideraba que éste era el camino méas adecuado
para ellos, al margen del momento del dia en que hubieran nacido. Esta actitud provocaba contradicciones y frustracion,
generando tensiones e inestabilidad en nuestras Algaradas y clanes, por lo que terminé siendo abandonada, cuando la
presion y el descontento de las hienas macho. Tras la matanza de la Tormenta Interminable, tampoco quedan monarcas ni
lideres dispuestos a avasallar a sus comparieros.

Pero al margen de la posicion que ocupen, los Caminantes de la Medianoche son muy importantes, manteniendo
unidas a las Algaradas y clanes de los que forman parte. Vigilan en busca de amenazas, observan a sus compafieros, y los
aconsejan y ayudan, mostrando resistencia y paciencia frente a las adversidades.

Yo misma sigo el Camino de la Medianoche, habiendo cambiado en la terrible noche en que la Gran Corte fue
destruida. Desde entonces he tomado sobre mis hombros la tarea de ayudar a las Ajaba supervivientes, de ensefiar a las
nuevas generaciones y compartir lo que he aprendido. No ha sido un camino facil, pero me siento en paz conmigo.

El legado de las hienas

-¢Y hacia donde lleva nuestro camino? ¢ Cual es nuestro deber en estos tiempos? -pregunté Bruno.

-Resulta dificil decirlo. Hace tiempo las Ajaba teniamos leyes que compartiamos con los Bastet, la Karush, pero
las fuimos abandonando. Nuestros enemigos dijeron que habiamos dado la espalda a Gaia, pero no era verdad.
Simplemente no nos sentiamos ligadas por una serie de leyes que nos habian impuesto otros.

“Servimos a los espiritus segiin creiamos conveniente, y cuando cumpliamos nuestro deber éramos
recompensadas. Hay otros que afirman seguir las leyes y letanias de Gaia, y sin embargo, s6lo son una excusa conveniente
para justificar su tirania o su capricho egoista. Los reyes lobos que proclamaron la Guerra de la Rabia afirmaban seguir
la ley de Gaia, y también Diente Negro cuando masacro a nuestro pueblo.

No seguimos “leyes” grabadas en piedra, aunque eso no significa que carezcamos de principios. De hecho,
tenemos varios, aunque deberian considerarse directrices y consejos flexibles. No tienes que estar siguiendo la “ley” todo
el tiempo, simplemente procura que todo lo que te rodea esté bien y ti estés en paz.

Honra tu legado

Nuestras leyendas dicen que en el principio de los tiempos Seb-at-Al nos reunid y nos dijo que debiamos elegir
entre el rebafio, acabar con los débiles y corruptos, para que pudieran crecer los sanos y fuertes. Las palabras pueden
variar, pero el principio sigue ahi. Es quizas la parte mas importante de nuestro legado, y la mas dificil de cumplir, y
ademas, su interpretacion ha cambiado con el paso del tiempo.

Cumplir este principio entre las bestias resulta sencillo, forma parte del orden natural de las cosas, pero entre los
humanos es mas complejo. Hubo un tiempo en el que impusimos un diezmo sobre la humanidad, el Impergium, y como
resultado los humanos nos rechazaron y dieron la espalda a la naturaleza. El miedo a la muerte y a los monstruos les llevé
a abrazar la oscuridad.

El mundo ha cambiado mucho y ya no podemos declarar la guerra a la humanidad sin mas. La Unica forma de
cumplir este principio seria un genocidio para el que no estamos preparadas, y si los humanos se volvieran contra nosotras,
seriamos exterminadas. Nunca subestimes el poder de los humanos cuando la ira y el miedo los dominan.

Este principio puede resumirse en una palabra: equilibrio, el deber de Cahslash en el principio. Debemos corregir
y enderezar lo que nos rodea, mantener el orden de la naturaleza, el ciclo de la vida o como quieras llamarlo. Y se puede
hacer de muchas maneras. La muerte deberia ser sélo el Gltimo recurso.

Pero cuando llegue la hora de la muerte debes aceptarla sin miedo, porque simplemente el final habra llegado.

Honra tu tierra

Somos hijas de la luna y la tierra, moldeadas por las Tres, engendradas por Hiena, y bendecidas por Gaia. Cuando
la corrupcion infecte el corazén del mundo, cuando Asura extienda sus garras ponzofiosas, no debemos permanecer
impasibles. Disponemos de muchas armas para proteger nuestro mundo. Hemos visto la extincion demasiado cerca como
para no tomarnos estas cosas a la ligera.

Este es del Deber de Nala. Debemos permanecer unidas para no contribuir a la corrupcion de la tierra y no
permitir que la destruyan. Descubriremos los planes para corromper el mundo y daremos caza a los furtivos. Ayudaremos
a las demés Killi e incluso nos uniremos a ellas, si es necesario para detener a los servidores de Asura. No debemos
aliarnos con la oscuridad ni la corrupcion.



Honra tu familia

Las Ajaba podemos vagar solas por necesidad o eleccion, pero no existimos en el vacio. El legado de las hienas
es compartido por muchas voces y corazones, y si alguna vez la soledad es una carga demasiado pesada, si cumplir tu
deber es demasiado dificil o el enemigo demasiado numeroso, recuerda que tienes una familia a la que puedes recurrir. Y
no te olvides de que td también eres responsable hacia ella. Es el Deber de Rahja.

En nuestra familia reside nuestra fuerza, mientras otras Killi son despreocupadas, egoistas, y solitarias, nosotras
somos criaturas sociales, ya sea como humanos o como hienas. Y por lo tanto tenemos la responsabilidad de cuidar esa
fuerza, proteger a nuestros Parientes, acudir en su auxilio y plantar cara juntas al enemigo cuando llega el momento.

No toda la familia comparte tu sangre. También hay amantes, amigos, aliados, o simples conocidos que eliges a
lo largo de tu vida. Cuando has tomado la decision de considerarlos familia, también te vuelves responsable hacia ellos.

La Parentela

La familia siempre ha sido importante para las Ajaba, aunque no siempre la hemos honrado como merecia. Desde
tiempo inmemorial los lazos familiares, los linajes, y nuestra identidad como Hijas de Hiena tenian gran importancia.
Cuando cazabamos, Ajaba, hienas, y humanos formabamos partidas de caza. En las asamblea los Parientes siempre han
tenido voz, y en ocasiones han tomado las decisiones.

Ahora muchos linajes ancestrales han sido cortados para siempre por la Tormenta Interminable. No s6lo mataron
Ajaba, sino también sacrificaron a nuestros Parientes, e incluso nuestros amigos y aliados, cayeron en la masacre. Los
cazadores furtivos recibieron recompensas por matar a todas las hienas que pudieran encontrar, en un intento genocida de
borrarnos de la faz de la tierra. Lanzaron maldiciones y magia oscura para separarnos de nuestras tierras.

La diaspora nos llevo a la desesperacion. Algunas Ajaba se sacrificaron para proteger a sus Parientes, pero otras
se volvieron celosas hasta el punto de la locura...y hubo abusos. He oido que algunos padres y madres obligaron a sus
hijos e hijas a tomar parejas y amantes que no querian para tener descendencia a cualquier precio. Y algunos llegaron a
recurrir al crimen del incesto...Es una mancha vergonzosa que no podemos justificar con la desesperacién en que nos
encontrabamos. Esta vergiienza rompié familias y provocé suicidios, y alej6 a algunos Parientes de nosotras para siempre,
o las victimas fueron culpadas por lo ocurrido. Abominable.

Otras Ajaba buscaron nuevas parejas en la didspora y trataron de construir nuevas familias, desoyendo las voces
de los ancianos mas amargos que les acusaban de “contaminar la sangre.” Ninguna familia construida con amor es impura,
y al final es eso lo que importa.

En el pasado la mayoria de las Ajaba nacian entre los pueblos (y las hienas) del este, el centro, y el sur de Africa,
pero actualmente nos encontramos por todo el continente y mas alld. Anténio ya te ha hablado de nuestra presencia por
todo el mundo.

Opiniones sobre los demas

Mae hizo un descanso para beber agua, pues tenia la garganta reseca. Aunque la tarde ya estaba avanzada,
todavia hacia calor. Bruno aprovechd para hacer otra pregunta. Cauco y Cauca se habian cansado de jugar, y se
tumbaron en las cercanias, mirandoles con atencién, moviendo las orejas con ocasional nerviosismo. Sin embargo, las
palabras humanas les resultaban aburridas, por lo que finalmente se levantaron y se marcharon.

-Hasta ahora hemos hablado de nosotras las Ajaba, pero habéis mencionado que hay otros. Las Killi, los
hechiceros...;,qué debo saber sobre ellos?

Mae y Antonio se sonrieron. Y fue Antonio el que tomo la palabra.

-En verdad, no estamos solos en el mundo, aunque a algun aspirante a tirano le gustaria que fuera asi. Muchos
son los hijos de Gaia que surgieron con la creacion o que aparecieron después. Algunos son amigos, otros son hostiles,
otros son indiferentes. A lo largo de mis viajes me he encontrado con algunos, y he oido hablar de otros. Podemos darte
una descripcion general de quién puedes encontrarte en tu camino, pero mi opinién, y creo que también la de Mae, es
que no te dejes llevar por los prejuicios ni por la ingenuidad, y que juzgues por ti mismo quién merece tu amistad y a
quién debes evitar.

Las Killi

Ananasi

Comenzaré por las Arafias. Si, existen arafias cambiantes, que toman forma humana, forma de arafia...y de una
monstruosidad intermedia. Las incluimos entre las Killi, las Razas Cambiantes, aunque personalmente tengo mis dudas.
Son muy diferentes a los demds, y no estoy del todo seguro de que sirvan a Gaia. Por suerte, la mayoria prefieren las
ciudades para tejer sus telarafias y atrapar a sus presas. Ya ves, sienten un gusto goloso por la sangre. A mi me recuerdan
a los vampiros, y no me extrafiaria que fuesen parientes cercanos.

Mae interviene: Son las Hijas de Ananasa, la Primogénita de Rahja, y son muy parecidas a su abuelo. Les gusta
controlarlo todo y dominarlo todo. Antdnio tiene razén en que se relacionan poco con las demas Killi y prefieren que las
dejen en paz, pero no se limitan s6lo a las ciudades. También he visto arafias que cazan en las selvas o tejen trampas
bajo la tierra. Las Ajaba que se refugiaron en las ciudades se encontraron a menudo con las Ananasi, y tuvieron que
pagar un elevado precio a cambio de su ayuda, pero debo decir que una vez se aceptan sus condiciones, las Arafias



mantienen su palabra.

Bastet

Hace mucho tiempo las Ajaba fuimos Bastet, la alianza de las tribus felinas. Por aquel entonces nos consideraban
medio parientes o parientes lejanas, y luchamos juntos durante la Guerra de la Rabia. Pero la alianza se rompio y nos
fuimos...y nos culpan por ello, acusandonos de todo tipo de infamias. Nadie nos ha preguntado cual es nuestra version.

Bagheera

Los Leopardos y Panteras son la mayor de las tribus felinas y quizas la mas razonable. Si ellos hubieran sido los
lideres de los Bastet quizas hoy todavia estariamos entre ellos...aunque tengo mis dudas. Pero no quieren ser lideres,
prefiriendo juzgar desde las sombras y observar, actuando cuando otras tribus se pasan de la raya. Eso no quiere decir que
sean jueces infalibles y su juicio a menudo llega demasiado tarde. Hay que admitir que han castigado a tigres y leones,
pero no debemos olvidar que estuvieron junto a Diente Negro la noche en que comenzd la matanza de las Ajaba.

-Pero también se alzaron contra Diente Negro después de esa noche, negandose a continuar con el exterminio
de las hienas, y pagaron el precio de su desafio. Y la primera aliada de Kisasi y una de las fundadoras del Ahadi fue
Kiva, una Bagheera. No son jueces infalibles, esta claro, pero por lo menos intentan hacer justicia. Aunque sean
territoriales, egoistas y caprichosos como todos los Bastet, creo que si tienes que depositar tu confianza en uno de los
Felinos, los Leopardos son los més fiables.

Bubasti

En Egipto hay una tribu de gatos que afirman descender de los antiguos faraones. Seguin me han dicho, una tribu
de Leones se enamoro6 de la tierra de Khem y renunciaron a su fuerza para convivir con los humanos y aprender su magia.
Hay quien los creia extintos después de la guerra contra el dios oscuro Set, pero todavia sobreviven, ocultos entre las
sombras. Solo los he visto de reojo, pero me dan escalofrios. La magia que conocen no es algo bueno.

-Los Bubasti se convirtieron en los protectores de la tierra de Khem, y a cambio de obtener poder, se unieron al
destino de la tierra. No s6lo son habiles en los dones de Gaia, sino que guardan los secretos de una antigua hechiceria,
sutil e imprevisible. Dicen que todavia luchan contra los vampiros que conquistaron su Egipto, aungque se rumorea que
la corrupcion que sembraron las sanguijuelas se ha apoderado de ellos.

Khan

Los Tigres se alzaron entre las Killi de la India con nuestra ayuda, y demostraron ser sefiores honorables,
justos...e implacables. Las Ajaba indias se convirtieron en sus soldados y esbirros de confianza, acompafiandolos en su
destino. Cuando comenzaron a matarse entre ellos, nos arrastraron a su guerra, y caimos con ellos. Ahora son pocos y
también se encuentran desperdigados y en muchos casos, lejos de sus tierras. Aunque nuestra alianza haya sido prospera
y fructifera, la caida de los Khan es un ejemplo de que no podemos dejar nuestro destino en manos de otros.

-La arroganciay la soberbia son defectos habituales entre los Bastet, aungue por lo menos concedo a los Khan
que intentaran ser gobernantes justos. Las Ajaba no podemos ser siervas sin concesiones de nadie. Debemos elegir
nuestras batallas, y no lanzarnos ciegamente a las guerras de otros.

Simba

¢Qué puedo decir de los Leones que no haya dicho ya? Gran parte de nuestra historia consiste en la guerra contra
ellos. Creo que en el fondo envidiaron la unidad de los Lobos durante la Guerra de la Rabia y quisieron imponerla por la
fuerza entre los Bastet, por lo que no es de extrafiar que su alianza terminara mal. Y siguen sin aprender la leccién, a pesar
del odio (ellos lo llaman envidia) que han generado hacia ellos, a pesar de las derrotas y pérdidas. Y en su arrogancia no
se dan cuenta de que se estan condenando, cada vez son menos, sus golpes son cada vez méas desesperados. Aungue ahora
estemos en paz, comprendo a las Ajaba que quieren acabar con ellos hasta el Ultimo. Y aunque no levantaré mi mano
contra los Simba, si alguna vez desaparecen, no lloraré su pérdida.

-He sufrido en mi propia carne la furia genocida de los Simba. Los he visto matar a muchos de mis hermanos y
hermanas. Y también he conocido el dafio que les causamos, y he asistido a la derrota de Diente Negro. Se ha derramado
demasiada sangre innecesariamente y con el Apocalipsis encima de todos debemos poner fin a esta guerra sin sentido.
Sigo odiando a los Leones, pero seré la primera en luchar junto a ellos para salvar este mundo.

Swara

Los Guepardos son escurridizos y veloces. Se dice que fueron los mensajeros de los Bastet, pero que los Leones
(una vez mas), los asustaron y obligaron a huir. Creo que intentaron hacerles lo mismo que a las Ajaba y reaccionaron de
la mejor forma que sabian: corriendo. Resulta dificil saber en qué andan metidos, aunque ocasionalmente nos han
advertido de algun peligro comdn. Desde que se unieron al Ahadi son una presencia mas frecuente, alertando de las
amenazas y peligros que encuentran en sus viajes, aunque todavia siguen guardandose sus secretos y sospecho que tienen
una pata en la salida por si tienen que volver a huir.

-La tribu de los Swara es honesta en su cometido. No son luchadores fuertes, pero han combatido a Asura a su
manera, y creo que un par de golpes anénimos contra los eshirros de Asura bien pueden ser responsabilidad suya, pero
no es costumbre entre los Guepardos quedarse para asumir ningin mérito o culpa. Hace poco hemos sabido que también
son viajeros espirituales, pero lo que han visto en sus viajes sélo ellos lo saben.



Los otros

Hay mas tribus Bastet en otros lugares del mundo. Hay Jaguares, Linces, y Pumas en América, y son feroces y
territoriales, aunque como sus parientes felinos son solitarios y no estan tan organizados como las tribus felinas de Africa
y Asia. En Europa también hubo Leones, Leopardos, y Tigres, pero fueron exterminados con la Guerra de la Rabia junto
a los Hienas, y para los Bastet, el continente europeo es tan ajeno para ellos como para nosotras.

Corax

Y también estan los Cuervos. Una alegre y divertida compafiia, pero que termina haciéndose pesada después de
un rato. Como Buitre, los Cuervos nos guian a la carrofia y los secretos que buscamos, y nos alertan de posibles amenazas.
El problema es que son algo bocazas y lo que le cuentes a un Cuervo posiblemente terminarad compartiéndolo con los
suyos, y con las Killi, solo para presumir de lo que sabe o simplemente para pasar el rato.

-Pero saben ponerse serios cuando llega el momento. Durante la Guerra de la Rabia ayudaron a varias Killi a
ponerse a salvo de la furia de los Lobos, entre ellas a las Ajaba. Los Makunguru de Africa callaron después de la matanza
de la Tormenta Interminable, y nos ayudaron a encontrar lugares donde escondernos. Aunque les encanta hablar y dar
rienda suelta a su humor, no estan en el mundo para hacernos reir.

Garou

Los Lobos fueron elegidos para ser los guerreros de Gaia, en un momento en que las demas Killi no podiamos
hacer frente a las hordas de Asura. Hay quienes dicen que las Ajaba fuimos creadas para ocupar el lugar de los Garou en
Africa, donde no habia Lobos, pero no es verdad, ya estabamos en el mundo antes de que llegaran. De hecho, segin he
oido, es muy posible que las Hienas comenzaran a formar manadas para poder competir con los Lobos con los que
compartian territorio.

En cualquier caso, recuerda que fueron creados para la guerra, y su temperamento es todo un problema. Por
suerte, la Guerra de la Rabia hace mucho tiempo que quedé atras y las viejas rencillas han quedado olvidadas, o por lo
menos de lado, pero la verdad, me siento mas comodo sabiendo que Africa esta separada por mar de Europa y América.
Por otra parte, se encuentran divididos en tribus, como los Bastet, y las perspectivas y tradiciones de unas y otras pueden
ser muy distintas.

Caminantes Silenciosos

Conocimos a esta tribu en el Antiguo Egipto, donde habian instalado su territorio. Con el tiempo conseguimos
establecer ciertos pactos gracias a la mediacion del espiritu de Chacal, que ellos conocian como Anubis, lo que permitid
que las Hienas sirvieran como mercenarias y guerreras para los lideres de los Caminantes Silenciosos. Una relacién de
sefior y vasallo, en el mejor de los casos.

Irénicamente, cuando fueron derrotados por el dios Set y condenados al exilio de su tierra, fue cuando nuestras
relaciones se invirtieron, y los orgullosos Caminantes pasaron a servir a las Ka de las Hienas como mensajeros y
mercenarios. Y en una doble ironia del destino, desde que caimos en desgracia, ahora somos aliados en igualdad de
condiciones.

-Los Caminantes Silenciosos afioran su tierra de la misma forma que las Ajaba, y hemos sido igualmente
expulsados. Los Caminantes llevan miles de afios tratando de romper la maldicion que los exilié de Khem, y en principio
nosotras tendremos que aguardar cien afios para conseguirlo, por lo que aconsejaria paciencia. Que ahora seamos
aliados en el Ahadi es una buena noticia.

Kucha Ekundu

Los Licaones son una tribu Garou reciente, no sé cual es su origen, pero de alguna manera los perros salvajes
africanos consiguieron que los espiritus les concedieran sus propios protectores. Todos los Kucha Ekundu nacen entre los
Licaones, no conozco a ninguno de ellos que haya nacido humano, por lo que hay que decir que a pesar de su ferocidad,
son honestos y directos, y muy bien adaptados a los espacios salvajes, por lo que suelen llevarse mejor con las Ajaba que
han nacido entre Hienas.

-Los Kucha Ekundu son un enigma. ¢Son Licaones que han sido aceptados entre los Garou o son Garou que
han conseguido mezclarse con los Licaones? Si es lo segundo, seria interesante saber como lo consiguieron, pues podria
ayudarnos a incrementar nuestra Parentela Hiénida.

Roehuesos

Los Roehuesos son una tribu Garou que se formo entre los Lobos marginados y rechazados, que se unieron para
mantener su fuerza y acudieron a los espiritus carrofieros para que les ayudaron. Fue a través de Hiena que contactaron
con las Ajaba, y desde entonces hemos mantenido varias alianzas, acuerdos, y ocasionales escaramuzas. Ayudaron a las
Hienas marginadas y nos acogieron cuando nos vimos obligadas a huir de la Tormenta Interminable.

-De la misma forma que compartimos a Hiena con los Roehuesos, ellos compartieron a Rata con nosotras. Como
prefieren las ciudades, no solemos tener conflictos por el territorio, pero hay un punto en el que debemos tener cuidado:
los Roehuesos protegen a los marginados y a los débiles, y las Ajaba elegimos a los débiles para el sacrificio. Por lo
tanto, cuando estéis disfrutando de la hospitalidad de los Roehuesos caminad con cuidado y sed respetuosas con vuestros



anfitriones.

Los otros

Existen otras muchas tribus Garou, extendidas por todo el mundo. En el pasado reclamaban sus propios
territorios, especialmente en Europa y Norteamérica, pero con el paso de los siglos se han ido volviendo mas humanas y
han comenzado a mezclarse entre ellas, aunque su convivencia no siempre es armoniosa. Cuando los europeos colonizaron
Africa y Asia, algunos llegaron arrogantes a instalarse en nuestro territorio, protegiendo a los colonos, pero la mayoria
terminaron retirdndose después de que los europeos se marcharan. Quizas los peores de ellos fueran los llamados
Colmillos Plateados, autoproclamados Arrogantes Reyes de los Lobos. Me recuerdan mucho a los Simba.

-En una cosa tienes razon, Antdnio. Los Lobos se han vuelto demasiado humanos y no ven el peligro. Muchos
ya no sirven a Gaia, sino a los intereses de la humanidad, y la Madre Tierra solo se ha convertido en una excusa. Y los
Colmillos Plateados que mencionas tienen en sus manos la sangre de la Guerra de la Rabia. Pero si hemos aceptado a
los Simba después de lo que hemos sufrido, quizas podamos luchar con los Lobos en el Apocalipsis.

Gurahl

He oido que la Guerra de la Rabia comenz6 cuando los Lobos atacaron a los Osos, lo que provoco que las demas
Killi acudiéramos en su ayuda. No conseguimos salvarlos. Me han dicho que los Osos eran curanderos y sanadores, tanto
de humanos y animales como de las tierras en que vivian, y ahora quizas nos hacen mas falta que nunca.

-Oso es un espiritu lejano para las Ajaba, pero me han dicho que todavia sigue compartiendo sus dones curativos
a pesar de la desaparicion de sus hijos. Quizas nos recuerde de cuando compartiamos las cavernas y espacios de Europa
con sus hijos y pueda ayudarnos.

Mokolé

Los Cocodrilos han ayudado a formar el Ahadi. Son sabios y pacientes, y la mayor parte del tiempo prefieren
permanecer alejados de los demas, pero cuando su paciencia se colmay deciden actuar, su furia es aterradora. La Tormenta
Interminable cometi6 el error de provocar su colera, y no sélo se unieron a los enemigos de Diente Negro, sino que
salieron de sus ciénagas en pie de guerra. Un espectaculo devastador ante el que es mejor no interponerse. No obstante,
en tiempos de paz son conocidos por su consejo y sabiduria.

-Fueron los primeros de todos, y recuerdan muchas cosas. He tenido la fortuna de tener largas conversaciones
con varios Mokolé, lo que me ha permitido recuperar algo de conocimiento sobre las Ajaba. En cuanto a los Reyes
Lagarto...se dice que hubo un tiempo en el que intentaron gobernar el mundo y provocaron una devastacion sin
precedentes que sélo ellos recuerdan. Su paciencia es mas bien prudencia para no volver a repetir ese error, y por €so su
furia es lenta y meditada.

Nagah

Las Serpientes eran artistas de gran talento, maestras de la musica y la danza. Parece que actuaban como
diplomaéticas y mediadoras, pero eso no las salvd de la furia de los Lobos, que acabaron con ellas hasta la Gltima.

-No estoy segura de esta imagen tan inofensiva de las Nagah. ¢ De qué le sirve el veneno a un artista 0 a un
diplomético? Creo que las Serpientes guardaban secretos peligrosos en los que es mejor no indagar y por eso murieron.

Ratkin

Las Ratas desempefiaban un papel parecido al nuestro, diezmando a la humanidad y evitando que creciera
demasiado, utilizando el hambre y la enfermedad como armas. En cierto sentido, podria decirse que preparaban el terreno
para las Ajaba. A los Lobos no les hacia gracia que diezmaran a sus humanos, por lo que las Ratkin fueron especialmente
afectadas por la Guerra de la Rabia. Las supervivientes se escondieron en las ciudades y todavia siguen alli.

Cuando huimos de Diente Negro nos encontramos con las Ratas y los resultados fueron mixtos: algunas nos
aceptaron (no gratis, por supuesto), otras nos rechazaron, y otras nos vendieron. Tened cuidado con las Ratkin, pues no
son de fiar.

-La Guerra de la Rabia enloqueci6 a las Ratas, y ahora no confian en nadie, ni siquiera en los elegidos de Rata,
aunque puedan mostrarse mas comprensivas. Pero las Ratkin son un pueblo paranoico y con mentalidad de asedio.
Durante mucho tiempo han permanecido en las sombras, criando sin ser vistas, extendiendo hambre y enfermedades a
su paso. Me inquieta su silencio, aunque me alivia saber que su odio va dirigido hacia los Lobos.

Rokea

...Y llegamos a los Tiburones. Al no compartir espacio no sabemos mucho, pero bajo las olas de los océanos del
mundo deben ocupar un lugar similar a otras Killi. No sé si hay tribus o divisiones entre ellos, pero teniendo en cuenta su
ferocidad y reputacién deben ser similares a los Lobos.

-No hay humanidad en ellos y han permanecido aislados del resto de las Killi durante mucho tiempo. Al igual
que tu, desconozco cudl es su deber o el motivo de su creacion, pero alguien debe proteger y vigilar los mares del mundo,
donde nadie mas puede llegar.

Los otros



Lejos de nuestras tierras he oido historias sobre otras Killi, que no sé si seran ciertas, o por lo menos no he podido
comprobarlas personalmente: Coyotes en América y Zorros en Asia. Los pocos rumores que he oido hablan de
embaucadores con un retorcido sentido del humor. También me han contado que habia otros que murieron en la Guerra
de la Rabia: recordamos a los Jabalies de Europa, y creo que también habia Murciélagos y Toros.

-Con la ayuda de los espiritus, Gaia cred guardianes en funcién de sus necesidades. Algunos han desaparecido
en el olvido cuando dejaron de ser necesarios y otros cayeron por culpa de motivos demasiado humanos. Nuestra matanza
no solo me entristece por el dafio que hemos sufrido las Ajaba, sino porque parece que las Killi estamos condenadas a
repetir los mismos errores una y otra vez.

LLos Pueblos del Ocaso

Las Killi no somos las Unicas habitantes de este mundo en estas noches inciertas. Hay otros pueblos de la noche,
que acechan en las sombras, y que prefieren mantenerse ocultos de la humanidad...y también de nosotras. Alguna vez
coincidimos, pero preferimos evitarnos. Cuando llegamos a acuerdos es para evitar conflictos que nadie desea, y rara vez
cooperamos por voluntad propia.

Vampiros

Sanguijuelas. Garrapatas. Granos Supurantes en el Culo. Hemos luchado contra ellos desde los tiempos antiguos
y por buenos motivos. Son parasitos de la humanidad, ansiosos de sangre y todo aquello en lo que pueden hincar sus
colmillos. Los mas jovenes todavia recuerdan como parecer humanos, pero la podredumbre ya ha enraizado en su interior.
Si dejas que crezcan como una mala hierba con el tiempo se hacen muy peligrosos. Lo peor es que no suelen atacar
directamente. Crean una telarafia de esbirros a su alrededor para protegerse mientras lo envenenan todo y muchas veces
ni te daras cuenta de que en realidad estan luchando contra los chupasangres. El sol y el fuego son tus mejores aliados
contra ellos.

-Los vampiros reflejan lo peor de la humanidad y crean corrupcion. En Africa se hacen pasar por chamanes y
reyes, creando una parodia de la sociedad tribal, y reclamando pueblos enteros como ganado y alimento a su servicio.
Los Reyes Ocultos en ocasiones han interferido en la guerra entre Leones y Hienas, y algunas de las Ajaba mas corruptas
han caido en la tentacion de aceptar aliarse con los no muertos. Necias.

Las peores son las Ajaba que han sucumbido a la tentacion de la vida eterna. Pero la sangre envenenada de las
Sanguijuelas y el espiritu de nuestros cuerpos no se llevan bien. Sélo la magia mas oscura es capaz de crear una
Abominacidn que s6lo tendra una existencia solitaria, desgraciada, y normalmente breve.

Magos y brujas

Hay quienes entre la humanidad han encontrado el camino al mundo del espiritu y descubierto la forma de
obtener poder de él. Desde el principio de los tiempos han existido magos y brujas que han aprendido a crear sus propias
leyes y utilizar el poder de los lugares sagrados, 1o que a menudo los ha puesto en conflicto con las Killi.

A veces hemos negociado con los hechiceros, especialmente las Ajaba solitarias, y quienes no han sido
esclavizadas con su magia, en ocasiones han conseguido algunos trucos, aunque me pregunto hasta qué punto habra
merecido la pena. Nuestras hermanas de la India parecen haber tenido una relacion estable con algunos brujos de la India,
y se dice que su Parentela aprende hechiceria para ayudar a las Hienas. Entre los magos de la India existe un culto dedicado
al estudio de la muerte, pero sus miembros suelen llevar el hedor de Asura con ellos.

Aqui en Africa también hemos forjado alianzas con individuos solitarios para proteger determinados pueblos,
pero también sabemos que son peligrosos: varias sangoma ayudaron a Diente Negro y la Tormenta Interminable con su
magia, y les ayudaron a crear maldiciones que nos han separado de nuestras tierras ancestrales. No guardamos mucho
amor por estas brujas.

-Quienes practican la magia no son muy diferentes de los multimillonarios de las grandes corporaciones o de
los politicos embriagados del poder. Simplemente tienen en sus manos algo que creen que los sitla por encima de los
demés, pero la mayoria simplemente no lo comprenden, y lo usan y malgastan como la humanidad usa y malgasta los
recursos de la Madre Tierra.

Pero algunos de estos magos y brujas aprenden y se vuelven sabios, observando las conexiones del mundo de
los espiritus. Los que defienden las tradiciones y mantienen su arraigo con los antiguos pueblos conocen a Gaia y se
puede razonar con ellos, aunque en ocasiones el conflicto es inevitable, sobre todo cuando se trata de los espacios
sagrados.

Fantasmas

En el mundo de los espiritus se encuentra la Tierra de los Muertos, una selva oscura y azotada por las tormentas
donde habitan los difuntos. Desde ese mundo, estos espiritus regresan a veces al mundo, especialmente los que sufrieron
una muerte prematura o tienen asuntos que solucionar. Aytdales si puedes, y hazles entender que éste no es su lugar. Por
suerte, las Ajaba pocas veces nos vemos obligadas a enfrentarnos a ellos.

-No todos los difuntos se convierten en fantasmas, pero a veces, sobre todo si se ha producido una muerte
violenta o el muerto ha dejado asuntos sin resolver, regresa, lleno de ansiay a veces enloquecido por lo que sufrié antes
de morir. Ayudarles suele ser suficiente, pero no siempre, y a veces lo que los retiene aqui son deseos oscuros que no
debemos ayudarles a cumplir. Por suerte, suelen estar vinculados a determinados lugares u objetos, por lo que es



preferible evitarlos.

Hay espiritus tan ansiosos de regresar que a veces vuelven a ocupar los cuerpos que habitaron, sembrando el
caos y causando destrozos por donde van. Por lo general, nuestras garras suelen ser suficientes para solucionar el
problema, pero en ocasiones el poder de la muerte los convierte en enemigos formidables. Ten cuidado.

Hadas

A veces los suefios y deseos cobran vida...y también las pesadillas. Estos espiritus suelen ser un reflejo de la
humanidad, surgidos de los cuentos y leyendas. Se dice que en la antigliedad eran adorados como dioses, pero por algin
motivo, con el paso del tiempo han ido menguando y cada vez son mas dificiles de ver.

-Las Ajaba conocemos al pueblo de los Eshu, vagabundos errantes que cuentan historias y recorren los caminos
de Africa trayendo nuevas. Hace tiempo Navela Ka dio refugio a una caravana de Eshu y a cambio los espiritus se
comprometieron a acudir en su ayuda. Quienes recuerdan las palabras adecuadas todavia pueden convocarlos.

-¢,Conaoces esas palabras, Mae? -pregunt6 Bruno.

Mae sonrio y no dijo nada.

Mas historias

-...Y también he oido historias sobre hechiceros que consiguieron la inmortalidad en el Antiguo Egipto, espiritus
demoniacos y angelicales que vieron los primeros dias de la Creacidn, criaturas de pesadilla creadas mediante ciencia
enloquecida, chicas de instituto elegidas para cazar a los monstruos y ...

-Creo que el muchacho ha tenido suficiente informacion que asimilar por hoy, Anténio -interrumpié Mae-. Ni
siquiera tu y yo conocemos todo lo que habita en este mundo en que nos ha tocado vivir. Ya tendra tiempo de aprender
por si mismo. No tendrd mejor maestra que su propia experiencia.

Bruno se encontraba fascinado por todo lo que le habian contado. Fascinado y un poco amedrentado por la
enormidad del mundo que se habia abierto ante él, pero en conjunto, con una chispa de esperanza en su interior. Todavia
no sabia qué hacer cuando terminara su aprendizaje en Angola. Queria regresar a Brasil y hablar con sus
padres...Antonio habia dicho que le ayudaria.

El sol estaba a punto de ponerse y un pajaro blanco llegé volando y descendié del cielo para posarse cerca de
las Ajaba reunidas. Bruno no sabia queé especie era.

-Una garcilla bueyera -dijo Anténio-. Es un buen presagio.

-Es una mensajera -los ojos de Mae se entrecerraron mientras su mirada se cruzaba con los ojos del ave-. Un
espiritu de Garcilla.

Mae mantuvo la concentracion, atenta y de repente solté una carcajada.

-Siempre supe que habia sangre de Hiena en ellos, pero no hasta ese punto.

-¢,Qué quieres decir? -pregunt6 Bruno.

-Venid conmigo y vedlo vosotros mismos.

Se acercaron al viejo granero, donde Cauco y Cauca dormian, y escucharon bullicio en su interior. Las dos
hienas debian encontrarse dentro, jugando. De repente escucharon risas...pero eran risas humanas.

Bruno fue el primero en entrar dentro del granero, y pudo ver a un chico joven, tambaleandose intentando
caminar sobre dos piernas que obviamente no estaba muy seguro de como utilizar, con la lengua babeante. También
habia una chica moviéndose a cuatro patas, sobre brazos y piernas. Ambos estaban desnudos, pero no se mostraban
avergonzados.

-Cuando los recogi, Cauco y Cauca eran dos Parientes huérfanos nacidos entre las hienas, pero ahora son algo
mas. -dijo Mae.

-¢,Como ha sido posible que no nos diéramos cuenta hasta ahora cuando lo teniamos ante nuestras narices? -
pregunté Antonio.

-Quizés su sangre decidié permanecer oculta de cualquier peligro, o simplemente asi lo ha decidido Hiena. En
cualquier caso, tenemos dos nuevas hermanas. Mafiana tendran que comenzar a aprender lo que son. Espero que me
ayudéis.

-No me importaria repetir la leccién -dijo Bruno con una sonrisa.

Capitulo Tres: Manchas en la piel

La integridad es un valor neutro. Hasta las hienas tienen integridad. Son pura hiena.
-Jonathan Franzen

Desde el principio, quisieras 0 no, eras distinto. La gente murmuraba que eras raro o te lanzaba miradas
significativas. Si creciste entre animales, te evitaban, o te grufiian para que te mantuvieras lejos. A medida que crecias
comenzaste a sentir curiosidad, a hacerte preguntas, porque también reconocias que te sentias raro. Se trataba de impulsos
inesperados que sefialaban que habia algo que no encajaba. O quizas...supiste que eras Ajaba desde el principio, algo que
no era humano ni era hiena, sino ambas cosas, y te criaron apartado de todos, un secreto dificil de guardar o una esperanza
que debia madurar.



¢Cuéndo fue la primera vez que sentiste a la hiena en tu interior, moviéndose bajo tu piel, correteando sigilosa?
¢Cuando fue la primera vez que sentiste el calor y la conciencia humana bajo tu pelaje sacudiendo tus instintos animales?
¢Cuando fue la primera vez que los dos se fundieron en uno y te apartaron para siempre de tus iguales? ;Como aprendiste
lo que eras? ¢Acudieron los espiritus para guiarte o tu maestro fue un Pariente u otra Ajaba que te mostré un mundo lleno
de secretos? ¢Le diste la bienvenida o huiste asustado, negandote a aceptar lo que eras? ;Y cuando tuviste respuestas,
fueron suficientes?

Tantas preguntas. Tantas vidas. Ahora ya sabes lo que eres, y lo que hagas con ello depende de ti.

Una Ajaba no es un humano ni una hiena. Es una unién mistica de humano, hiena, y espiritu. Esa mezcla busca
un equilibrio que no es facil de alcanzar. La conciencia humana, los instintos animales, y los secretos del mas alla se
entremezclan generando inestabilidad. Todos estos rasgos y otros muchos se manifiestan en sus acciones, en sus palabras,
en los enemigos que elige, y en los amigos con los que se rodea.

La comunicacion de las Ajaba

Las hienas son criaturas expresivas con un amplio sistema de vocalizaciones, sonidos, movimientos y sefiales
sonoras y visuales, y pueden comunicar mucho mas que las simples palabras. Este lenguaje se amplia tras el Primer
Cambio, introduciendo expresiones y términos vocales llamado Chauja. Hasta las Ajaba que han nacido humanas
terminan comprendiendo este lenguaje instintivo de sus hermanas tras unos pocos meses. Las hienas mas jévenes quiza
deban hacer una tirada de Inteligencia + Impulso Primario para descifrar lo que otras hienas intentan comunicar.

Resulta complicado expresar pensamientos abstractos o complejos mediante este idioma, pero las advertencias
0 mensajes sencillos se comprenden bien. Las conversaciones mas complejas pueden requerir el cambio de forma para
obtener mayor claridad.

Ademas, las Ajaba también pueden utilizar simbolos rdnicos y marcas olorosas, aunque los Hominidos no
emplean estas Ultimas tan a menudo como los Hiénidos. Los simbolos de las hienas originalmente eran compartidos con
los Bastet, pero desde que se separaron de los felinos, también han introducido runas Garou, creando su propio sistema
escrito.

Rasgos

Las Ajaba son criaturas misticas y espirituales, con talentos y dones sobrehumanos. Algunos de esos talentos
son similares a los de otras Razas Cambiantes, pero también tienen sus propios rasgos peculiares. De vez en cuando, esas
diferencias se manifestaran en el juego.

Eso significa que tu personaje hiena cambiante tiene rasgos que difieren de los que se presentan en el manual
basico de Hombre Lobo: EI Apocalipsis. En general, los personajes Ajaba se crean de forma similar a los Garou, con
iguales cantidades de puntos y vulnerabilidad a la plata, el fuego, o los residuos toxicos. El uso de la Rabia, la Gnosis, el
Delirio...funcionan igual en las hienas, salvo en los siguientes rasgos:

-Las Ajaba no tienen Auspicios, sino Aspectos basados en tres momentos del dia: Alba, Ocaso, y Medianoche.

-La Rabia y la Gnosis dependen de su Aspecto.

-Todas las Ajaba comienzan con una Fuerza de Voluntad bésica de 3.

-Las Ajaba no pueden cruzar a la Umbra de forma natural, como los Garou. Para ello necesitan utilizar dones o
ritos especialmente poderoso, o acceder a determinados lugares donde la Celosia es débil (como los Tumulo).

-Los Rasgos que se describen a continuacion sustituyen a los de Hombre Lobo.

Razas

Como muchos cambiaformas, las Ajaba tienen tres Razas, determinadas en su nacimiento: Hominido (de padres
humanos), Metis (de la union entre dos cambiaformas) y Hiénido (de progenitores hienas). Histéricamente, las Ajaba
Hiénidas eran las mas numerosas, pero las matanzas y purgas iguales golpearon igual a las Ajaba que caminaban sobre
dos y cuatro patas. Cuando se vieron obligadas a abandonar sus territorios, los Hominidos pudieron esconderse con mas
facilidad en los rincones de las ciudades que sus hermanas nacidas hienas.

La sangre cambiante corre con fuerza entre las Ajaba. Tres de cada diez nacimientos entre su Parentela (humanos
0 hienas) terminan sufriendo el Primer Cambio y se convierten en Ajaba, y la proporcion se incrementa de manera dréstica
cuando uno de los progenitores es una Ajaba.

« Hominido: Tradicionalmente, la mayoria de las Ajaba nacian entre los pueblos nativos del Africa subsahariana,
especialmente en el centro, el este, y el sur del continente, creando una amplia diversidad. Una rama de las Ajaba termin6
desplaz&ndose a la India y Oriente hace siglos, y después de la expulsion reciente de sus tierras natales, esta diversidad
se ha incrementado todavia mas.

La desesperacion por recuperar la fuerza de su ndmero, las Ajaba se sienten impulsadas a asegurarse de que las
siguientes generaciones sean numerosas.

Dones Iniciales: Bendicién del Mono Artesano, Carrera Urbana, Maestro del Fuego, Olor a Hombre, Persuasion.

» Metis: Los emparejamientos entre dos Ajaba también son especialmente frecuentes, y cuando ocurre la
concepcion siempre da como resultado un Metis. Las Ajaba nunca han sentido los prejuicios habituales entre otras Razas
Cambiantes hacia los Metis, y en su situacion actual son mas aceptados que nunca como miembros de pleno derecho.
Aunque son estériles, se convierten en adultos funcionales en pocos afios en lugar de experimentar la larga infancia y



adolescencia de los Hominidos. La seguridad de engendrar a una Ajaba Metis ha llevado a muchas Ajaba a emparejarse
entre ellas para incrementar su ndmero.

Al igual que los investigadores humanos creian erroneamente que las hienas eran hermafroditas, todas las Ajaba
Metis exhiben hermafroditismo. En forma Hiénida exhiben un sexo, en forma Hominida otro sexo, y en forma Crinos una
combinacion de ambos. No se trata de una deformidad, sino de un rasgo inherente a las Ajaba Metis.

Sin embargo, ni siquiera las Ajaba Metis estan libres de sus propias debilidades, algo que las hienas atribuyen a
la maldicién de Asura, exhibiendo todo tipo de deformidades y debilidades habituales en los Metis de otras Razas
Cambiantes, algunas mas evidentes y otras mas discretas. Todos los personajes Metis deben elegir una deformidad durante
su creacion, aunque Hedor, Mandibula Deforme, y Sarna se encuentran extendidos.

Dones iniciales: Cabeza de Rata, Crear Elemento, Ira Primaria, Muda, Sentir al Wyrm.

« Hiénido: Existen varias especies de hiena, pero sélo la hiena manchada o moteada (Crocuta crocuta) y la hiena
rayada (Hyaena hyaena) son la Parentela tradicional de las Ajaba. A pesar de su reputacion como repugnantes carrofieros,
las hienas manchadas cazan hasta el 95 % de sus presas y otros depredadores de la zona (como los leones) suelen intentar
robarles las piezas que han cazado.

Las Ajaba Hiénidas han sido histdricamente las mas comunes, aunque su nimero se ha reducido en los Gltimos
siglos. Actualmente, el rapido crecimiento de las hienas es un gran beneficio en sus esfuerzos por restaurar su poblacién
a los niveles previos a la masacre. Por desgracia, debido a las guardas misticas que los Simba han levantado sobre muchos
de los territorios tradicionales de las Ajaba han situado a gran parte de la poblacion salvaje de hienas fuera de su alcance.
Por fortuna, todavia quedan poblaciones dispersas de hienas en el Africa subsahariana y algunas Ajaba recurren a la
Parentela que se encuentra en zooldgicos, reservas, y refugios naturales.

Las Ajaba que habitan en el Norte de Africa, Oriente Proximo, o la India recurren a emparejarse con la hiena
rayada que se encuentra en esos lugares, aunque su poblacidn no es tan numerosa como la de sus parientes manchadas.

Habilidades Restringidas: Los personajes Hiénidos no pueden escoger las siguientes Técnicas Yy
Conocimientos con sus puntos iniciales. Pueden, no obstante, utilizar puntos gratuitos para adquirirlos, quizas como
resultado del preludio del personaje. Igualmente, se pueden usar puntos de Experiencia para mejorar esas Habilidades
como resultado del entrenamiento o la “experiencia vital” en el curso de la crénica.

Técnicas: Armas de Fuego, Artesania, Conducir, Etiqueta, Latrocinio.

Conocimientos: Academicismo, Ciencias, Informatica, Leyes, Tecnologia.

Dones iniciales: Arsenal del Depredador, Mente de Presa, Salto de Liebre, Sentidos Agudizados, Sentir Presa

Aspectos

Historicamente, las ancianas Ajaba reconocian tres Aspectos mayores: Alba, Medianoche, y Ocaso. Alba y
Ocaso eran mas comunes entre las hembras, que reclamaban ser mas aptas para liderar Algaradas y clanes. EI Aspecto
Medianoche era tradicionalmente masculino y se lo conocia como el Camino del Hombre. En algunas Algaradas y clanes
se asignaba a machos y hombres, que recibian poco respeto.

El Aspecto de una Ajaba se determina por el momento del dia en que nace o experimenta su Primer Cambio, un
proceso que no es del todo claro, pero que termina manifestandose. Del amanecer hasta el mediodia es Alba, del mediodia
a la puesta del sol es Ocaso y cuando desaparece el sol es Medianoche. No obstante, muchas Ajaba insisten en que el
Aspecto es una directriz flexible y que cada hiena termina eligiendo su camino.

Todas las Ajaba recuperan dos puntos de Rabia al amanecer.

 Alba: Las Ajaba del Alba estan llenas de furia y Rabia, ansiosas por luchar contra sus enemigos o demostrar
su dominio sobre su propia gente. Son enérgicas y combativas, se ofenden con facilidad y son hiperactivas. Histéricamente
han sido fuertes lideres de manada, aunque suelen carecer del control necesario para liderar un clan entero.

Rabia inicial: 5.

Gnosis inicial: 1.

Dones iniciales: Garras como Cuchillas, Golpe Final, Reflejos Reldampago, Resistir Dolor, Ritmo del Tambor
del Corazon, Sentir al Wyrm, Téacticas de Manada.

» Medianoche: Las Ajaba de la Medianoche son el equilibrio hecho carne. Aunque puede que su furia no iguale
la del Aspecto Alba, ni su fuerza sobrenatural la del Ocaso, tampoco muestran debilidad en ninguna de ellas.

Histéricamente, los machos Ajaba solian exhibir el Aspecto de la Medianoche -0 se les obligaba a aceptarlo.
Esto les daba un lugar Unico en la sociedad Ajaba, ya que eran considerados los individuos mas estables y equilibrados
de la Raza a pesar de su bajo estatus social. Lo irénico de esta situacion es que eran conscientes de ello. Desde el pasado
siglo, este Aspecto esta recibiendo un renovado respeto, pues sus caminantes han sido vitales para la supervivencia de las
Ajaba.

El Aspecto de la Medianoche de las Ajaba suele ser el pegamento que mantiene unido a la algarada o al clan y
muchos de los Dones de Aspecto reflejan ese talento o la simple habilidad de aguantar frente a la adversidad.

Rabia inicial: 3.

Gnosis inicial: 3.

Dones iniciales: Habla Mental, Lagrimas de los Cielos, Lenguaje de las Bestias, Persuasion, Grabar lo Visto,
Recuerdo Perfecto, Roce Materno.

* Ocaso: Las Ajaba del Ocaso interiorizan su Rabia y aprenden formas mas sutiles de cumplir su deber sagrado.
Las hienas cambiantes del Aspecto del Ocaso golpean desde las sombras, acechando a su presa hasta el momento en que



es mas vulnerable. Saben como ver mas alla de lo obvio, averiguar las debilidades de su objetivo y aprovecharse de ellas,
ya sea para sacrificar selectivamente al ganado o para liderar al clan.

Quienes se convierten en lideres suelen recibir un respeto temeroso, pero otras Caminantes del Ocaso prefieren
gobernar en silencio, ocultas entre las sombras y tirando de los hilos de sus titeres. Otras se dedican a juzgar y observar,
interviniendo para mantener la algarada o el clan fuerte, y no siempre actlian de manera amable.

Rabia inicial: 1.

Gnosis inicial: 5.

Dones iniciales: Abrir Sello, Carcajadas en la Noche, Defecto Fatal, Ojo Nublado, Olor a Agua Corriente,
Susurros en la Hierba.

Formas

Las Ajaba pueden asumir cinco Formas: Hominido, Anthros, Crinos, Crocas y Hiénido. Las dificultades
asociadas con las cinco Formas son las mismas que las de los Garou.

» Hominido: Las Ajaba en Forma Hominido parecen humanos de pelo hirsuto. Tienen torsos robustos y
miembros desproporcionadamente delgados y largos. Sus voces suelen ser roncas y desagradables. Mientras estan en
Forma Hominido, las Ajaba poseen un perturbador aire astuto, aunque habitualmente con algo poco digno de confianza
0 incluso maniaco en sus gestos.

 Anthros: La Forma Anthros posee caracteristicas hibridas entre las de un humano y una hiena, camina erguida
pero es claramente inhumana. El cuello, cejas, mandibula y otros rasgos faciales de una Ajaba en Anthros se ensanchan
y su vello corporal se eriza y se vuelve aspero. Su musculatura se hace mucho mas fuerte que en Forma Hominido, pero
a cambio de esta condicion fisica mejorada gana una apariencia aterradora que dificulta las interacciones no violentas.

* Crinos: Esta Forma existe para la batalla. Fuerte y habil, la Forma Crinos proporciona a la Ajaba la mayor
proteccion de todas sus Formas, aunque aln permite manipular armas y equipo con poca dificultad. Con un pelaje muy
espeso y enmarafiado y el pelo erizado, una Ajaba en Crinos pesa varias veces mas que en sus Formas Hominido o
Hiénido, y cada kilogramo adicional esta disefiado para sobrevivir. Las Ajaba en Forma Crinos provocan Delirio.

« Crocas: Imagina una hiena tan grande, fuerte y peligrosa como un 0so y a la vez capaz del mismo sigilo y
astucia que un felino salvaje. La Forma de fiera primordial Crocas recuerda a los dias prehistoricos en los que las hienas
de las cavernas se escabullian por las sombras, listas para arrebatar cualquier pieza no vigilada o cualquier presa con la
guardia baja que pudieran lograr. Con un pecho del tamafio de un barril, cuello ancho y unas mandibulas como un cepo
de acero, su mordisco inflige un dado adicional de dafio.

« Hiénido: La Forma Hiénido de las Ajaba es como una hiena normal: fuerte, habil y muy adaptada al mundo
a su alrededor. Las hienas son cazadoras que se basan en la resistencia, confian en su aguante para desgastar a su presa.
Esto hace de la Forma Hiénido més Util para el movimiento que cualquier otra Forma, pero carece de la Fuerza de las
Formas Crocas o Crinos, o la flexibilidad de las Formas humanoides.

Estadisticas de las Formas Ajaba

Anthors Crinos Crocas Hiénido
Fuerza +2 Fuerza +3 Fuerza +3 Fuerza +1
Destreza +1 Destreza +2 Destreza +2 Destreza +2

Resistencia +1  Resistencia +4  Resistencia +3  Resistencia +2
Manipulacién -1 Manipulacién -2 Manipulacion -2 Manipulacién -2
Apariencia-3  Apariencia 0 Apariencia 0

Renombre

Las Ajaba siguen un sistema de Ferocidad, Compromiso, e Ingenio —dos rasgos aprendidos de los Bastet, y un
tercero que refleja su naturaleza mas pragmatica. Para avanzar en Ferocidad, una Ajaba debe ser valiente (y feroz) en
combate y fuera de él; para avanzar en Compromiso, las hienas cambiantes deben poner el bien de su raza por encima del
propio; para avanzar en Ingenio, deben demostrar ser listas y adaptarse a todas las situaciones. El avance en rango se
maneja mediante la misma clase de ritos y desafios sociales que utilizan los Garou, aunque las Ajaba no suelen
preocuparse del tipo de Renombre que adquieren.

Algunas Ajaba renegadas y al margen del Ahadi, y especialmente las Ozuzo, utilizan el rasgo de Infamia en lugar
de Compromiso, pero cada vez mas se encuentran en minoria.

Ferocidad

Ejemplo de Conducta Recompensa
Demostrar la valentia en una situacion rutinaria; resistirse al frenesi 1
Ignorar una herida no fatal en combate, resistir sin ser afectados los intentos de

tentarte o sobornarte 2

Derrotar a un enemigo sin sufrir dafio, permanecer tranquilo ante una adversidad
extrema 3



Mantener el protocolo ante una humillacion, realizar una hazafia peligrosa sin sufrir

dafio 5
Ser el Unico responsable de éxito en un objetivo general de las Ajaba; causar que tu

enemigo pierda prestigio (y rango) cuando intente tentarte 7
Sucumbir al frenesi de zorro -1
Ser derrotado por un enemigo sin conseguir herirlo -3
Realizar una hazafa peligrosa y resultar tan herido que otros deben rescatarte

exponiéndose al peligro -5
Compromiso

Ejemplo de Conducta Recompensa
Ensefiar a otra Ajaba; participar en un desafio justo 1
Crear algo que ayude a la Algarada o al clan; 2
Mantener la discrecion para proteger a las Ajaba; reparar el Velo 3
Ganarse el respeto de otra Ajaba, vengarte de alguien que haya dafiado a la Algarada o al clan 5

Morir protegiendo la Algarada o el clan (postumo); realizar una hazafia que afecte a

toda las Ajaba 7
Dar un mal consejo -1
Aceptar la palabra de un extrafio en lugar de la de uno de los tuyos -3
Dafiar el Velo -5
Ingenio

Ejemplo de Conducta Recompensa
Hacer la primera sangre en un combate; crear un amuleto, descubrir un secreto Util 1
Proteger un secreto importante, sobrevivir a un golpe incapacitante 2
Herir a un poderoso enemigo y retirarse prudentemente, realizar una operacion de

sabotaje; crear una distraccion Util 3
Crear un fetiche; disefiar un plan maquiavélico que tiene éxito; robar algo de valor

de la guarida de un enemigo 5
Destruir una fortaleza enemiga; crear un TUmulo; crear un huevo Don 7
Fallar en la creacién de algo; ser capturado por el enemigo -1
Ser descubierto en una mentira; convertirse en la omega de la Algarada; no proteger

un secreto -3
Hacer dafio a otras Ajaba mediante el descuido o adrede; ser atrapada

intentando engafar a los ancianas -5

Tabla de Renombre

Rango Renombre total
3

8

13

18

23

OB wWNBE

Secretos peligrosos: El Yava

Tras su Primer Afio, las Ajaba reciben los Tres Secretos de las Hienas, que en conjunto se designan con el nombre
de Yava, y no deben revelarse jamas. No estd muy claro cual es su origen. Hay quienes dicen que son una prenda de
confianza y responsabilidad por parte de Seb-at-Al, y otros afirman que fueron maldiciones por alguna transgresion
olvidada. Se rumorea que la Maldicién del Vino y la Piedad del Nifio son maldiciones que surgieron después de que las
Ajaba asesinaran al heredero del rey Simba. A los cachorros que no son considerados dignos para proteger estos secretos
peligrosos simplemente no se le cuentan nada hasta que demuestren su valia.

El Yava sélo se puede transmitir de forma consciente y voluntaria. Ningun tipo de manipulacién mental puede
obligar a una Ajaba a revelar lo que sabe, ni tampoco leer su mente. Por desgracia, la tortura resulta efectiva, asi como el
espionaje. Contarle el Yava de los tuyos a un extrafio no es una muestra de confianza, sino una traicién a tu pueblo.

El Yava abre canales misticos entre el conjunto de las Ajaba y quien descubra sus secretos. En principio son
tables y debilidades concretos, pero tienen mas poder que eso. A las criaturas sobrenaturales que conozcan el Yava les
resultard mas facil utilizar sus poderes contra las Ajaba. En términos de juego, quien conozca el Yava reduce en -2 la
dificultad de cualquier poder mistico contra las Ajaba. Las hienas cambiantes incrementan en +2 la dificultad de sus
Dones, Ritos, y otros poderes misticos, cuando los utilizan contra un extrafio que conozca el Yava.

Los Simba descubrieron estos secretos y los aprovecharon, siendo cruciales en el exterminio casi completo de
las Ajaba. Aun asi, no son de conocimiento publico; los Leones han cultivado su imagen de superioridad y niegan que el



Yava hayan tenido nada que ver en su éxito a la hora de derrotar a las Hienas. Se desconoce cuantos Simba conocen
actualmente el Yava de las Ajaba, aunque sin duda la mayoria perecieron con la destruccién de Diente Negro y la Tormenta
Interminable.

* Cada Ajaba tiene una incision del tamafio de una moneda de 25 centavos en la nuca. Quien golpee este punto
destruye el cerebro.

* Verter vino blanco en la huella de una Hiena emborracha al animal que la dejé. Cuando mas fuerte sea la bebida,
mas duraran los efectos.

 Una Ajaba no puede soportar la carne de bebé; un nifio menor de un afio siempre esta a salvo de ellas.

Tacticas de Algarada

Aunque su coordinacion no es comparable a la de los Garou, las Ajaba estan acostumbradas a trabajar en grupo
y emplean Tacticas de Algarada parecidas (consulta en manual basico de Hombre Lobo: El Apocalipsis). Las siguientes
tacticas pretenden ser ejemplos; los jugadores deberian sentirse libres de inventar las suyas propias.

Circulo: Normalmente esta maniobra es utilizada para interrogar o intimidar a un oponente. La algarada lorodea,
atrapandolo en un circulo estrecho. Si intenta escapar, el personaje mas cercano lo ataca, pero no necesariamente para
hacerle dafio. A menos que el oponente entre en Frenesi o esté decidido a huir aunque le cueste la vida, no hay necesidad
de tiradas tras la formacion del circulo. De otra forma cada jugador debe realizar una tirada de Destreza + Atletismo a
dificultad 8 para que su personaje impida que el oponente se libere.

Miembro de Algarada necesarios: 3 ¢ Realizable en solitario?: No.

Cortar y Desangrar: Esta tactica es la favorita de las Ajaba, aunque algunas manadas Garou también la utilizan.
Los personajes atacan a su oponente con precision quirdrgica, utilizando sus garras como armas, cortando en diferentes
puntos y partes del cuerpo. Esto incrementa la dificultad de Destreza + Esquivar del oponente en +1 por cada miembro
de la algarada. La dificultad de Esquivar no puede incrementarse por encima de 10, pero la victima debe liberarse de
alguna forma del grupo para que la dificultad vuelva a ser normal.

Esta maniobra requiere que la victima sea rodeada por la manada.

Miembros de Algarada necesarios: 3 ¢ Realizable en solitario?: No.

* Despedazar: Esta maniobra requiere que la Ajaba haya utilizado con éxito un ataque de mordisco en el turno
anterior. Gracias a este ataque la hiena cambiante puede mover violentamente su cabeza a un lado y a otro, despedazando
a su victima con sus poderosas mandibulas. A no ser que la victima pueda romper el agarre de la Ajaba (mediante una
tirada opuesta de Fuerza), la hiena puede continuar realizando esta maniobra cada turno.

Realizable en Solitario: Ajaba en forma Crinos.

Tirada: Destreza + Pelea

Dificultad: 6

Dafio: Fuerza +2

Acciones: 1

Trasfondos

Las Ajaba utilizan los mismos Trasfondos que los Garou, aungque una Pura Raza elevada es raro desde la purga
de la Tormenta Interminable. Como criaturas sociales, las Hienas también pueden tener Tétem de Algarada (similares a
los Tétem de Manada de los Garou), pero las Ajaba que eligen vidas solitarias también recurren a espiritus personales
Ilamados Jamak. Algunas también recurren a los espiritus en busca de compafiia, y los mantienen aunque pasen a formar
parte de una Algarada.

Jamak

Un Jamak es un espiritu amigo, un aliado que hace favores a cambio de que ti también le ayudes a él. Del mismo
modo que los Tétem de los Garou, los Jamak suelen elegir a sus amigos, y no al revés. Algunas Ajaba presentan a sus
cachorros a los espiritus, pero no suele hacerse a menudo, ya que las Hienas creen que un Jamak es algo muy personal
que no se comparte con terceros.

Los Jamak son espiritus especiales, Gaflinos menores de Incarna mayores. Sin embargo, al contrario que los
Garou y sus Totem de tribu, los Jamak se desarrollan de manera personalizada en funcién de su amigo, adquiriendo
elementos de su caracter. La relacion resultante es mas estrecha y flexible que con un Tétem.

El coste del Trasfondo: Jamak es personal. Al contrario que el Trasfondo: Tétem, su valor no se acumula con el
resto de tus compafieros. Normalmente estos espiritus serdn invisibles para todo el mundo salvo la Hiena a la que han
elegido, aunque si tienen esa capacidad y lo deciden, pueden manifestarse. Ademas, los Jamak exigen respeto y pueden
desear que se guarde cierto protocolo.

El Jamak es un personaje en si mismo y te habla como un igual. Puede ayudarte con favores, informacion, o
ensefiarte Dones. Mas alla del tipo de espiritu los Jamak terminan adquiriendo nombres personales. Aunque no siempre
estan a disposicién continua, el Jamak se vuelca en su aliado, aunque puede ayudar a otros a instancias de su amigo, o si
hacerlo le beneficia.

Por lo general, los Jamak casi nunca se alian con los cachorros; suelen esperar al paso del tiempo y que la Ajaba
haya adquirido cierto Renombre antes de fijarse en ella. Si después de eso la Hiena y el espiritu congenian, establecen un



vinculo ritual y comienzan su relacién intercambiando favores. No obstante, si se realizan muchas peticiones o se produce
algln desaire, la relacion puede romperse.

A lo largo de la Crénica, puedes deshacerte del Jamak de tu personaje. En este caso los Favores del espiritu (los
poderes que concede) desaparecen y los puntos de Trasfondo quedan “en reserva” hasta que aparece otro Jamak (o los
puedes utilizar para otros fines). Es el Narrador quien debe dar permiso para cambiar el Trasfondo, y el cambio debe
adaptarse a la historia. Igual que sucede con las relaciones interpersonales, los vinculos afectivos de los Jamak pueden
disolverse cuando surgen situaciones negativas y los Jamak no suelen ser muy pacientes. Si un Jamak se siente
despreciado o es abandonado por otro, puede convertirse en un rival de un personaje y favorecer a sus enemigos.

El nimero de puntos gastados indica el poder relativo del espiritu. Con uno o dos puntos, no deberia poder
proporcionar mas alla de informacion, con tres o cuatro podria proporcionar una bonificacion en una habilidad mundana
o reducir la dificultad en la misma, y con cinco podria ayudar al personaje a justificar el aprendizaje de Dones o guiarle
para que encuentre los espiritus adecuados, reduciendo el coste de experiencia necesario. En cualquier caso, estos favores
deberian concederse mediante la interpretacion de la relacion entre personaje y Jamak y nunca deberian darse por
sentados.

. Espiritu pequefio
Espiritu menor
Espiritu respetado
Espiritu venerado
----- Espiritu Tétem

Rasgos de los Jamak

Los Jamak prefieren permanecer en estado inmaterial. Quiza hablen con sus aliados y amigos o se manifiesten
con formas fantasmagoricas, pero normalmente una Ajaba no tendrd mucho contacto “fisico” con su Jamak a menos
que interactie con él en la Umbra. En contadas ocasiones, una crisis urgente o un capricho excepcional lograran que el
espiritu se manifieste mas alla de la Celosia, o que se una a un combate en la Umbra. Cuando esto ocurra, habra que
eshozar los Rasgos del Jamak, con la potestad de afiadir lo que se considere apropiado. Es necesario recordar que los
Jamak son fragmentos de un avatar mayor y que podrian poseer numerosas y sorprendentes habilidades. Algunos Rasgos
bésicos serian:

-10 puntos de Poder por cada punto en el Trasfondo: Jamak.

-Los Hechizos de Materializar y Percibir Trochas.

-De 10 a 15 puntos a dividir entre Rabia, Gnosis, y Fuerza de Voluntad.

Meéritos y Defectos

La mayoria de los Méritos y Defectos de Hombre Lobo: El Apocalipsis son perfectamente apropiados para las
Ajaba o se pueden adaptar facilmente, como el Mérito: Glabro Atractivo, que se podria convertir en Anthros Atractivo.
De la misma forma el Defecto: Hijo Metis no proporcionaria puntos a una Hiena, ya que las Ajaba no sufren estigmas
sociales por engendrar o criar Metis. Los siguientes Méritos adicionales son especificos de la Raza Cambiante:

Libre del Yava (Mérito de 3, 4, 0 5 puntos)

Quizas un poderoso espiritu ha bendecido a tu personaje; o tal vez sea un extrafio prodigio. Sea cual sea la razon,
el personaje no sufre la restriccién de uno o mas secretos del Yava: el Mérito de 3 puntos te libera de un secreto, el de 4
de dos, y el de 5 de todo el Yava.

Humano Salvaje (Mérito de 5 puntos)

La Forma Anthros del personaje es inusualmente peligrosa; quizas sea el resultado de tu practica en el cambio
de forma, o simplemente el personaje recibié esa forma tras el Primer Cambio. En cualquier caso, la forma Anthros de tu
personaje dispone de garras que pueden causar dafio agravado.

Caminar de Lado (Mérito de 7 puntos)

Al contrario que la mayoria de las Ajaba, tu personaje puede caminar de lado de la misma forma que los Garou.
Mientras otras Ajaba tienen que acceder a la Umbra a través de Dones o Ritos, tu personaje tiene una conexion inherente
con el mundo espiritual. Quizas esto sea una bendicidn particular de Hiena o quizas sea un misterio tanto para él como
para los demas.

Magia de Hiena (Mérito de 7 puntos)

Ademas de las bendiciones de Seb-at-Al y de Gaia, el personaje posee la capacidad de utilizar la magia humana
menor; es capaz de aprender lo que los magos llaman “Magia Estatica.” El personaje puede utilizar este talento para imitar
los efectos de Dones y Ritos, y puede desarrollar sus propios Ritos misticos con tiempo y la aprobacién del Narrador.
Para una visién mas profunda de la Magia Estatica, consulta Hechicero revisado.

Resumen de creacion de personajes Ajaba



Proceso de creacion de personajes

- Paso Uno: Elegir Concepto, Raza, Naturaleza, Conducta, Aspecto.

- Paso Dos: Elegir Atributos (7/5/3).

- Paso Tres: Elegir Habilidades (13/9/5).

- Paso Cuatro: Elegir Trasfondos, Dones (cuatro Dones de Nivel Uno: Dos de la lista General, uno de Raza, y
otro de Aspecto), Renombre (3), y Fuerza de Voluntad (3).

- Paso Cinco: Anotar Rabia y Gnosis (Ambas por Aspecto), Méritos y Defectos (opcional) y Rango (1). Gasta
los Puntos Gratuitos (15) como estimes conveniente.

Concepto
- Artista: Musico, bailarin,actor.
- Solitario: Vagabundo, guardian de las tradiciones, sabio, eremita, hiena salvaje.
- Nativa: Cazador, miembro de una tribu, renegado moderno, chaman.
- Profesional: Abogado, maestro, médico, policia, programador.
- Erudito: Profesor, lingliista,folklorista.
- Investigador: Mistico, cazador de tesoros, estudioso de secretos, viajero.
- Clandestino: Espia, asesino, ladron, chismoso, carrofiero.
- Vividor: Buscador de emociones, artista circense, jugador.
- Némada: Motorista, hiena fugitiva, desertor, viajero.
- Guerrero: Guardian, soldado, guerrillero, vengador, terrorista.

Raza

- Hominido: Nacido de progenitores humanos; tu nueva vida es un misterio y una aventura.

Dones Iniciales: Bendicion del Mono Artesano, Carrera Urbana, Maestro del Fuego, Olor a Hombre,
Persuasion.

- Metis: El hijo de la unién de dos Ajaba; eres hermafrodita y sufres una deformidad permanente, pero un
estrecho vinculo te une a la creacion.

Dones iniciales: Cabeza de Rata, Crear Elemento, Ira Primaria, Muda, Sentir a Asura.

- Hiénido: Naciste y te criaste entre las hienas, en cautiverio o en libertad. Antes del cambio tu vida estuvo
marcada por la supervivencia y los ciclos de la naturaleza.

Dones iniciales: Arsenal del Depredador, Mente de Presa, Salto de Liebre, Sentidos Agudizados, Sentir Presa

Aspecto

- Alba: Honesto y directo, sueles tomar el toro por los cuernos.

Rabia inicial: 5.

Gnosis inicial: 1.

Dones iniciales: Garras como Cuchillas, Golpe Final, Reflejos Relampago, Resistir Dolor, Ritmo del Tambor
del Corazon, Sentir a Asura, Tacticas de Manada.

* Medianoche: Te gusta no llamar la atencion y estas atento a lo que te rodea.

Rabia inicial: 3.

Gnosis inicial: 3.

Dones iniciales: Habla Mental, Lagrimas de los Cielos, Lenguaje de las Bestias, Persuasion, Grabar lo Visto,
Recuerdo Perfecto, Roce Materno.

* Ocaso: Eres pensativo y prudente. Piensas y planificas antes de actuar.

Rabia inicial: 1.

Gnosis inicial: 5.

Dones iniciales: Abrir Sello, Carcajadas en la Noche, Defecto Fatal, Ojo Nublado, Olor a Agua Corriente,
Susurros en la Hierba.

Trasfondos

Consulta las paginas de este libro y los apartados de Trasfondo de Hombre Lobo: EIl Apocalipsis.

- Aliados: Amigos de todo tipo.

- Ancestros: La habilidad de canalizar el conocimiento y las habilidades de las Ajaba que murieron tiempo
atrés.

- Contactos: Conocidos que te proporcionan todo tipo de informacion.

- Destino: Una profecia que cumplir, ya sea personalmente o con tu Algarada.

- Fetiche: Un objeto que posees, imbuido de algun tipo de poder espiritual o magico.

- Herencia Espiritual: Has sido tocado por un espiritu en particular y te tratan como uno de los suyos.

- Jamak: Un aliado espiritual, que comparte informacién y otras bendiciones contigo.

- Mentor: Un maestro y guia que comparte contigo su sabiduria e interviene en tu favor en ocasiones.

- Parentela: Parientes no Ajaba, tanto humanos como hienas, que son inmunes al Delirio y hasta cierto punto



saben lo que eres.
- Pura Raza: Tu pedigri y tu linaje entre tu pueblo, que te proporciona cierto respeto.
- Recursos: Los bienes que tienes a tu alcance.
- Ritos: Las ceremonias que conoces y que puedes realizar con todo tipo de efectos.
- Totem: El poder del espiritu que ha adoptado a tu Algarada.

Tabla de coste de Puntos Gratuitos

Rasgo Coste

Atributos 5 por punto

Dones 7 por Don (s6lo Nivel Uno)
Fuerza de Voluntad 1 por punto

Gnosis 2 por punto

Habilidades 2 por punto

Rabia 1 por punto

Trasfondos 1 por punto

Capitulo Cuatro: Luz de estrellas y chispas de forja

“Lo mas dificil fue encontrar una forma de disfrazar la cara de la hiena. Pasamos horas y horas buscando una
manera, pero ella siempre rechaz6 mis sugerencias. Al final dijo:
-Creo que he encontrado la solucion, ¢ tienes una criada?
-Si -dije desconcertada.
-Entonces, ya esta. Llama a tu doncella, y cuando entre, nos abalanzamos sobre ella y le arrancamos la cara.
Esta noche llevaré su cara en lugar de la mia.
-Leonora Carrington, La debutante

Dones

En términos de juego, los Dones de las Ajaba funcionan igual que los de los Garou. Al contrario que los Lobos,
no disponen tanto de la ayuda de los espiritus, asi que a menudo se ensefian Dones unas a otras y practicando hasta que
también pueden usarlos.

Emplear un Don no s6lo consiste en gastar unos pocos puntos de Gnosis y en tirar un dado; para el personaje
significa recurrir a lo mas profundo de su ser, después al mundo que le rodea, y por Gltimo convertir ambos en la expresion
de sus deseos en la que la hiena, el mundo, y el espiritu se unen en uno.

Aunque los Dones se basan mas en la comprension personal que en una “ensefianza”, el Rango del personaje
determina qué Dones puede aprender y cudles no. Una hiena que no conoce lo suficiente no entiende lo que ve. Puede
hacerse una idea del proceso mistico en funcionamiento, pero no conseguird activarlo hasta que alcance el Rango
necesario.

Dones generales

Cualquier Ajaba puede aprender los siguientes Dones si encuentra una maestra dispuesta. En las reuniones de
las Hienas suelen compartirse, y suelen ser la recompensa de muchos Tétem y circulan por toda la sociedad Ajaba. Como
es logico, un Don comun no resulta facil de encontrar si no te relines con otros de tu especie. Aunque a veces los Jamak
y otros espiritus conceden Dones, la fuente mas habitual son otras Ajaba.

 Don del Terror (Nivel uno): Este Don induce un terrible temor y respeto hacia la naturaleza y provoca que el
humano objetivo tema alterarla de cualquier forma. Cualquier espiritu depredador puede ensefiar este Don.

Sistema: La hiena cambiante debe establecer contacto visual con el objetivo, pero puede estar en cualquier
Forma cuando lo haga. El jugador tira Carisma + Impulso Primario (la dificultad es igual a la Fuerza de Voluntad del
objetivo). Los efectos duran un dia por éxito. Durante ese tiempo, el humano deberd tirar Fuerza de Voluntad para
abandonar su hogar y no podré acercarse a nada que se parezca a un bosque, tundra, pantano o cualquier lugar salvaje e
indémito sin gastar un punto de Fuerza de Voluntad. Si el humano abandona su hogar, estara nervioso y lleno de miedo
hasta que vuelva, y su jugador pierde tres dados de todas las reservas Mentales y Sociales.

Por otro lado, este Don puede afectar a la vez a un nimero de humanos igual a la puntuacién de Rabia del hombre
lobo (la dificultad es la Fuerza de Voluntad més alta en el grupo). En este caso, en vez de hacer contacto visual, los
humanos deben escuchar la risa de la Ajaba en forma Hiénida. Este Don puede usarse sobre Parentela, magos, Ghouls y
otros humanos “sobrenaturales”, pero la dificultad aumenta en dos.

* Ira Primaria (Nivel uno): La Ajaba se sacrifica para alimentar la Rabia en su corazén, consumiendo su propia
sangre y musculos en el proceso. Los espiritus de ancianas Hienas ensefian este Don.

Sistema: El personaje puede infligirse un Unico nivel de dafio agravado una vez por escena, y a cambio gana
tres puntos de Rabia (incluso si hacerlo hace que supere de su valor de Rabia permanente).

* Mueca Feral (Nivel uno): Con un grufiido o una mirada, la Ajaba fuerza a su oponente a retroceder



desconcertado. Un espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema: La Ajaba afiade dos dados a todos los intentos de intimidar a otros de igual o mayor Fuerza de Voluntad.
Cuando trate de intimidar a alguien con menor Fuerza de Voluntad, la Ajaba suma dos dados o su puntuacion de Impulso
Primario, lo que sea mayor. Los efectos de este Don son permanentes.

» Ojo del Cazador (Nivel uno): Igual que una hiena puede evaluar a una manada de presas, este Don permite
a la Ajaba determinar correctamente cual es el miembro mas débil y cual el mas fuerte de cualquier grupo que pueda ver.
Un espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema:El jugador tira Percepcion + Impulso Primario (dificultad 7). Si tiene éxito, la Ajaba descubre qué
miembros del grupo escogido dentro de su campo visual son los mas fuertes 0 méas débiles y cudl es el lider. Si la Ajaba
ataca al grupo después de haber usado este Don, gana un dado de ataque adicional contra el individuo mas débil durante
el resto de la escena

* Risa Contagiosa (Nivel uno): La risa es la herramienta que promueve la iluminacion y el cuchillo que corta
el velo de la Rabia. Cuando la Hiena se rie, quienes la rodean se ven forzados a secundarlo, olvidando sus disputas. Un
espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema: La Ajaba debe hacer algin comentario burlén sobre la situacion en la que se encuentre y luego reirse
de ello. El jugador tira entonces Manipulacion + Expresién (dificultad igual al valor de Rabia mas alto de entre todos los
que estén escuchando). Superar la tirada provoca que quienes escuchen el comentario de la Hiena y su risa dejen de
aferrarse a su ira, y olviden lo que los habia disgustado en primer lugar (aunque su temperamento volvera si se les recuerda
lo que la Hiena les hizo olvidar).

 Sentir Presa (Nivel uno): Este Don permite a la Ajaba cambiante localizar suficientes presas como para
alimentar a su algarada. En un ambiente urbano, esto tiende a guiar a la Hiena a cazar en parques, alcantarillas, refugios
de animales o incluso zoos, llevandolo sin falta hasta las presas. Los humanos y los carnivoros demasiado grandes o
peligrosos no cuentan como presas para una hiena solitaria. Un espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema:El jugador tira Percepcion + Impulso Primario. La dificultad es 5 en ambientes naturales y 7 en
ambientes urbanos. Superar la tirada indica la localizacion de suficientes presas como para alimentar a una manada grande
durante un dia.

« Aroma Odioso (Nivel dos): La Ajaba puede amplificar su almizcle natural hasta que incapacite a los
enemigos. Un espiritu de chinche hedionda ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis. Mientras dure la escena, todos los seres que sean capaces de
percibir olores y estén dentro de un radio de 6 metros (20 pies) alrededor de la Ajaba, excepto la Hiena y sus compafieros
de manada, pierden dos dados en todas las reservas al esforzarse para poder respirar.

» Cambio de Sexo (Nivel dos): En ocasiones las Ajaba encuentran necesario pasar desapercibidas en el mundo
del sexo opuesto. Este Don permite a la Hiena cambiar de sexo a todos los efectos ante los ojos de los espectadores. Sus
facciones y su fisico se volveran decididamente mas masculinos o femeninos y su atuendo cambiara en funcién de ello.
Su pelo, ojos y color de piel seran los mismos; el resultado es un hombre 0 una mujer que muestra un ligero parecido con
la Ajaba. Funciona igual de bien cuando los machos Ajaba lo usan para disfrazarse de mujeres. Un espiritu Ancestro o un
espiritu rana ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Carisma + Subterfugio (dificultad 7). La ilusién dura una escena por éxito o hasta que
la Ajaba Cambie de Forma. El disfraz resiste contactos tactiles casuales, aunque un contacto profundo o violento revelara
la verdad.

» Maldicion del Odio (Nivel dos): La Ajaba se aferra al odio de su alma y lo extiende a sus palabras, azotando
los espiritus de aquéllos a quienes se dirige. Un espiritu de odio ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Manipulacion + Expresion (dificultad igual a la Fuerza de
\oluntad del objetivo). Si tiene éxito, su oponente pierde dos puntos de Fuerza de Voluntad y dos puntos de Rabia. Este
Don sélo puede usarse contra un oponente una vez por escena.

» Mandibulas Demoledoras (Nivel dos): S6lo la muerte puede aflojar las mandibulas de una Ajaba. Cuando
varias Ajaba usan este Don a la vez, pueden desmembrar hasta al mas poderoso oponente. Un espiritu hiena ensefia este
Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad tras ejecutar un ataque de mordisco con éxito para
encajar sus mandibulas. Cada turno posterior, la Ajaba inflige automéaticamente un nivel de Salud de dafio agravado que
no puede absorberse conforme sus mandibulas destrozan los huesos y desgarran la carne. No puede realizar ninguna otra
accion, salvo dejar ir a su presa de forma voluntaria. Mientras esté asi, todos los ataques a corta distancia se realizan a —
2 de dificultad debido a su relativa inmovilidad. S6lo la muerte puede hacer que suelte su presa contra su voluntad.

* Pulso de la Presa (Nivel dos): Si la Ajaba sabe algo sobre su presa (incluso un mote, sus iniciales, o una
descripcién basica) puede buscarla tan rapido como pueda viajar. Este infalible sentido de la orientacion funciona en
cualquier lugar y es tan Util para rastrear espiritus a través de la Umbra como ejecutivos de Pentex en Johannesburgo. Un
espiritu hiena o perro ensefia este Don.

Sistema: No se requiere unatirada a menos que el objetivo esté ocultandose activamente, en cuyo caso el jugador
tiraria Percepcién + Enigmas contra una dificultad que seria la suma de la Astucia + Sigilo del objetivo. Si el objetivo es
un espiritu, la dificultad es la Gnosis de éste.

* Carcajada del Alma (Nivel tres): La gimoteante risa entre dientes de la Ajaba se clava en las mentes de los
enemigos, convirtiéndose en heraldo del terror y la locura. Los espiritus de miedo ensefian este Don.

Sistema: La Ajaba rie y el jugador hace una tirada de Manipulacion + Intimidacion (la dificultad es igual a la



Fuerza de Voluntad de la victima). Un éxito incomoda al objetivo, tres le provocan temblores a causa de la paranoia y
ataques de ansiedad y cinco le hacen huir gritando en la noche. Obtener tres 0 mas éxitos empuja al Frenesi del Zorro a
las criaturas capaces de sufrirlo a menos que gasten dos puntos de Fuerza de Voluntad para resistirlo durante el resto de
la escena. Incluso entonces, permanecen inquietas y asustadizas.

* Don de la Mofeta (Nivel tres): Con este Don la Ajaba puede hacer crecer sus glandulas almizcleras,
permitiéndole rociar almizcle como si fuese una mofeta. Por supuesto, un espiritu mofeta ensefia este Don.

Sistema: La rociada se dirige con Destreza + Impulso Primario (dificultad 7, maximo alcance 3 metros [10
pies]). Un objetivo golpeado con este ataque debe gastar Fuerza de Voluntad para hacer cualquier cosa que no sea perder
el primer turno vomitando. Después, resta uno a sus reservas de dados durante el resto de la escena por cada dos éxitos
obtenidos. Sumergirse en el agua niega este Don y no es efectivo contra objetivos que carezcan de sentido del olfato.

» Mandibula Apretada (Nivel tres): La Ajaba muerde con tanta fuerza que sus mandibulas no se aflojaran hasta
que decida hacerlo; incluso tras la muerte, permanecen cerradas. Un espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema: Después de hacer un ataque de mordisco exitoso, el jugador puede gastar un punto de Rabia para
invocar este Don. Por cada turno consecutivo que decida mantener el agarre, hace una tirada de ataque de mordisco
(dificultad 3). Aunque los enemigos pueden hacer tiradas enfrentadas de Fuerza para romper el agarre (sufriendo un nivel
adicional de Salud en el proceso de intentar liberarse), la Ajaba puede afiadir la mitad de su Fuerza de Voluntad a su
reserva de dados (redondeando hacia arriba).

« Risa de la Hiena (Nivel tres): Hiena no sigue a nadie; al contrario, se rie de quienes se hacen llamar reyes.
La Ajaba blande el poder de esta risa burlona, permitiéndole resistir cualquier intento de orden, adulacion o exigencia
para que haga algo que no quiere hacer. Este tipo de rechazo nunca es sutil; la Hiena se carcajea como lo que es cuando
invoca este Don. Un espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema: Todos los intentos de forzar mentalmente a la Ajaba sufren una penalizacion de +2 a la dificultad
siempre que se ria con fuerza de ellos.

« Atiborrarse (Nivel cuatro): Cuando haya comida disponible las hienas comeran tanto como les sea posible
para ayudarlas a superar los tiempos austeros que estan por venir. ;Quién sabe cuando llegara su proxima comida? Con
este Don, una Ajaba puede atiborrarse de Rabia, Gnosis o0 Fuerza de Voluntad de forma similar. Un espiritu hiena ensefia
este Don.

Sistema: Al aprenderlo, el jugador elige qué Rasgo (Rabia, Gnosis 0 Fuerza de Voluntad) puede almacenar el
Garou. A partir de ahi, el personaje puede acumular tres puntos adicionales del Rasgo apropiado por encima de su
puntuacién permanente. Estos puntos adicionales deben recuperarse de la forma habitual y no afiaden dados adicionales
a las tiradas relacionadas con el Rasgo en cuestion. Para amplificar mas de un Rasgo, el personaje debe aprender el Don
(y pagar los puntos de Experiencia) de nuevo.

» Caminar entre Mundos (Nivel cuatro): Las Ajaba y otras Razas Cambiantes fueron separadas del mundo
espiritual durante la Guerra de la Rabia. Con tiempo y esfuerzo, las Hienas consiguieron encontrar el camino de vuelta.
En cualquier caso, este Don permite que una Ajaba camine en la Umbra del mismo modo que los Garou.

Sistema: Una vez aprendido este Don, Caminar de Lado se convierte en un talento natural para las Ajaba.

» Roer (Nivel cuatro): Las mandibulas de la hiena cambiante se fortalecen hasta el punto en que sus dientes
pueden atravesar casi cualquier cosa. Sus colmillos infligen mas dafio en combate, y sélo la muerte romperé su presa si
clava sus dientes en un oponente. Los espiritus de hiena ensefian este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad y tira Resistencia + 4 contra una dificultad variable
(3 para madera, 6 para esposas de acero, 9 para un acople entre trenes). El tiempo que lleva roer algo depende del nimero
de éxitos. Adicionalmente, el Don concede al mordisco del personaje dos dados adicionales de dafio durante el resto de
la escena.

« Sacrificar a los Débiles (Nivel cuatro): Las Ajaba usan la fuerza que Gaia les concedié para marcar a los
débiles y luego permitir que las propias debilidades de sus enemigos los preparen para la matanza. Un espiritu buitre
ensefia este Don.

Sistema: Siempre que un oponente que aln no ha logrado herir a la Ajaba durante la escena trate de atacarla,
pero no logre infligirle niveles de Salud de dafio en ese ataque, pierde automaticamente un punto de Fuerza de Voluntad
y un punto de Rabia (si es aplicable).

* Fuerza del Kilimanjaro (Nivel cinco): El cuerpo de la Ajaba est& imbuido de un aguante mas alla del de los
seres inferiores. Un espiritu jabali ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta dos puntos de Gnosis y tira Fuerza de Voluntad (dificultad 6). Si tiene éxito, el valor
de Resistencia de la Ajaba se duplica durante la escena.

» Mirada Marchitante (Nivel cinco): Este Don permite que la hiena cambiante mate con una mirada, haciendo
que las victimas mueran entre agénicas convulsiones.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y hace una tirada de Rabia. La dificultad es la Fuerza de Voluntad
de la victima y cada éxito inflige un nivel de dafio agravado.

« Superviviente (Nivel cinco): Sin necesidad de comida, agua o suefio, la hiena cambiante se convierte en la
superviviente definitiva. Ignora temperaturas extremas, enfermedades naturales y venenos. Las toxinas de Asura sélo
tienen la mitad de su efecto habitual en ella. Un espiritu galdpago ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Resistencia + Supervivencia. Los efectos duran un dia por
éxito. Gastando un segundo punto de Gnosis, el personaje puede ganar tres puntos adicionales de Resistencia y no sufre
penalizaciones por heridas, pero el Don acabard prematuramente una vez transcurridos 10 turnos. La Ajaba debe dormir



durante al menos ocho horas cuando el Don acabe y se despertara con un hambre de hiena.

Dones del Alba

» Garras como Cuchillas (Nivel uno): Pasando sus garras sobre piedra, acero u otra superficie dura, la hiena
cambiante las afila hasta que estan afiladas como cuchillas. Un espiritu felino ensefia este Don.

Sistema: El jugador debe gastar un punto de Rabia y la Ajaba emplea un turno completo afilando sus garras.
Todos los ataques de garra infligen dos dados adicionales de dafio y tienen un —1 a la dificultad durante el resto de la
escena

* Golpe Final (Nivel uno): Un enemigo que solo esta herido es un enemigo que ain puede luchar; muerto no
puede hacer mas dafio. Este Don, ensefiado por un espiritu ledn, ayuda a una Ajaba a terminar con sus presas.

Sistema: Cuando ataque a un enemigo que ya sufre una penalizacién por heridas de al menos -2, el jugador
puede gastar un punto de Rabia (antes de hacer la tirada del ataque) para doblar la Fuerza del Ajaba a la hora de determinar
el dafio.

+ Reflejos Relampago (Nivel uno): Las Ajaba son grandes guerreras de Gaia, alternando sin esfuerzo entre el
ataque y la defensa segln dicten las necesidades de la batalla. Un espiritu mangosta ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta de forma refleja un punto de Fuerza de Voluntad. Durante el dia siguiente, el personaje
no necesita ni hacer tiradas de Fuerza de Voluntad ni gastar puntos de Fuerza de Voluntad para cancelar una accién y
convertirla en defensiva.

* Resistir Dolor (Nivel uno): Fortaleciéndose con resolucion y voluntad, la hiena cambiante calma el dolor de
sus heridas. Un espiritu tejon ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad; el personaje ignora todas las penalizaciones por
heridas durante el resto de la escena.

* Ritmo del Tambor del Corazén (Nivel uno): La hiena cambiante se convierte en una cazadora ineludible,
siempre guiada por el latido del corazén de su presa hasta que aquél queda en silencio. Un espiritu servidor de Hiena o
del Viento ensefia este Don.

Sistema: La Ajaba debe tener un objeto que pertenezca a su objetivo, una muestra de su victima (unas gotas de
su sangre, un mechén de su cabello) o debe haber probado la sangre de su presa en el pasado. El jugador gasta un punto
de Gnosis Yy tira Percepcién + Supervivencia (dificultad 7). La Ajaba puede escuchar el latir del corazén de su presa
durante un dia por éxito, sin importar cuan lejos pueda estar. El latido suena méas alto cuanto mas se acerca la hiena
cambiante, haciendo que el rastreo se lleve a cabo sin esfuerzo.

« Sentir a Asura (Nivel uno): La hiena cambiante puede sentir manifestaciones de Asura cercanas. Este Don
implica un sentido mistico, no una imagen visual u olfativa, aunque las Ajaba a menudo describen las emanaciones
espirituales de Asura como pestilentes. Este Don no detecta necesariamente devocidn a Asura, meramente el contacto con
su esencia espiritual que puede aferrarse incluso a las almas intachables. Sentir a Asura requiere concentracién activa; la
capacidad espiritual que concede no funciona de forma pasiva. Cualquier espiritu de Gaia puede ensefiar este Don.

Sistema: El jugador tira Percepcion + Ocultismo. La dificultad depende de la concentracién y la fuerza de la
influencia de Asura: sentir a un tnico Fomor en la habitacion contigua tendria dificultad 6, mientras que detectar el hedor
de una Perdicién que estuvo en la habitacion hace una hora tendria dificultad 7. Los vampiros son percibidos como
manchados por Asura, salvo aquéllos con valores de Humanidad 7 o més.

« Tacticas de Algarada (Nivel uno): Las Ajaba no dudan en que las buenas guerreras son quienes deben asumir
el control de las Algaradas durante la batalla. Al tomar el mando y coordinar sus acciones, la Ajaba proporciona a sus
compafieras de Algarada una gran habilidad en el fragor de la lucha. Un espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema:El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad antes de iniciar una tactica de Algarada (consulta
Tacticas de Manada en el manual basico de Hombre Lobo) y divide una reserva de dados igual a su puntuacion de
Liderazgo entre todos aquéllos que estén realizando la maniobra. Los dados deberian dividirse lo méas equitativamente
posible, aunque el jugador puede elegir donde distribuir los dados restantes (o en el caso de que los dados que concede el
Liderazgo de la Ajaba sean menos que los miembros de la Algarada).

» Comandar Espiritu (Nivel dos): La Ajaba puede dar 6rdenes a los espiritus que encuentra y esperar
obediencia. Este Don no concede la habilidad de invocar espiritus, sélo de forzarlos a obedecer. Como siempre que se
trata con espiritus, las palabras claras son esenciales, ya que algun espiritu inteligente siempre intentard retorcer el espiritu
de las érdenes obedeciéndolas al pie de la letra. Cualquier avatar de Incarna puede ensefiar este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad y tira Carisma + Liderazgo (la dificultad es la Gnosis
del espiritu). El personaje puede darle érdenes sucesivas una vez que esté bajo su control; cada orden adicional requiere
que el jugador gaste un punto de Fuerza de Voluntad adicional. Al espiritu no se le puede ordenar que deje un lugar u
objeto (o, en el caso de Fomori, una persona) al que esté vinculado.

» Danzar con el Alba (Nivel dos): Al desplazar el fuego de su corazdn hacia sus miembros, la Ajaba se arroja
sin recibir dafio alguno a través de las filas de los enemigos de Gaia. Un espiritu mangosta ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Rabia de forma refleja, permitiendo al personaje esquivar un ataque con
su reserva de dados completa a pesar de las otras acciones que haya realizado durante el turno. Alternativamente, puede
gastarse un punto de Rabia para mejorar una accion normal de esquiva afiadiendo tres dados a la defensa

+ Dientes al Alba (Nivel dos): Actuar primero es signo de confianza y poder; una hiena que tenga la iniciativa
en batalla es casi imparable. Un espiritu leopardo ensefia este Don.

Sistema:Siempre que la Ajaba tenga la Iniciativa mas alta en un turno de combate, afiade dos dados a cada uno



de sus ataques ese turno. Los efectos de este Don son permanentes.

+ Escudo de Rabia (Nivel dos): Tal es la Rabia que arde en el corazén de la Ajaba que quienes tengan una furia
menor se estremeceran ante ella. Un espiritu tejon melero ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad. Durante el resto de la escena, las puntuaciones de
Rabia de todos los espiritus se consideran dos puntos mas bajas que sus valores reales a efectos de tiradas de dafio contra
la Ajaba.

« Espiritu de la Refriega (Nivel dos): Un espiritu felino concede a la Ajaba el Don de una velocidad cegadora
y los reflejos del rayo, permitiéndole atacar antes que cualquier enemigo.

Sistema: Una vez que la Ajaba aprende este Don, sus efectos son permanentes. Afiade 10 a todas sus tiradas de
Iniciativa y, si lo desea, puede gastar un punto de Gnosis para afiadir otros 10 a una tirada de Iniciativa (sin embargo, este
tipo de gasto impide gastar puntos de Rabia para acciones adicionales).

« Festin Sangriento (Nivel tres): La Madre Hiena puede ensefiar a sus hijos favoritos como obtener fuerza de
la carne y la sangre de un enemigo. Un avatar del Tétem Hiena ensefia este don.

Sistema: La Ajaba debe morder a su oponente y saborear su sangre; para ello, debe infligirle al menos un nivel
de dafio letal o agravado y su victima debe ser algo que sangre. Si el oponente tiene sangre téxica o ninguna sangre en
absoluto, este Don no funciona. El jugador tira Gnosis con una dificultad igual a la Resistencia del oponente +3. la Ajaba
gana un punto de Fuerza por cada dos niveles de dafio infligidos por el mordisco (maximo de +5 a la Fuerza). La Fuerza
adicional dura dos turnos por éxito en la tirada de Gnosis. Sin embargo, la carne y la sangre pueden ser adictivas; el
jugador de la Ajaba debe hacer inmediatamente una tirada de Frenesi el turno siguiente a la activacion del Don.

« Mandibulas de Plata (Nivel tres): El Forastero de la Luz de Luna no ha abandonado del todo a sus hijos, y
les ensefia este poderoso pero doloroso Don a aquellos guerreros que se ganan su favor. Cuando es invocado, transforma
las mandibulas de la hiena cambiante en plata.

Sistema: El jugador tira Gnosis (dificultad 7) para activar este Don. Las mandibulas de plata infligen dafio
agravado a todos los objetivos y, naturalmente, ni los Garou ni la mayoria de los Fera pueden absorberlo. La Ajaba sufre
una abrasadora agonia mientras se manifiestan estas mandibulas de plata. Cada turno gana un punto de Rabia
automaticamente y la dificultad de todas las acciones que no sean de combate aumenta en uno por la distraccion. En cada
turno en el que sus puntos de Rabia excedan su Fuerza de Voluntad, debera hacer una tirada de Frenesi. EI Don dura una
escena, a menos que la Ajaba gaste un turno para acabarlo antes de forma voluntaria

« Redirigir Dolor (Nivel tres): Este Don permite a la Ajaba descargar el dolor de sus heridas sobre aquéllos que
las infligieron. Un espiritu cuco ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Rabia y tira Manipulacion + Impulso Primario (dificultad 8). Durante una
escena, el objetivo sufre las penalizaciones que estdn indicadas en el nivel de heridas actual de la Ajaba,
independientemente de si en realidad siente o no el dolor.

« Sentir lo Antinatural (Nivel tres): La hiena cambiante puede sentir cualquier presencia sobrenatural y
determinar su tipo y fuerza aproximadas. Las presencias sobrenaturales pueden incluir la magia, espiritus, manchas de
Asura, fantasmas, vampiros, hadas y cualquier otra manifestacion antinatural, aunque no los identificara especificamente
como tales. Una hiena cambiante puede percibir a una persona embrujada con la misma facilidad que a un fantasma.
Cualquier siervo de Gaia ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Percepcién + Enigmas (dificultad 6). Cuanto méas éxitos consiga, mas informacién
obtiene. Sin embargo, el registro sensorial es vago y objeto de interpretacién. Por ejemplo, un vampiro podria oler a
sangre coagulada, miedo, carne putrefacta o cualquier cosa que el Narrador encuentre apropiada

» Aferrar el Mas Alla (Nivel cuatro): La hiena cambiante puede introducir y extraer cosas de la Umbra sin
tener que dedicarselas (como si usara el Rito del Talisman Dedicado) Este Don afecta a objetos, personas y animales,
tanto si consienten como si no. Un espiritu mono ensefia este Don.

Sistema: El personaje debe sujetar el objeto o persona que desee llevar consigo hacia o desde el mundo espiritual
y gastar cierta cantidad de puntos de Fuerza de Voluntad: uno para objetos pequefios (un cuchillo o un teléfono), dos para
objetos mayores (una mochila o una pistola) y tres para objetos de tamafio humano (incluyendo personas).

El jugador hace la tirada habitual de Gnosis para atravesar la Celosia y caminar de lado; si tiene éxito, tanto él
(si su personaje puede caminar de lado) como el objeto o persona deseados pasan a la Umbra. Un sujeto reticente puede
resistirse con una tirada de Fuerza de Voluntad; cada éxito resta uno de los de la Ajaba. Si se les deja en la Umbra durante
demasiado tiempo, los seres vivos se transforman en espiritus por completo.

* Avivar la Caldera de la Furia (Nivel cuatro): Este Don permite a la Ajaba administrar su Rabia, haciendo
que continte ardiendo mientras los enemigos de Gaia aln hayan de ser derrotados. Un espiritu tejon ensefia este Don.

Sistema: Los efectos de este Don son permanentes. La hiena cambiante recupera un punto de Rabia en cualquier
turno en el que reciba dafio. Esta Rabia no causa una tirada de Frenesi, aunque la de otras fuentes generaran las tiradas
habituales. Ademas, el jugador puede gastar un punto de Rabia por turno sin perder ninguna Rabia temporal. Sin embargo,
si se gastan multiples puntos de Rabia en cualquier turno, han de marcarse todos ellos.

» Concentracion de Furia de Batalla (Nivel cuatro): La Ajaba entra en un trance de batalla, minimizando los
puntos que deja descubiertos a sus oponentes. Un espiritu mangosta ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Destreza + Atletismo (dificultad 7). El Ajaba puede esquivar
de forma refleja todos los ataques dirigidos contra él durante el resto de la escena con una reserva de tres dados.

* Fortaleza de Voluntad (Nivel cinco): La voluntad de la hiena cambiante que posee este Don es firme como
una roca. También puede compartir esta fuerza terrorifica con otros, liderdndolos contra un ejército de Simba sin un



momento de miedo o vacilacion. Un espiritu hiena o el avatar de un Incarna ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad y tira Carisma + Liderazgo (dificultad 8). Cada éxito
concede a todas Ajaba aliadas en un radio de 30 metros (100 pies) y a sus comparieras de Algarada en cualquier sitio en
un radio de 160 kilémetros (100 millas) un punto adicional de Fuerza de Voluntad. Los puntos adicionales duran el resto
de la escena y pueden aumentar la Fuerza de Voluntad de un aliado por encima de su maximo (e incluso por encima de
10). Este Don solo puede usarse una vez por escena.

» Rompehuesos (Nivel cinco): Elya despiadado mordisco de la hiena cambiante ahora puede retorcer y amputar
miembros con facilidad. Un avatar de Hiena ensefia este Don.

Sistema:El jugador gasta un punto de Rabia y tira Fuerza + Impulso Primario (la dificultad es igual a la
Resistencia +3 del oponente). Si la Ajaba acierta en el blanco con su préximo ataque de mordisco, retorcera e inutilizara
un miembro del oponente, infligiendo tres niveles de Salud de dafio agravado automaticos que no pueden ser absorbidos,
ademés de cualquier dafio obtenido en la tirada. EI miembro queda inservible hasta que el objetivo pueda regenerar el
dafio, o permanentemente en caso de humanos u otras criaturas que no puedan regenerarse. Si el jugador consigue cinco
0 mas éxitos en la tirada de Fuerza + Impulso Primario, el miembro es amputado.

Dones de la Medianoche

» Grabar lo Visto (Nivel uno): La Ajaba de Medianoche puede grabar un instante en la memoria de otra persona,
asegurandose de que no puede olvidar ni un solo detalle de lo que vea u oiga. Este Don, ensefiado por un sirviente de
Helios, suele usarse en las escenas de grandes atrocidades contra Gaia.

Sistema: La Ajaba toca a quien desea forzar a recordar y gasta un punto de Fuerza de Voluntad. El objetivo
obtiene un recuerdo perfecto de todo lo que ocurre durante la escena hasta el dia de su muerte.

« Habla Mental (Nivel uno): Invocando el poder de sofiar despierto, la Ajaba puede comunicarse
silenciosamente con los personajes que elija. Un Quimerlino ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Fuerza de Voluntad por cada ser consciente y tira Manipulacion +
Interpretacion (la dificultad es la Fuerza de Voluntad de la victima) si algin participante se resiste. Todos aquéllos que
han sido incluidos en el suefio licido pueden interactuar de forma normal a través del Don Habla Mental, aunque no
pueden infligir dafio. Sus cuerpos reales siguen activos, aunque sus reservas disminuyen en dos dados. Habla Mental
termina cuando todos los participantes asi lo deseen o en el turno en el que la Ajaba falle una tirada contra un miembro
que se oponga. Todos los seres afectados deben estar dentro de la linea de visién. La Ajaba puede incluir a toda su
Algarada en suefio lucido gastando un solo punto de Fuerza de Voluntad, si asi lo desea.

 Lagrimas de los Cielos (Nivel uno): Levantando el brazo y recitando un poema improvisado, la Ajaba invoca
la lluvia. Un espiritu de cielo ensefia este Don.

Sistema: EIl jugador gasta un punto de Gnosis Yy tira Astucia + Expresion (dificultad 8). El éxito provoca que
llueva sobre una zona en torno al Ajaba igual a su Compromiso por 1,6 kilometros (0 su Compromiso en millas) durante
10 minutos por éxito.

« Lenguaje de las Bestias (Nivel uno): La hiena cambiante puede entender instintivamente y comunicarse con
cualquier animal natural, desde peces a mamiferos. Sélo necesita hablar de forma normal para ser entendido por los
animales, junto con un toque del lenguaje corporal apropiado; no es necesario ladrar como un perro. Este Don no cambia
las reacciones bésicas de los animales o su disposicion; la mayoria todavia temen a los depredadores como las hienas.
Cualquier espiritu animal puede ensefiar este Don.

Sistema: Los efectos de este Don son permanentes

 Persuasion (Nivel uno): Este Don imbuye las palabras de una Ajaba con una credibilidad y conviccién
intrinsecas, provocando que suenen como verdaderas al oido y que alcancen al corazon. Un espiritu Ancestro ensefia este
Don.

Sistema: El jugador tira Carisma + Subterfugio (dificultad 7). Los éxitos bajan la dificultad de todas las tiradas
Sociales en uno durante el resto de la escena y permite que las tiradas exitosas tengan un impacto extraordinariamente
fuerte (como cambiar viejos ideales politicos, 0 hacer que un adicto reconsidere seriamente el curso de su vida).

» Recuerdo Perfecto (Nivel uno): La Ajaba es capaz de recordar y evocar cualquier recuerdo con perfecta
claridad. Un espiritu elefante ensefia este Don.

Sistema: El jugador debe gastar un punto de Gnosis para recordar a la perfeccion cualquier detalle, sin importar
lo pequefio que sea, de cualquier momento de la vida del personaje.

» Roce Materno (Nivel uno): La Ajaba canaliza poder espiritual a través de sus manos, sanando las heridas de
cualquier otra criatura viva. Este Don no puede curar a la propia Ajaba, ni tampoco a espiritus o a no-muertos. Un espiritu
rinoceronte o unicornio ensefia este Don.

Sistema:El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Inteligencia + Empatia (la dificultad es el nivel de Rabia
actual del objetivo o 5 para quienes no poseen Rabia). Cada éxito cura un nivel de dafio letal, contundente o agravado. El
sanador puede incluso curar Cicatrices de Batalla de esta forma si el Don se aplica durante la misma escena en la que se
recibe la Cicatriz y se gasta un punto adicional de Gnosis.

» Bendecir las Lluvias (Nivel dos): La Ajaba compone palabras de agradecimiento a la lluvia que cae a su
alrededor, haciéndole cumplidos por compartir sus riquezas con la tierra seca. La lluvia responde con generosidad. Un
espiritu Ancestro ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Astucia + Expresion (dificultad 7). Seguidamente, la lluvia
restaura un nivel de dafio contundente o letal a todas las criaturas no manchadas por Asura que toque y vuelve



inusualmente fértil el terreno sobre el que cae. Este Don so6lo puede usarse bajo la lluvia y la Ajaba sélo puede fortalecer
una tormenta una vez, aunque los efectos del Don acttan sobre todos los sitios sobre los que caiga la lluvia.

« Distracciones (Nivel dos): La Ajaba puede emitir ladridos, gafiidos y risas para desviar la atencion de su
objetivo. Un espiritu hiena ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Astucia + Interpretacion (dificultad igual a la Fuerza de Voluntad de la victima). Cada
éxito resta un dado de la reserva del objetivo durante lospréximos tres turnos.

» Habla Onirica (Nivel dos): La Ajaba puede caminar por los suefios de los demas y por lo tanto afectar su
curso. La hiena cambiante no necesita estar cerca de su objetivo, pero debe conocer o haber visto al sofiador. Un
Quimerlino ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Astucia + Empatia (dificultad 8). Si el sofiador se despierta mientras el Galliard todavia
esta en su suefio, el hombre lobo es arrojado fuera del mundo de los suefios y pierde un punto de Gnosis.

» Rebuscar Comida (Nivel dos): La Ajaba puede consumir y digerir con seguridad cualquier objeto fisico que
entre en su boca, desde carrofia a pistolas o desechos toxicos: sus mandibulas pueden masticarlo y su estdmago puede
procesarlo. Un espiritu cabra ensefia este Don.

Sistema: Los efectos del Don son permanentes, aunque cuesta un punto de Gnosis comer algo directamente
venenoso (como desechos toxicos) en lugar de simplemente nocivo o incomible. La digestion de la Ajaba destruye
Fetiches y otros objetos fortalecidos, aunque los objetos indestructibles de forma sobrenatural pueden sobrevivir a la
digestion. La Ajaba puede incluso destruir la armadura de un oponente durante un combate mordisco a mordisco.

» Sombras del Serengueti (Nivel dos): Cuando la Ajaba canta una cancion por sus Parientes caidos, las sombras
de éstos se alzan del polvo para prestarle su fuerza. Un espiritu de noche ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Compromiso (dificultad 8). Por cada éxito, una ultraterrena
hiena-sombra se alza del suelo en torno a la Ajaba y la ayuda hasta el final de la escena. Estas sombras tienen los Rasgos
de una hiena normal, salvo que so6lo poseen tres niveles de Salud. Las hienas-sombra tienen presencia fisica, pero no son
auténticos fantasmas ni espiritus.

« Cancion de los Héroes (Nivel tres): Recitando una historia de antiguo heroismo Ajaba, la Hiena conjura el
espiritu de los héroes caidos e infunde a quienes lo escuchan una porcién de su poder. Un espiritu Ancestro ensefia este
Don.

Sistema: Requiere recitar toda una historia épica de heroismo, lo cual llevara al menos varios minutos. Al final
de la historia, el jugador gasta dos puntos de Gnosis y tira Carisma + Interpretacién (dificultad 8). Cada dos éxitos en esta
tirada afiaden un punto a una Unica Habilidad a todas las Ajaba y Parentela que estén escuchando, de forma muy parecida
al Trasfondo Ancestros. Esta bonificacion dura hasta que sale el Sol.

« Exorcismo (Nivel tres): Este es el Don para expulsar espiritus de lugares, objetos o incluso personas, tanto si
la posesion es forzada como si es voluntaria. Cualquier avatar de Incarna puede ensefiar este Don.

Sistema: La hiena cambiante debe concentrarse durante tres turnos ininterrumpidos. Si el espiritu no desea irse,
el jugador debe tirar Manipulacién + Intimidacion (la dificultad es la Fuerza de Voluntad del espiritu). Si éste estaba
vinculado a su alojamiento, el exorcista debe obtener mas éxitos que los que consiguiese quien lo ancl6 cuando uni6 al
espiritu a su localizacion. Este Don puede usarse para “curar” Fomori, aunque hacerlo inflige diez niveles de dafio
agravado a un ritmo de un nivel por turno segln la Perdicién va siendo arrancada de su hogar carnal. Esto garantiza la
muerte del huésped a menos que un poderoso sanador se las arregle para preservar su vida durante el exorcismo.

« Llamar a los Eshu (Nivel tres): La Ajaba puede invocar antiguos pactos entre su gente y los Eshu. Emitiendo
una risa especial, la hiena cambiante puede llamar a cualquier Eshu que esté en la zona para que lo ayude. Obedeceréan a
la Ajaba, pero no sin rechistar. Un espiritu de suefio ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta al menos un punto de Gnosis y tira Manipulacion + Ocultismo (dificultad 8). Gastar
méas Gnosis aumenta el poder en bruto de los Eshu que responden, mientras que méas éxitos significan que acudird un
mayor nimero de ellas. Cuando se usa en la Tierra, este Don llama mas comunmente a los espiritus del suefio conocidos
como Quimeras, aungque con mayor gasto de Gnosis pueden aparecer los changeling o sus parientes oscuros; las hadas
verdaderas s6lo responden a la invocacién en los reinos umbrales apropiados.

« Sabiduria de las Antiguas Costumbres (Nivel tres): Todas las hienas cambiantes tienen una conexién innata
con sus Ancestros, un subconsciente espiritual y racial accesible a través de una intensa meditacion. La Ajaba puede
acceder a esos recuerdos profundos para rememorar saber antiguo. Un espiritu Ancestro ensefia este Don.

Sistema: El personaje debe meditar durante un corto periodo de tiempo, concentrandose en el pasado. El jugador
tira entonces Gnosis (dificultad 9, —1 por cada punto deAncestros que tenga la Ajaba). EI nimero de éxitos determina
cuan detallada y exacta sera la respuesta que reciba

» Fantasmagoria (Nivel cuatro): La Ajaba crea una ilusion inmdévil que contiene elementos visuales, auditivos,
olfativos e incluso tactiles. Un espiritu de los cereales ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis por cada 3 metros (10 pies) de radio que vaya a afectar la ilusion
y entonces tira Inteligencia + Expresion. Cualquiera que tenga motivo para dudar de la ilusidn debe tirar Percepcion +
Alerta y superar los éxitos del Garou para ver a través de ella

» L&grimas Amargas (Nivel cuatro): De pie bajo la lluvia intensa, la Ajaba compone un poema espontaneo que
exprese su pesar por el deshonrado estado de Gaia; la intensidad de la lluvia se redobla y contagia parte de su pena. Un
espiritu Ancestro ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Manipulacion + Expresion (dificultad 7). Todos los humanos
tocados por la lluvia cuya principal vivienda se encuentre en un lugar con una Celosia 7 0 més, se ven asaltados por una



enorme y languida melancolia mientras dure la lluvia y sufren una penalizacion de —3 en todas las tiradas de dados. Este
Don solo puede usarse bajo la lluvia.

* Regalo de los Suefios (Nivel cuatro): La Ajaba crea un suefio y después lo exhala hacia un individuo dormido.
Una Lunula ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Astucia + Expresion (dificultad 6) para crear el suefio; mas éxitos permiten suefios mas
vividos e impactantes. Para asegurarse de que el individuo experimenta este suefio, el Galliard debe exhalarlo en la boca
del objetivo mientras éste duerme. El jugador gasta un punto de Gnosis para completar el Don. Los suefios creados
mediante este Don suelen ser inusualmente vividos y dramaticos, a menudo dejando incluso a los que fueron escépticos
durante toda su vida convencidos de que tienen un profundo significado.

« Lluvia de Perdicion (Nivel cinco): De pie bajo la lluvia, la Ajaba sefiala un objeto hecho por el hombre o un
edificio y escupe insultos y maldiciones contra él, expresando su furia y desdén. La lluvia actda como &cido cuando toca
la estructura, agujereando el hormigén y corroyendo el acero. Un espiritu de dolor ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta tres puntos de Rabia y tira Astucia + Impulso Primario (dificultad 8). La cantidad de
éxitos determina el tamafio de la estructura que puede destruirse. Sélo se necesita uno para derribar una cabafia, tres para
un edificio de tres plantas y cinco para un complejo de oficinas. Este Don so6lo puede usarse bajo la lluvia.

« Tejido de la Mente (Nivel cinco): Las Ajaba de la Medianoche mas poderosas pueden traer a la vida los
productos de su imaginacion, creando criaturas a partir de la esencia de los suefios. Los Quimerlinos ensefian este Don.

Sistema: El jugador debe hacer una tirada extendida de Inteligencia + Interpretacion (dificultad 8). Puede crear
cualquier forma de vida que pueda imaginar, asignandole un punto de Rasgos por cada éxito conseguido en la tirada. La
hiena cambiante puede tomarse el tiempo que quiera para darle forma a la criatura, acumulando éxitos turno a turno, pero
una vez se detenga, el ser onirico toma forma y requiere el gasto de un punto de Gnosis por escena para Seguir
manifestandose.

Dones del Ocaso

* Abrir Sello (Nivel uno): La Ajaba puede abrir casi cualquier tipo de artefacto cercano cerrado con o sin llave.
Un espiritu mono ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Gnosis (dificultad igual a la puntuacién de Celosia local). Si el objeto esta sellado
mégicamente, el jugador debe gastar un punto de Gnosis antes de hacer el intento.

« Carcajadas en la Noche (Nivel uno): Como cualquier buena hiena, la Ajaba es mucho mas peligrosa una vez
que se pone el Sol y mucho mas audaz para tomar una presa. Un espiritu de noche ensefia este Don.

Sistema: El personaje afiade permanentemente un dado a todas sus tiradas nocturnas de Sigilo.

« Defecto Fatal (Nivel uno): La Ajaba puede espiar las debilidades de un objetivo, ganando ventaja en combate.
Un ave carrofiera ensefia este Don.

Sistema: La Ajaba se concentra un turno completo y el jugador tira Percepcién + Empatia (la dificultad es igual
ala Astucia + Subterfugio del objetivo). Superar la tirada concede al Garou un dado adicional de dafio durante un combate
contra ese objetivo. Los éxitos adicionales proporcionan mayor conocimiento sobre mas debilidades, pero no méas dados.

» Lenguaje Espiritual (Nivel uno): Este Don concede comprension del lenguaje del mundo espiritual,
permitiendo a la Ajaba entender claramente y hablar con cualquier espiritu que encuentre. Este Don no influye de ninguna
forma en la actitud de los espiritus hacia la hiena cambiante, ni asegura que tengan deseo alguno de comunicarse con él.
Cualquier espiritu puede ensefiar este Don.

Sistema: Los efectos de este Don son permanentes.

» Ojo Nublado (Nivel uno): La forma de la hiena cambiante se convierte en un borrén trémulo e impreciso,
como si quien mira padeciese graves cataratas, incluso bajo el sol del mediodia. No obstante, la Ajaba no es realmente
invisible y, si la descubren, la proteccion de este Don falla hasta que se distraiga al observador. Un espiritu camaleén o
comadreja ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Manipulacion + Sigilo (dificultad 8). Cada éxito aumenta la dificultad de todas las
tiradas de Percepcién hechas para detectarlo en uno durante el resto de la escena.

* Olor a Agua Corriente (Nivel uno): La Ajaba puede enmascarar su olor por completo, haciéndola
virtualmente imposible de rastrear. Un espiritu zorro ensefia este Don.

Sistema: La dificultad de todas las tiradas para rastrear a la Ajaba aumenta en dos. Los efectos de este Don son
permanentes, aunque la hiena cambiante puede suprimirlos temporalmente a voluntad (algo que puede ser necesario para
integrarse en las algaradas de hienas).

« Susurros en la Hierba (Nivel uno): La hiena cambiante puede moverse sin hacer ruido a través de cualquier
entorno natural; la hierba se dobla sin hacer ruido y las ramas secas se parten en silencio a su paso. Un espiritu ratén
ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Astucia + Sigilo a dificultad 6. Cada éxito reduce la dificultad de moverse en silencio
por un entorno natural en 3 (hasta un minimo de 2). Este Don no tiene efecto en entornos creados por el hombre.

» Trampa para Espiritus (Nivel uno): La Ajaba lanza una red mistica invisible que enreda a los espiritus
hostiles, confundiéndolos mediante un mezcla de fuerza mistica y ley de Gaia, quebrantada desde antiguo, pero todavia
potente. Un espiritu biho ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Inteligencia + Ocultismo (dificultad 8) para lanzar un ataque
dirigido contra un espiritu que esté a menos de 9 metros (30 pies), del que éste puede defenderse de forma normal. En
lugar de infligir dafio, este ataque reduce la Fuerza de Voluntad efectiva del espiritu en dos para todas las acciones de



combate durante el resto de la escena. Las aplicaciones adicionales de este Don no se acumulan.

» Armadura de Luna (Nivel dos): La Ajaba invoca el poder sagrado de Seb-at-Al. Su cuerpo queda brevemente
envuelto por un centelleo de luz lunar que le concede la proteccion del Forastero de Luz de Luna. Una Lnula ensefia este
Don.

Sistema: La Ajaba se concentra durante un turno; el jugador gasta un punto de Gnosis Yy tira Resistencia +
Supervivencia (dificultad 6). Cada éxito permite a la Ajaba afiadir un dado a su reserva de absorcion. Estos dados, y s6lo
estos dados, pueden tirarse incluso para absorber dafio de plata. El beneficio dura una escena.

 Bendita Ignorancia (Nivel dos): La Ajaba puede volverse completamente invisible a todos los sentidos,
espiritus o sistemas de monitorizacion quedandose quieta. Un espiritu camaledn ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Resistencia + Sigilo (dificultad 5). Cada éxito resta un éxito de la tirada de Percepcidn
+ Alerta de aquéllos que busquen al personaje. Si nadie esta buscando activamente a la hiena, un éxito basta para ocultarse
a la perfeccién

» Emboscada (Nivel dos):Cuando la Ajaba golpea desde un escondite, sus golpes arden con Rabia, derribando
a su oponente de un solo golpe. Un espiritu leopardo ensefia este Don.

Sistema: El jugador puede gastar un punto de Rabia cuando haga un ataque sorpresa, tras hacer la tirada de dafio,
para doblar la cantidad de dafio infligido antes de que su objetivo lo absorba.

» Tomar lo Olvidado (Nivel dos): Una Ajaba del Ocaso con este Don puede robar algo de un objetivo y hacer
que su victima se olvide de que alguna vez posey6 el objeto robado. Un espiritu raton ensefia este Don.

Sistema: Después de robar con éxito el objeto, el jugador debe sacar tres éxitos en una tirada de Astucia +
Latrocinio (a una dificultad igual a la Inteligencia + Callejeo de la victima).

« Vision del Mas Alla (Nivel dos): Este es un Don de profecia. La Ajaba se convierte en un oréaculo, propensa a
suefios y visiones que le dan pistas sobre oportunidades futuras, retos y amenazas por llegar. Estas visiones estan siempre
veladas con simbolismos: una guerra inminente contra los vampiros locales puede ser presagiada por visiones de
rascacielos rezumando sangre de sus pisos superiores, mientras que una muerte en el clan podria anunciarse mediante
suefios de un coro de pesarosos ladridos hacia una luna palida como un fantasma. Los espiritus buho ensefian este Don.

Sistema:Las visiones estan enteramente bajo el control del Narrador y se manejan mejor a través de la
interpretacion, aunque un jugador que se haya quedado verdaderamente sin palabras puede pedir una tirada de Astucia +
Ocultismo (dificultad 7) para tratar de interpretar una visién particularmente desconcertante

» Golpe Umbral (Nivel tres): La hiena cambiante desaparece e inmediatamente reaparece tras un oponente hasta
a 15 metros (50 pies) de distancia. Un espiritu raton o saltamontes ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y uno de Rabia, la victima debe estar en su linea de vision. La
hiena cambiante puede atacar inmediatamente en el mismo turno a -2 de dificultad.

» Mirada Paralizante (Nivel tres): La Ajaba dirige una mirada aterradora a un objetivo, haciendo que se
quede helado de terror. Un espiritu de tormenta ensefia este Don.

Sistema: EIl hombre lobo se concentra durante un turno. El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Carisma +
Intimidacion (la dificultad es igual la Fuerza de Voluntad del objetivo). Cada éxito paraliza al objetivo donde se encuentre
durante un turno, lo que hace que sea incapaz de moverse o atacar, aunque todavia puede defenderse. El objetivo debe
poder ver al Garou.

« Pulso de lo Invisible (Nivel tres): Los espiritus llenan el mundo, y nadie conoce este hecho mejor que las
Ajaba del Ocaso. Este Don concede una consciencia constante del mundo espiritual. Incluso en el mundo fisico, la Ajaba
puede interactuar con los espiritus de la Penumbra a voluntad. Aunque la mayor parte de la actividad espiritual no merezca
su atencion, la Ajaba sera automaticamente consciente de cualquier cambio dramatico o agitacion cercana. Cualquier
espiritu puede ensefiar este Don.

Sistema: Si la Gnosis permanente de la Ajaba iguala o excede la Celosia local, puede ver en la Umbra de manera
automatica. Si no, el jugador debe tirar Gnosis para ver a través de la Celosia (la dificultad es el valor de Celosia). Este
tipo de consciencia dura el resto de la escena o hasta que el personaje entre en un area con una Celosia més fuerte.

» Paso Humeante (Nivel tres): La Ajaba del Ocaso puede escapar con facilidad antes de que la carniceria que
ha desatado tras defender a Gaia la atrape. Este Don le permite saltar a través de un muro como si estuviera hecho de
humo, dejando sélo una fantasmal ondulacién que marca su paso. Un espiritu de humo ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis. La Ajaba puede saltar a través de cualquier muro durante ese
turno a su velocidad de movimiento completa siempre que no sea mas grueso que su Ferocidad por 0,3 metros (o su
Ferocidad en pies).

» Abrir Heridas (Nivel cuatro): La hiena cambiante provoca que la siguiente herida que inflija sangre
profusamente, debilitando alin més a su oponente. Un espiritu de dolor ensefia este Don.

Sistema: El jugador gasta un punto de Gnosis y tira Fuerza + Medicina (dificultad 7). Si el siguiente ataque de
la Ajaba hace cualquier dafo, el objetivo sangrard continuamente, sufriendo un nivel de dafio letal no absorbible por turno
durante un namero de turnos igual al nimero de éxitos de la tirada.

« Convertirse en el Bufén Nocturno (Nivel cuatro): Aunque este Don no concede ningn poder durante el dia,
la Forma Crocas del Ocaso adquiere el aspecto de un terror nocturno durante la noche: una hiena primitiva de 0jos rojos
y pelaje negro del tamafio de un 0so polar. La propia Hiena ensefia este Don.

Sistema: Durante la noche, la Forma Crocas del personaje afiade un punto a su Fuerza, su Destreza y su
Resistencia. Los efectos de este Don son permanentes.

» Ecos de Asamando (Nivel cuatro): Las Ajaba del Ocaso poderosas aprenden oscuros senderos hacia la



victoria, cosechando sabiduria de voces a las que méas valdria evitar escuchar. Este Don, ensefiado por un espiritu
Ancestro, permite a la Ajaba hablar y ser oida por los muertos... y oir sus respuestas.

Sistema: El personaje debe matar para usar este Don. Si mata una bestia, un hombre o un monstruo es irrelevante,
pero debe poner fin a una vida para oir los Ecos de Asamando. Ademas, en el minuto siguiente a la muerte debe gastar un
punto de Gnosis. Durante el resto de la escena, la voz de la Ajaba puede oirse claramente a través del Manto y puede
escuchar cualquier cosa que los fantasmas circundantes digan con la misma claridad que si estuviese en el mismo
Inframundo.

» Alcanzar la Umbra (Nivel cinco): La Ajaba puede entrar y salir de la Umbra a voluntad sin necesidad de una
superficie reflectante o siquiera esfuerzo. Un espiritu buho ensefia este Don.

Sistema: La Ajaba puede caminar de lado instantaneamente, en cualquier momento, sin miedo a quedar
“atrapada”. No se necesita una tirada. Todas las tiradas para entrar o salir de los reinos umbrales reciben una bonificacion
de —2 a la dificultad. No puede, sin embargo, gastar Rabia el mismo turno que camina de lado. La Ajaba podria no caminar
de lado lo suficientemente rapido como para esquivar un ataque que ya hubiese sido declarado.

« Algarada de Sombra (Nivel cinco): La hiena cambiante invoca copias sombrias de si misma para que luchen
junto a ella en la batalla. Estas hienas de sombra se parecen a la Ajaba y comparten algunas de sus capacidades. Un
espiritu de noche ensefia este Don.

Sistema: El jugador tira Gnosis (dificultad 8) y gasta cierta cantidad de puntos de Gnosis. Aparece una copia de
sombras por cada punto gastado. Estas tienen los mismos Atributos y Habilidades que la Ajaba, pero no sus Fetiches y no
pueden usar Dones, Gnosis 0 Fuerza de Voluntad. Cada una tiene sélo un nivel de Salud. Los duplicados desaparecen al
final de la escena.

Ritos

Las Ajaba emplean variaciones de la mayoria de los Ritos que usan los Garou. Desde que termin6 la amenaza
de la Tormenta Interminable, muchas Hienas se esfuerzan por recuperar muchos de sus Ritos culturales Unicos, que se
perdieron durante la matanza.

Cancion del Hogar

Nivel tres, Rito de Reconciliacién.

El primer Rito nuevo desarrollado por las Ajaba en el exilio cuenta la historia de su patria y la tragedia por medio
de la cancidn y la danza. El Rito tiene tres aspectos. Recuerdo rememora la pérdida de su patria. Restauracién reafirma
su vinculo con Gaia. Venganza escupe maldiciones contra los Simba y jura no olvidar nunca. Cada aspecto fortalece a las
Ajaba de forma distinta.

Sistema: EI celebrante del Rito elige queé aspecto enfatizar y relne a los bailarines. Si el Rito tiene éxito, a su
conclusion todos los participantes se sienten renovados y recuperan toda su Fuerza de Voluntad (Recuerdo), Gnosis
(Restauracion) o Rabia (Venganza).

Tambores Lejanos

Nivel cuatro, Rito Mistico

Este antiguo Rito fue creado por las Ajaba para atraer a los cachorros perdidos o que nacian en el exilio. Requiere
un tambor hecho de materias naturales y un poco de sangre de Ajaba. Tocando el tambor, la Ajaba se comunica con
espiritus del viento y de las aves viajeras, y que buscan a las hienas a punto de cambiar. Si alguno de ellos ve a una Ajaba,
transmitira la llamada.

Sistema: El jugador tira Carisma + Liderazgo. La dificultad basica es 7, aunque puede incrementarse hasta 10
si realiza la Ilamada sin nadie concreto en mente, buscando al azar. Si el personaje se ha encontrado con el objetivo en el
pasado la dificultad sera de 6. EI nimero de éxitos indica la intensidad de la llamada.

1 éxito -Se escuchan tambores y una llamada lenta y dubitativa.

2 éxitos -Se escuchan tambores y el objetivo vera el lugar de la llamada.

3 éxitos -El objetivo se sentira impulsado a acudir.

4 éxitos -La Ajaba puede comunicarse con frases breves con el objetivo.

5 éxitos -La Ajaba puede comunicarse con fluidez con el objetivo.

Totems

Los siguientes espiritus son los aliados y protectores més frecuentes de las Ajaba, y normalmente estan
dispuestos a ayudarlas como Totems de manada, o permitiendo que sus hijos les ayuden como Jamak o dando poder a
Fetiches y Amuletos para que sean utilizados contra sus enemigos comunes. Desde su unién al Ahadi, los espiritus aliados
potenciales de las hienas se han incrementado.

Toétems de Guerra

Mangosta
Coste de Trasfondo: 4



Mangosta es muy rapida y astuta, y guia a sus hijos para que maten antes de que sus enemigos tengan la
oportunidad de atacar. Matar es un arte, no un juego sucio -Mangosta ensefia a esquivar los ataques de un oponente hasta
que se presenta la oportunidad de asestar un golpe mortal.

Las Ajaba la Ilaman Abuela Mangosta, reconociendo su parentesco lejano con las hienas, y es muy popular entre
las guerreras solitarias, especialmente en la India y otros lugares de Asia.

Rasgos: Mangosta ensefia a sus Hijas los Dones: Defecto Fatal y Resistir Toxina. También afiade tres dados en
maniobras de esquivar a los miembros de una Algarada bajo su proteccion.

Prohibicién: Mangosta requiere que sus Hijas y Algaradas nunca muestren miedo.

Rata

Coste de Trasfondo: 5.

Rata es la astuta y silenciosa maestra de la guerra de hostigamiento, el Totem original de los guerrilleros. Aunque
Rata lucha para debilitar, tullir y después arrollar, puede ser tan feroz como cualquier otro Tétem cuando es arrinconada.

Rata fue uno de los primeros Tétem que conacieron las Ajaba cuando comenzaron a explorar mas alla de sus
territorios ancestrales. De la misma forma que los Roehuesos adoptaron al espiritu de Hiena, las Ajaba hicieron lo mismo
con Rata como parte de sus alianzas y pactos.

Rasgos: Las Hijas de Rata restan uno a la dificultad de todas las tiradas para morder y de todas las dificultades
de las tiradas que impliquen sigilo o silencio. Las Algaradas de Rata pueden usar una reserva de cinco puntos temporales
de Fuerza de Voluntad por historia. Los Roehuesos ayudaran a la Algarada y hasta los Ratkin seran, en cierta forma,
tolerantes con su existencia.

Prohibicién: Las Hijas de Rata no deben matar alimafias de ninguna clase.

Totems de Ingenio

Garcilla

Coste de Trasfondo: 4

La Garza es gracil, sabia y tranquila, requiriendo elegancia de sus Hijos pero tampoco se puede resistir a meter
su pico en los asuntos de los demas. En cambio, Garcilla no es tan remilgada ni exquisita, sino una oportunista que sigue
a los rebarios para alimentarse de insectos y parasitos, o robando huevos y pollos de otras aves.

Garcilla ha volado lejos por todo el mundo, y por esta razén las Ajaba han pactado con ella para que les ayude
en territorios extrafios y hostiles o enviar noticias a sus congeneres.

Rasgos: Los Hijas de Garcilla adquieren un punto de Conocimiento de Zona sobre cualquier lugar del mundo
donde habiten las garcillas mundanas. Ademas las Algaradas adquieren dos puntos en Enigmas y el Don: Abrir Sello.

Como efecto adicional, las Hijas de Garcilla no se ven afectadas por parasitos como pulgas y garrapatas, que
desaparecen al poco tiempo de acercarse a ellas.

Prohibicién: A Garcilla le gustan los secretos y chismorreos. Una vez al mes, sus Hijas deben revelar algin tipo
de informacién privada, propia o ajena. Es indiferente que se trate de un secreto valioso o de un chisme, pero debe ser
verdad y hacerse publico.

Hiena

Coste de Trasfondo: 4

La Madre Hiena se burla de cualquiera que tenga poder, sin miedo a las posibles venganzas. Encuentra defectos
en todo lo que ve, y los utiliza para criticar a los lideres, instandoles a asumir sus errores y dar ejemplo a los demas.
Quienes estan oprimidos por la autoridad o sus lideres, pueden recurrir a la ayuda de Hiena.

De todas maneras, Hiena es mas comprensiva y maternal con sus hijas, las Ajaba, y las ayuda en momentos de
necesidad, y recientemente, tras casi perderlas a manos de la Tormenta Interminable, ella sufrié su dolor, y podria haber
caido de no ser por el consuelo y el esfuerzo de las hienas supervivientes.

En contraste, quienes siguen a Hiena sin ser Ajaba, deben tener cuidado, ya que aunque cuenten con la simpatia
de las hienas, su camino puede llevarles a la locura y la anarquia.

Rasgos: Todas las Hijas de Hiena ganan Impulso Primario 2 y Subterfugio 2. Tras alcanzar el Rango 3, todos
los miembros de una Algarada adquieren el Don: Risa de Hiena. También pueden utilizar 4 puntos adicionales de Fuerza
de Voluntad por historia.

Prohibicién: Hiena es sabia e inteligente, y muy protectora con sus hijas Ajaba, y comprendiendo lo que han
sufrido, hace tiempo que no requiere ningun servicio de ellas, mas alla que protejan y cuiden de las hienas mundanas.

Sin embargo, Hiena es un Tétem peligroso para quienes no son Ajaba. Quienes la siguen demasiado de cerca sin
ser de su sangre son victimas de una locura insidiosa que se intensifica cuando se alejan de los suyos para acercarse a las
hienas. Todas las mafianas, un cambiaformas no Ajaba que siga a Hiena debe realizar una tirada de Fuerza de Voluntad
(dificultad 8). Si ha pasado un tiempo dentro del boun de un Tamulo en el espacio de un mes, la dificultad se reduce a 6.
Si falla la tirada, el personaje cae victima de un tipo de delirio o0 demencia decidido por el Narrador durante el resto del
dia. Estos delirios suelen ir dirigidos contra opresores y tiranos potenciales (como ancianos y Simba) y deberian incluir
algun tipo de broma o justicia poética.



Totems de Sabiduria

Buitre

Coste de Trasfondo: 6

Después de Hiena, posiblemente sea Buitre el espiritu mas seguido por las Ajaba. Desde las alturas lo ve todo, y
observa a moribundos y agonizantes, a la espera de alimentarse de sus cadaveres. Aunque otras Razas Cambiantes mas
remilgadas pueden evitarlo, las Ajaba saben que posee importantes conocimientos que compartir con quienes toleren su
compafiia.

Sin embargo, Buitre es un deslenguado al que le gusta meterse con sus hijos para pasar el rato. Cualquiera que
tenga la paciencia suficiente como para aguantarlo, se merecera su favor.

Rasgos: En ocasiones Buitre susurra al oido de las hienas pistas y atisbos del futuro como si hubieran utilizado
el Don: Vision del Mas All4, y suele ayudarles cuando consideran que se encuentran un poco “perdidas”. Sus hijos
aprenden a separar la verdad de la mentira con el Don: Olor de la Auténtica Forma, y afiade dos dados a las tiradas de
Enigmas, e Investigacion. Los Hijos de Buitre también pueden adquirir 3 puntos de Fuerza de Voluntad por historia.

Prohibicién: Los Hijos de Buitre deben dejar una parte de sus despojos y botines para los carrofieros, y ademas,
gastar un punto de Gnosis después de un combate en que se haya producido una muerte, para que los espiritus de las
presas puedan partir en paz.

Chacal

Coste de Trasfondo: 5

Chacal era un T6tem carrofiero muy venerado en el Norte de Africa por los Roehuesos y los Caminantes
Silenciosos, que lo conocian por otro aspecto como Anubis. Las Ajaba se unieron a estas dos tribus Garou en su guerra
contra los vampiros de Egipto, y tras su derrota, algunas hienas cambiantes siguieron venerando a Chacal.

Chacal es mas prudente y solitario que Hiena y Buitre, y a menudo ocupa un lugar intermedio entre ambos. Las
Ajaba que siguen a Chacal a menudo disponen de contactos entre algunos Lobos.

Rasgos: Las Hijas de Chacal adquieren el Don: Ojo Nublado, y las Habilidades Liderazgo 1y Supervivencia 2.
Cada Ajaba de la Algarada de Chacal también adquieren un punto en el Trasfondo: Ancestros.

Prohibicién: Es muy raro que Chacal dé el primer golpe en una pelea; espera que otros se ocupen de ello. Si es
atacado, se defenderd, pero los seguidores del Tétem son pacientes y prefieren esperar y cebarse en sus victimas cuando
todo termine. Esto no les impide provocar a un enemigo para que atague u ordenar atacar a otros, como “auténticos
carrofieros,” prefiriendo aprovechar los talentos de otros guerreros mas fuertes. Tras la caida de Khem, los seguidores de
Chacal también son conocidos por su mala suerte.

En una Algarada de Chacales, si uno de sus miembros da el primer golpe en una lucha, el Narrador puede
disponer un marcador representando al T6tem sobre el jugador. Mientras ese jugador lleve el marcador, estara exento de
la Prohibicion y podra seguir siendo el primero en atacar. No obstante, sufrird una racha de mala suerte. En el plazo de
tres sesiones de juego, el Narrador puede retirar el marcador convirtiendo una tirada con éxito en un fracaso. Si el jugador
conserva el marcador después de tres sesiones de juego, el Narrador lo retira sin aplicar la Prohibicion.
Independientemente de esta maldicidn, las Algaradas de Chacales suelen elegir a una guerrera entre ellas para que dé el
primer golpe -y sufra las consecuencias- por el bien comdn.

Fetiches

Guia de viaje

Nivel uno, Gnosis 5.

Las Ajaba se vieron obligadas a integrarse en culturas extrafias para evitar a los cazadores de Diente Negro.
Estos simples Fetiches les facilitan la tarea y se han extendido rapidamente por toda la didspora. Este Fetiche se crea con
una genuina guia de viaje de cualquier lugar, con un espiritu Ancestro vinculado a sus paginas. Cuando se activa, la Ajaba
ve reducida en 2 la dificultad de cualquier tirada social o de Callejeo realizada para encajar en un grupo o cultura.

Espejo de vanidad

Nivel tres, Gnosis 7.

Esta pequefia baratija de metal tiene un elemental metalico altamente reflectante en su interior. Originalmente,
las Ajaba los crearon para escapar de los Simba, pero también funcionan contra otros. Cuando se activa, todo el mundo
que vea el Fetiche debe hacer una tirada de Fuerza de Voluntad a una dificultad igual a la Gnosis del espejo de vanidad.
Si noigualan al menos el nimero de éxitos que la Ajaba obtuvo en la tirada de activacion, encuentran irresistible cualquier
superficie reflectante cercana y no pueden realizar ninguna accion durante un nimero de turnos igual a su Gnosis. Atacar
a cualquiera que esté asi de embelesado proporciona al atacante dos dados adicionales en su accién. El efecto del Don
termina de inmediato si se ataca a cualquiera de las personas afectadas; este Fetiche se cred para huir, no para luchar.

Capitulo Cinco: Rostros risuefios



Calumniamos a la hiena; el hombre es el animal més feroz y cruel.
-Henry David Thoreau

Bajo el pelaje de cada hiena acecha una cazadora libre y tan belicosa como un lobo. Son astutas e inteligentes y
subestimarlas no es para nada una buena idea.

Las jovenes Ajaba son una nueva generacion que tiene ante si el camino de la reconstruccion y una Gltima
esperanza ante la llegada del Apocalipsis. Las Ajaba que se describen a continuacion han encontrado a la hiena interior y
estan ansiosas, expectantes, y nerviosas. Todas tienen ganas de demostrar lo que valen o por lo menos de conseguir algo
que las haga respetar -0 temer. Las respuestas estan en manos de Narradores y jugadores, las Cronicas y las historias que
les ofrezcas. En cualquier caso, lo que importa es pasarlo bien entre toda la Algarada.

LLa cazadora de furtivos

Cita: Todo esto es tan hermoso. El cielo azul, las praderas amarillas, las cebras blancas y negras...y has tenido
que venir t0 para estropear un dia tan bonito. ¢ Te creias que era una hiena tonta y estdpida? jAhora la que se rie soy yo!
iJa,ja,jal

Preludio: Naciste en un cubil de hienas en una reserva natural. Tu madre cuidaba de su camada, atenta a
cualquier peligro. Por suerte para vosotras, a los cazadores furtivos no les interesabais. De hecho a veces os dejaban las
carcasas muertas de los animales que mutilaban por sus pieles, cuernos, y colmillos. No estabas segura de por qué, pero
creias que estaba mal.

Cuando creciste lo suficiente, aprendiste a competir por la comida, a seguir el vuelo de los buitres y a pelearte
con los chacales. Y cuando creciste, acompafiaste a las hienas mayores en la caza. Ese era tu mundo y no podias pedir
mas.

Pero te intrigaban los humanos, que parecian extrafios simios lampifios sobre dos patas. Venian armados con
extrafios palos y hacian sonar truenos. En un par de ocasiones los seguiste a distancia por curiosidad, y lo que aprendiste
de ellos te desagradd. Mejor mantener las distancias.

A uno de los cazadores furtivos no le gusto que las hienas merodearan en torno al elefante que acababan de abatir
una mafiana, y le disparé a tu madre como advertencia. Cuando cay6 muerta, el pelaje de tu lomo se eriz6, apretaste los
dientes y sentiste la rabia fluir. Corriste hacia el cazador, y a medida que corrias sentias que el mundo se volvia rojo, el
suelo temblaba bajo tus pies y tus mandibulas se cerraban con un poderoso chasquido en el cuello de aquel hombre. Los
demés levantaron sus armas Yy trataron de disparar, pero estaban paralizados de miedo ante la monstruosidad que de
repente habia aparecido ante ellos.

De repente te encontraste sola en medio de una matanza. Tu algarada habia huido despavorida, y los buitres
volaban en circulos. Comenzaste a gafiir triste al recordar la muerte de tu madre y darte cuenta de que tus compafieras y
hermanas te habian abandonado.

Pero entonces aparecieron otras hienas que no conocias. Grufiste, pero la mirada de una de ellas te oblig6 a
guardar silencio. Te rodearon y te uniste a una nueva algarada, viajando con ellas, aprendiendo lo que eras y a utilizar
nuevos trucos.

Tiempo después regresaste a la reserva, cambiada y decidida. Con tu forma humana aprendiste a vivir entre los
humanos, a diferenciar entre protectores y furtivos. Algunos incluso te ensefiaron a ver y apreciar la naturaleza con nuevos
o0jos. Has estado en la ciudad y has decidido que eso no es para ti. A veces acomparias a las algaradas, especialmente para
luchar contra amenazas comunes, pero te gusta recorrer la sabana y las selvas, aprendiendo sus secretos. Te han dicho que
existe un lugar de selvas y sabanas donde moran los espiritus, y te gustaria visitarlo algun dia.

Concepto: En el pasado evitabas a los cazadores furtivos; pero ahora son ellos los que deberian evitarte a ti, 0
por lo menos lo harian si supieran lo que eres. Has entablado amistad con varios humanos y hienas, y te consideras tanto
una guardiana y protectora, como una jardinera que cuida del equilibrio de su territorio. La humanidad te fascina por su
complejidad, y al mismo tiempo te repele por su negligencia y corrupcion. Los problemas de los humanos no son asunto
tuyo hasta que interfieren en tu territorio. Te dan igual los motivos de los cazadores furtivos, aunque a veces dejas
supervivientes para que aprendan la leccién. Los que no ven las sefiales en forma de los regalos ensangrentados que les
dejas, mueren, y alimentan a las hienas. Y asi es como debe ser.

Consejos de interpretacion: Conoces lo justo de los humanos para poder relacionarte con ellos, observandolos
antes de actuar. A menudo te comportas de forma extrafia o te ries inesperadamente, pero aprendes rapido a no llamar la
atencion. La vida de hiena es més sencillay comoda. La naturaleza es tu compafiera, y cuando disfrutas de ella te muestran
tan feliz que pocos pensarian que eres una hiena salvaje.

Equipo: Mochila, cuchillo, una muda de ropa.

Raza: Hiénida

Aspecto: Alba

Concepto: Cazadora de furtivos

Atributos Fisicos: Fuerza 3, Destreza 3, Resistencia (Robusta) 4

Atributos Sociales: Carisma 2, Manipulacion 2, Apariencia 2

Atributos Mentales: Percepcion 3, Inteligencia 2, Astucia 3

Talentos: Alerta 3, Atletismo 3, Impulso Primario 3, Intimidacion 3, Pelea 3



Técnicas: Armas C.C. 1, Liderazgo 1, Sigilo 3, Supervivencia (Rastrear) 4, Trato con Animales 1
Conocimientos: Enigmas 1, Investigacion 2, Linglistica 1, Medicina 1, Rituales 1

Trasfondos: Aliados 3, Contactos 2

Dones: Garras como Cuchillas, Mueca Feral, Ojo del Cazador, Sentir Presa

Renombre: Ferocidad 1, Ingenio 1, Compromiso 1

Rabia 5, Gnosis 5

Fuerza de Voluntad: 4

La reina pirata

Cita: jAl abordaje! jSonrie antes de morir! jQue no piensen luego que lo has pasado mal!

Preludio: Te dijeron que tu madre era una reina o una princesa de algin lugar remoto de Africa. Pero la habian
obligado a marcharse de su tierra ancestral. Nunca te conté la verdad. Nunca te dijo quién era tu padre. Pero hizo de todo
para salir adelante en medio de la miseria de una ciudad costera.

El lugar en que naciste se encontraba en un pais en guerra y la autoridad estaba en manos de bandas armadas,
que favorecian a sus respectivas tribus sin importar quien se cruzara en su camino. Abusaron de ti de forma violenta y te
trataron con desprecio. Los soldados extranjeros que supuestamente habian venido a traer la paz resultaron indtiles o
estaban aliados con una banda u otra, y si querian podian hacerte lo que le habian hecho a tu madre.

Cuando muri6 tu madre ya sabias lo bastante para resultar Util y escapar de los abusos que sufrian quienes eran
mas débiles que tu y sobrevivias de forma relativamente decente. Por o menos hasta que comenzaron los suefios antes de
que cumplieras los dieciocho afios. Comenzaste a comportarte de forma erratica y recurriste al alcohol para acallar los
suefios salvajes.

En una ocasion te despertaste a mediodia cubierta de sangre y te encontraste cambiada. La gente supersticiosa
hablaba de hombres hiena y de una muerte que les acechaba. Permaneciste oculta hasta que alguien que habia oido hablar
sobre lo que habias hecho acudié a ti. Era un risuefio capitan pirata que queria que te unieras a una tripulacion muy
especial.

Tu madre habia sido una princesa de las hienas, y habia perdido su trono bajo las garras de los leones. Los
supervivientes de su corte habian huido, y algunos de ellos habian recurrido al mar para protegerse. Ahora viajais por el
Océano Indico y maés alla, y vuestros colmillos se ciernen sobre las presas desprevenidas. Tu existencia te da la
oportunidad de desahogar tu adrenalina y también momentos de soledad que disfrutar sola o en compafiia de tu Algarada.

Concepto: Eres una pirata de verdad, aunque a veces juegas con los estereotipos del cine por divertirte o burlarte
de otros. Sabes pelear, guardarte tu dolor, proteger tu botin, y todo lo demas. El legado de las Ajaba te resulta distante,
pero no te importaria derramar sangre de ledn si tuvieras la oportunidad. Quienes te consideren una ingenua se buscan
problemas.

Consejos de interpretacion: En el mundo hay cazadores y presas. TU eres una cazadora, Yy te consideras bastante
buena. Con la practica te haras mejor. Mientras te alejas fisica y mentalmente de la miseria de tu antigua vida, das tus
primeros pasos en la sociedad de las Ajaba y te relacionas con tus comparfieras de tripulacion. Siempre seras una pirata,
pero no dejaras que eso te impida ser otras cosas.

Equipo: Ropas de mar, cuchillos y armas, un diario de a bordo.

Raza: Hominida

Aspecto: Alba

Concepto: Reina pirata

Atributos Fisicos: Fuerza 3, Destreza (Agarre) 4, Resistencia 3

Atributos Sociales: Carisma 2, Manipulacion 2, Apariencia 2

Atributos Mentales: Percepcién 3, Inteligencia 3, Astucia 2

Talentos: Alerta 2, Atletismo 3, Callejeo 2, Pelea 3, Subterfugio 2

Técnicas: Armas C.C. (machete) 4, Armas de Fuego 3, Pericias 2, Sigilo 2, Supervivencia 3

Conocimientos: Lingdistica 2, Medicina 2, Ocultismo 1,

Trasfondos: Aliados 2, Mentor 2, Pura Raza 1

Dones: Ira Primaria, Maestro del Fuego, Reflejos Relampago, Risa Contagiosa

Renombre: Ferocidad 2, Compromiso 1

Rabia 6, Gnosis 3

Fuerza de Voluntad: 5

El documentalista

Cita: ¢ Se necesitan primeros planos de las hienas y nadie se atreve a acercarse? Dame algo de tiempo y te los
conseguiré, pero no te saldrg gratis.

Preludio: Tu madre muri6 tras un parto especialmente dificil, y después te llevaron y cuidaron de ti. Te dijeron
que eras diferente, pero también una esperanza para ti pueblo. Te criaron apartado, te ensefiaron, y aunque tenias ganas
de salir de los s6tanos y casas donde te confinaban, te dijeron que tenias que esperar.

Una noche escuchaste el canto de un blho, y te arrastraste hasta el ventanuco del s6tano para mirar la luna y las
estrellas. Estabas cansado de vivir encerrado, y s6lo deseabas poder salir y caminar libre, y explorar el mundo que se te
habia prohibido. Tus lagrimas corrian por tus mejillas. Y la luna te escuché.



Despertaste con forma humana y aprendiste a cambiar de forma para no provocar miedo y moverte entre los
humanos y las hienas. Por fin eras libre y querias aprender y conocer todo lo que habias sofiado hasta entonces.

Las Ajaba te ensefiaron muchas cosas, pero ti querias explorar el mundo. Conseguiste un trabajo ayudando a
unos biologos, y de ellos aprendiste a sacar fotos y grabar videos, a esperar el momento adecuado. Riéndote para tus
adentros sabias que tenias los medios para hacerlo mejor.

Desde entonces has participado en la grabacion de varios documentales de la naturaleza, has fotografiado
especies muy dificiles de localizar, y los humanos estan sorprendidos de las maravillosas imagenes que eres capaz de
conseguir y que han ganado varios concursos. Tu les dices que simplemente conoces a la gente adecuada, los lugares
adecuados, y tienes paciencia, pero lo cierto es que para alguien capaz de mezclarse con la naturaleza tu trabajo resulta
mucho mas sencillo.

Concepto: Eres un amante de la naturaleza y los animales, y utilizas tu poder para defender a las criaturas y
darlas a conocer. Piensas que tus imagenes crearan conciencia entre la humanidad, ensefiandoles a los humanos un mundo
en gran parte desconocido, y también las utilizas para denunciar crimenes y atentados contra la naturaleza. Aunque tu
crianza aislada te limita hasta cierto punto socialmente, te has adaptado bastante bien a moverte entre los humanos, en
parte debido a tu gran trabajo.

Consejos de interpretacion: Sientes una maravilla infantil ante el mundo que te rodea, pero al mismo tiempo
eres consciente de su fragilidad y de los problemas, lo que te hace mas maduro de lo que parece. Cumples tu trabajo con
eficiencia y disfrutas con él, y nunca te niegas a ayudar a los animales en apuros, por mucho que te digan que tienes que
eliminar a los débiles. Tu capacidad para trabajar entre las Ajaba y los humanos te convierten en alguien muy valioso para
los tuyos.

Equipo: Camara fotografica, camara de video, ropas y guia de campo.

Raza: Metis

Aspecto: Medianoche

Concepto: Documentalista

Atributos Fisicos: Fuerza 3, Destreza 3, Resistencia 3

Atributos Sociales: Carisma 2, Manipulacion 1, Apariencia 3

Atributos Mentales: Percepcion (Detalles) 4, Inteligencia 3, Astucia 3

Talentos: Alerta (Paciencia) 4, Callejeo 1, Empatia 2, Expresion 3, Impulso Primario 3, Pelea 2

Técnicas: Armas C.C. 1, Armas de Fuego 1, Conducir 1, Etiqueta 1, Pericias 2, Trato con Animales 2

Conocimientos: Ciencia 1, Enigmas 1, Informatica 1, Investigacion 2, Medicina 1, Rituales 2, Tecnologia 1

Trasfondos: Aliados 2, Contactos 2, Recursos 1, Ritos 1

Dones: Don del Terror, Grabar lo Visto, Sentir a Asura, Sentir Presa

Renombre: Compromiso 2, Ingenio 1

Rabia 3, Gnosis 3

Fuerza de Voluntad: 3

Deformidad Metis: Sensibilidad a la Plata

El hijo del predicador

Cita: \engo a ayudar. No, no quiero nada a cambio. Lo hago porgue es mi trabajo.

Preludio: Nunca conaciste a tus padres biol6gicos. En cuanto naciste te entregaron a un orfanato africano y
entraste en un programa de adopcién internacional. Un pastor evangélico de los Estados Unidos te adopté con otros
huérfanos, ya que su esposa no podia tener hijos.

Fuiste educado en una familia muy religiosa, pero al contrario que tus santurrones hermanos, td eras un nifio
travieso y rebelde, que ponia a prueba la paciencia de sus padres. Realmente no eras malo, y a veces admitias tu culpa y
te portabas bien cuando querias. Pero en un momento, tu caracter rebelde y curioso, volvia a reaparecer. A medida que
crecias, dejabas los estudios del Evangelio para disfrutar de “la vida de verdad.”

Una noche fuiste a una fiesta universitaria a la que no estabas invitado y te metiste en un lio. Una chica te besé
de sopeton para darle celos a su novio y te echaron de la casa a golpes y patadas, y la paliza continudé en la calle.

Despertaste en un hospital y tu padre estaba junto a ti, rezando en silencio. Dijeron que te habian encontrado
desnudo y lleno de golpes en un callejon, y que habian matado a varios chicos de la fiesta. La policia te interrogd sobre
lo ocurrido, y aunque tenian sospechas, te dejaron en paz. Sin embargo, la devocion de tu padre hacia ti te habia superado
y decidiste convertirte en un hijo prédigo.

Poco después comenzaste a escuchar tambores lejanos y tuviste suefios en los que te convertias en un animal y
recorrias las selvas. Un pajaro blanco vino a ti y te puso en contacto con una anciana Ajaba que ayudaba a las hienas
huérfanas que desconocian su legado. Asi supiste lo que eras, y cuando estuviste preparado, regresaste con tu padre y le
dijiste que querias ayudar a los demas.

Ahora trabajas en una organizacion internacional que realiza programas de desarrollo en varios paises africanos.
Prestas ayuda a los desfavorecidos, y también a los cambiaformas, informandoles de las acciones de los humanos y
ayudandoles a proteger la naturaleza de la profanacién.

Concepto: Eres un joven de buena formacion y educacion religiosa. Gaia o Dios, el nombre no importa, sino el
principio que simboliza. Proteger la tierra y a quienes viven en ella simplemente es bueno. Te resulta dificil aceptar el
credo de las Ajaba de seleccionar a los débiles, pero lo interpretas asumiendo que ayudando a sanar y haciéndolos fuertes



estas cumpliendo con tu deber hacia Gaia.

Consejos de interpretacion: Eres creyente, pero no un fanatico. Confias en tus buenas obras para mostrar
aquello en lo que crees, pero no intentas convertir a nadie a tus creencias a menos que acuda a ti en busca de respuestas.
Eres paciente con quienes te consideran un santurrdn o se burlan de ti, pero de vez en cuando respondes con un comentario
afilado. Observas y esperas, y actlias en consecuencia, aunque cuando se comete una injusticia ante ti te cuesta ser
paciente. Que Gaia te perdone entonces.

Equipo: Ropa limpia, vaqueros gastados, y camisa blanca de manga corta. Un kit de herramientas, una biblia de
bolsillo.

Raza: Hominido

Aspecto: Medianoche

Concepto: Hijo de predicador

Atributos Fisicos: Fuerza 2, Destreza 3, Resistencia 3

Atributos Sociales: Carisma 3, Manipulacién 1, Apariencia 2

Atributos Mentales: Percepcion 3, Inteligencia 3, Astucia (Réplicas) 4

Talentos: Alerta 2, Atletismo 2, Empatia 3, Expresion 2, Impulso Primario 2

Técnicas: Conducir 2, Etiqueta 1, Pericias 2

Conocimientos: Academicismo 3, Ciencia 2, Informdtica 2, Linguistica 2, Medicina 2, Tecnologia 2

Trasfondos: Aliados 2, Herencia Espiritual 2, Recursos 1, Ritos 2

Dones: Don del Terror, Olor a Hombre, Risa Contagiosa, Roce Materno

Renombre: Compromiso 3

Rabia 3, Gnosis 4

Fuerza de Voluntad: 5

El imitador

Cita: ¢Qué es eso? Me gustaria probarlo. Sabe a canela. ¢Cémo se hace? Me gustaria probar eso otro.¢Es
pistacho?

Preludio: Naciste en una manada de hienas en la sabana de un pais africano, y llevaste una vida tranquila como
cachorro. Aprendiste a cazar con tu familia, y a aprovechar los restos que dejaban otros depredadores que compartian
vuestro territorio, ah, y también aprendiste a defenderlo.

Pero una tarde que estabais comiendo, con el horizonte rojo de fondo, los leones aparecieron. Y no les gustd
nada veros en su territorio. Comenzé una pelea, pero confiabas en que erais mas. Pero de repente uno de los leones se
puso sobre dos patas y tras matar a dos de tus hermanos puso al resto de las hienas en fuga. Tu también saliste corriendo,
con tan mala fortuna, que caiste en un barranco, y te golpeaste al fondo.

Dolorido, estabas asustado, porque ademas escuchabas el rugido de los leones a los lejos y la risa asustada de
las hienas. Querias salir de alli, pero por mucho que saltabas no podias, hasta que de repente...si que podias, te pusiste
sobre dos patas y comenzaste a trepar como un mono desnudo. Saliste de alli, y te fuiste corriendo por la sabana.

Los humanos encontraron a uno de los suyos, perdido, asustado, y deshidratado. No sabian muy bien qué hacer,
asi que te llevaron a un hospital, y alli decidieron que no estabas bien y te metieron en un psiquiatrico.

Estabas asustado, pero alli habia personas amables. Permaneciste callado y observaste. Por la noche descubriste
que podias volver a ser una hiena, y también algo mas, pero todavia no querias marcharte. La comida alli era deliciosa.

Pasaste un tiempo entre los humanos, aprendiendo a hablar e imitando lo que hacian, y cuando al final decidiste
que sabias lo suficiente, una noche te escapaste del psiquiatrico a las calles de la ciudad, y desde entonces sigues
aprendiendo, imitando a los humanos y probando muchas cosas ricas. Con el tiempo has conseguido encontrar a dos de
tus hermanos y te los has traido a la ciudad, donde por lo menos estaran a salvo de los leones de la sabana.

Concepto: Eres una especie de extrafio vagabundo callejero que se comporta de forma excéntrica, al menos
hasta que aprendas a disimular mejor. Realizas trucos y juegos en la calle para ganar algo de dinero, y cobras a los turistas
por sacarse fotos con tus hermanos. Te has encontrado con otras Ajaba y te han hablado de lo peligrosos que son los
leones, y también los humanos, y te aconsejan que tengas cuidado, pero poco a poco estas pensando en regresar a la
sabana y ajustar cuentas.

Consejos de interpretaciéon: Eres un individuo callado, pero en cuanto te lanzas, puedes compensar los
momentos de silencio con una charla muy locuaz y divertida. No es que tengas miedo, es que disfrutas observando a los
demés y aprendiendo a ser humano. Eres bueno imitando voces y sonidos, y te encanta la complejidad de la ciudad
humana, de la tecnologia, y de todo...pero de vez en cuando suefias con la sabana y te invade una chispa de nostalgia.

Equipo: Ropa variopinta y usada de colores chillones, bisuteria diversa, cosas que llaman tu atencion.

Raza: Hiénido

Aspecto: Ocaso

Concepto: Imitador

Atributos Fisicos: Fuerza 3, Destreza 3, Resistencia 2

Atributos Sociales: Carisma 2, Manipulacion (Mendigar) 4, Apariencia 2

Atributos Mentales: Percepcion (Detalles) 4, Inteligencia 3, Astucia 3

Talentos: Alerta 3, Callejeo 2, Empatia 2, Intimidacidn 2, Pelea 2, Subterfugio 2

Técnicas: Sigilo 3, Supervivencia 3, Trato con Animales 3



Conocimientos: Enigmas 1, Informatica 1, Investigacion 1, Linguistica 2

Trasfondos: Aliados 1, Contactos 2, Parentela 2

Dones: Lenguaje de las Bestias, Mueca Feral, Ojo del Cazador, Ojo Nublado, Salto de Liebre
Renombre: Ferocidad 1, Ingenio 2

Rabia 3, Gnosis 5

Fuerza de Voluntad: 4

Ajaba destacadas

Las Ajaba se aferran a su pasado, tratando de recuperar lo que han perdido. Durante un tiempo se vieron
obligadas a mantener un perfil bajo para no atraer la atencion de sus enemigos, pero ahora que la paz les ha dado tiempo
y espacio para recuperarse, algunas han recurrido al ejemplo de los héroes del pasado y del presente.

En cualquier caso, las siguientes Hienas se han forjado una reputacién, buena o mala, aunque solo sea por los
rumores y leyendas que circulan entre sus descendientes y compafieras.

Adeo Ka, el Primer Rey de las Hienas

La figura de Adeo esta envuelta en la leyenda y el mito, y son muchas las exageraciones sobre su heroismo -e
infamia que circulan no sélo entre las Ajaba, sino también entre otras Razas Cambiantes.

Adeo fue el Primer Rey (Ka) de las hienas cambiantes desde el final de la Guerra de la Rabia. Asumid el titulo
en una época convulsa, en la que acababa de estar una guerra abierta entre leones e hienas, que de manera intermitente
continuaria hasta nuestros dias, siendo el ascenso y caida de Diente Negro el Gltimo episodio hasta el momento.

Tal y como lo cuentan las Ajaba, Adeo era un Metis, que era hombre en su forma Hominida y hembra en su
forma Hiénida, aunque esa asignacion varia en algunos relatos. Nacié en una época en la que los Simba estaban
gobernados por un poderoso ledn llamado “Sefior de la Luz del Sol”, que mantenia unidas a las tribus Bastet mediante
una combinacion de autoridad, poder, y terror. En el plan de Sefior de la Luz del Sol, todas las tribus felinas ocuparian un
lugar y las Ajaba se encontraban en el lugar mas bajo, limpiando de débiles, enfermos, y cadaveres los territorios del Rey
Ledn.

Se ha contado una y otra vez la historia de cdmo Adeo lideré a una banda de Ajaba para atacar la corte del Rey
Ledn. De codmo robaron los secretos de la corte de los leones, de como ocultaron su llegada, de cémo drogaron a los
guardias, de cémo envenenaron el festin, y de como sembraron la muerte en los asistentes, secuestrando a la reina de los
leones y su heredero y asesinandolos de forma ignominiosa.

Las Ajaba justifican a Adeo afirmando que Sefior de la Luz del Sol habia ordenado matar a sus padres, pero en
retrospectiva hay quienes creen que Adeo no actud solo y que otros le ayudaron. Adeo sélo se convirti6 en el chivo
expiatorio de una conspiracidn entre los Bastet contra el Rey Leon.

En cualquier caso, el resultado es conocido. Las Ajaba abandonaron a los Bastet y se cubrieron de infamia. Los
Simba se debilitaron en una guerra sucesoria, y las tribus Bastet, aunque se mantuvieron unidas, mantendrian una posicion
de cierta igualdad entre ellas. Las hienas nombraron Ka a Adeo, y se convirtié en el Primer Rey. Sus acciones también
llevaron a elevar la posicion de los Metis entre las Ajaba, y durante su reinado instaurd una serie de tradiciones para
asegurar que los Metis fueran respetados y ocuparan un lugar digno en la sociedad hiena.

Mas all& de como Adeo se convirtid en rey, existen otras historias que cuentan como Adeo burlé los intentos de
asesinarlo, tanto por parte de los Simba como por otras Razas Cambiantes. Sin embargo, no vivié muchos afios. Debido
a su condicion, envejecio rapidamente como una hiena, y cuando sintié que las fuerzas le abandonaban, abdicé de su
corona y se dejé despedazar por sus seguidores, asegurandose de que no quedara ningln resto para que fuera profanado
por sus enemigos. Asi termind el Primer Rey de las Hienas.

Valeria Crocuta “La que saluda al matar”

Valeria nacié en Alejandria, en Egipto, en el siglo | a.C., durante el reinado de Cleopatra. Era hija de una esclava
nubia, y con apenas unos afios de vida, sufrié la conquista romana. Su madre murid para protegerla, y terminé en manos
de un traficante de esclavos. Valeria era una nifia rebelde, y su amo estuvo contento en deshacerse de ella, vendiéndola
en Roma.

Segun lo que se sabe, Valeria se meti6 en un altercado cuando era adolescente, cuando tres jovenes esclavos
trataron de abusar de ella. Valeria los derroto a los tres y les dio una paliza, matando a uno de ellos. Como resultado, los
esclavos fueron vendidos, pero Valeria termind en manos de un mercader que vio potencial en ella, y la preparé para los
juegos, convirtiéndola en una gladiadora. Aunque se trataba de un mundo eminentemente masculino, las mujeres
gladiadoras también aparecian en los espectaculos.

No se sabe cuando Valeria sufri6 el Primer Cambio, pero se cree que fue en algin momento durante su carrera
como gladiadora. Aprovechd su fuerza y resistencia superiores para destacar entre los gladiadores, mostrando una
habilidad superior, aunque de vez en cuando su amo le ordenaba perder o no dafiar demasiado a sus adversarios. Mientras
la pagaran bien, ella estaba dispuesta.

Valeria entrd en contacto con los Garou romanos de la tribu Roehuesos. Algunos de ellos tenian Parientes entre
los gladiadores, y con el tiempo se ali6 con estos lobos, que le ofrecieron proteccion y ayuda. Valeria lucho junto a sus
aliados contra los esbirros del Wyrm y también contra los lobos maés aristocraticos. Lleg6 incluso a enfrentarse con un
hombre lobo de la tribu de los Colmillos Plateados, cuyo nombre ha sido convenientemente olvidado, y lo derrotd y castro



en un duelo singular.

Como resultado, los Colmillos Plateados ordenaron que fuera expulsada de Roma, y no contentos con eso,
pusieron precio a su cabeza. Los amigos Roehuesos de Valeria la ayudaron a escapar en un barco que se dirigia a Egipto.

La ultima vez que fue vista, Valeria Crocuta se encontraba en un espectaculo de gladiadores en su ciudad natal
de Alejandria. Se cree que después de su Ultima lucha en la arena, se retird del espectaculo, y que viajo hacia el sur,
siguiendo el curso del rio Nilo, se cree que buscando a su familia entre las hienas.

Aunque solo se conservan canciones y leyendas en torno a su figura, en Roma todavia se conserva un mosaico
con el nombre de Valeria Crocuta, que representa a una mujer gladiadora vestida con una piel de hiena.

Hosh “Montura de Bruja”

Hosh es otra figura legendaria entre las Ajaba, quizas no tan conocida, pero que también ha tenido un papel
importante entre las hienas, aunque sus hazafias no son tan conocidas fuera de su hogar natal de la India.

Segun la leyenda, Hosh naci6 en la ciudad de Bharuch, en el oeste de la India, hijo de esclavos traidos de Africa,
o hijo de una esclava africana y un noble rashtrakuta. En cualquier caso, fue separado de sus padres cuando era pequefio
y criado para ser un guerrero.

Pero con quince afios Hosh recibi6 una visita de la diosa Lakshmi, que le revel6 su verdadera herencia. Acept6
su legado Ajaba y escap0 de la esclavitud. Durante su huida estudié con distintos maestros, tanto entre los humanos como
entre las Razas Cambiantes. Se dice que aprendid el arte de la guerra de una mangosta, de una pantera, y de un mono.
Con su ayuda y ensefianzas se convirtio en un guerrero poderoso, y puso su espada al servicio de diversos sefiores, y su
fama y sus hazafias se extendieron a lo largo de la India.

Durante sus aventura rescatd a una hechicera llamada Ipshita del cautiverio de un brujo arafia. Ambos se
enamoraron, y se prometieron amor eterno.

Sin embargo, el padre de Ipshita no queria que su hija se casara con un esclavo fugitivo, y le dijo a Hosh que
solo aceptaria su matrimonio si el Rey de los Tigres lo aceptaba a su servicio. Se trataba de un desafio dificil, pues tigres
y hienas no se llevaban bien, pero Hosh consiguié presentarse ante el Rey de los Tigres y éste le impuso una prueba para
aceptarlo: la bendicién de los dioses.

En esta ocasion Ipshita intervino en favor de su amante y lo acompafié en su blsqueda, viviendo muchas
aventuras hasta que llegaron a las puertas del reino de los dioses, e Ipshita consiguio abrirlas con su magia. Finalmente,
tras interrogar a tres dioses y ser rechazado, fue la propia Hiena la que bendijo a Hosh, y su pelaje se convirtid en el de
una hiena rayada.

Hosh e Ipshita regresaron junto al Rey de los Tigres, que nombré a Hosh como su Visir. Con su aceptacion en la
Corte de los Tigres, Hosh regreso junto a su suegro y le pidié la mano de su hija. Juntos fueron felices y dieron lugar a un
prestigioso linaje entre las Ajaba de la India.

Hosh fue llamado “Montura de Bruja” por sus envidiosos enemigos, que afirmaban que estaba sometido a
Ipshita, pero Hosh asumi6 el insulto como un nombre de honor, y las Ajaba de la India todavia se siguen llamando Daakan
ra Ghoda recordando a su ancestro. De hecho, en la ciudad de Bharuch todavia se puede encontrar un santuario oculto en
el que se recuerdan las hazafias de Hosh e Ipshita, y donde se encuentra una representacion de ambos donde la hechicera
aparece cabalgando una hiena.

Kisasi “Venganza”

Kisasi es una leyenda viva entre las Ajaba. Aunque es una figura visible que se sienta en el Consejo de Ancianos
del Ahadi, sus hazafias estan siendo contadas una y otra vez y se estdn convirtiendo en leyendas que resulta dificil
distinguir de la realidad.

Después de que la muerte cayera sobre las Ajaba con la llegada de Diente Negro y la Tormenta Interminable,
pocas hienas decidieron resistir los vientos de la tormenta en Africa, pero las que lo hicieron eran astutas y tenaces,
forzadas por la necesidad. Una de ellas era Kisasi, una nifia masai que fue educada sin conocimiento de su herencia, y
que tras el Primer Cambio recibi6 el nombre de Kisasi, “Venganza”, aunque no era muy consciente de su significado.

Kisasi estaba més interesada en la supervivencia y la tierra mientras las ancianas Ajaba hablaban de venganza y
politica, pero para ella eran conceptos abstractos que no terminaba de entender. Preferia cuidar de la tierra y seguir los
dictados de Gaia, y de esa forma fue bendecida.

El camino de Kisasi fue largo y dificil, pero no estuvo sola. Era consciente de que para acabar con la tirania de
Diente Negro y cambiar Africa eran necesarios aliados, y desde el principio buscd ayuda, no sélo entre las Ajaba, sino
entre otras Razas Cambiantes. Su primera aliada y consejera fue Kiva, una leopardo hembra de la tribu Bagheera, quien
le hablé de la situacion de los diversos cambiaformas, y Kisasi decidid que tenia que solucionarla.

A continuacién, Kisasi viajo hacia las tierras bafiadas por el Nilo, donde se reunion con los Mokolé, el pueblo
de los cocodrilos, y ellos a su vez la enviaron al pueblo de los chacales, los Caminantes Silenciosos, quienes le advirtieron
que no lucharian si eso s6lo significaba cambiar un tirano por otro.

El siguiente paso de Kisasi fue quizés el mas dificil. Dejando de lado sus odios y resentimientos, acudio a los
Simba Mayi’o, que no aceptaban a Diente Negro como su rey. La negociacion fue larga y dificil, pero el Rey Mayi’o
finalmente respet6 su tenacidad y acepto unirse a la alianza contra el tirano.

Los Caminantes Silenciosos atrajeron a los felinos Bubasti de Egipto a la alianza, y los licaones Kucha Ekundu
también terminaron por unirse. Una vez reconocidos los lazos que los unian a todos, la alianza del Ahadi se formo y



comenz6 la guerra contra Diente Negro. Una guerra larga y sangrienta, que se cobrd muchas vidas, pero al final el tirano
y sus seguidores fueron derrotados.

Tras la victoria, Kisasi fue nombrada Ka de las Ajaba, con gran reticencia por su parte. A pesar de que hay
quienes cuestionan su poder, especialmente entre las ancianas que recuerdan el reinado de Diente Negro, es muy popular
entre las hienas jovenes y quienes estan cansadas de la guerra y quieren darle una oportunidad a la paz.

Los esfuerzos de Kisasi han animado a las deméas Ajaba del mundo. Les ha dado un propésito y un estandarte
por el que unirse y la oportunidad de redimirse, y las hienas han acudido a ella con la ansiedad de un perro hambriento.
Los Simba y los demas Bastet finalmente han perdonado a las Ajaba por los pecados del pasado y como resultado, las
hienas estan creciendo de nuevo en fuerza y nimero.

De hecho, a pesar de varios problemas latentes, el Ahadi continla siendo la faccion méas poderosa y extendida
entre las Razas Cambiantes de Africa. Puede que a largo plazo continte o termine fallando, pero por lo menos habra
servido como un precedente prometedor del resultado de la cooperacion entre diferentes cambiaformas.

Por lo que se refiere a la propia Kisasi, a medida que pasan los afios, se encuentra cada vez mas impaciente por
delegar su autoridad y dedicarse a sus propios asuntos personales, entre ellos formar una familia. Todavia no ha
manifestado sus intenciones mientras no aparece una sucesora adecuada, pero guarda esperanzas en los planes a largo
plazo.

Shari “Malvado”

Kisasi no fue la Unica Ajaba que se opuso activamente al reinado de Diente Negro, sélo ha sido la mas exitosa.
Otras Ajaba lucharon, con mejor o peor fortuna, y muchas terminarian uniéndose a ella en la guerra contra la Tormenta
Interminable.

Shari naci6 en Botsuana, en el delta del rio Okavango, un macho de hiena que termind atravesando el Primer
Cambio. Otras Ajaba educaron a Shari para la guerra, recordandole lo que habia hecho Diente Negro. Shari veia en la
lucha contra el tirano la oportunidad de convertirse en el siguiente Rey de las Hienas y alcanzar su propia gloria. Recluto
a otras Ajaba y formo su propia Algarada, iniciando una guerra de guerrillas contra los Simba en el sur de Africa. Asumid
el nombre de Shari, que significa “Malvado” y “Demonio” como nombre de guerra, pues era el nombre que le daban sus
enemigos.

Los esfuerzos de Shari y su Algarada debilitaron la presencia de los seguidores de Diente Negro en el sur de
Africa, aunque también sufri6 graves pérdidas. Ataco indiscriminadamente a todos los Simba, tanto los que seguian al
tirano como los que no reconocian su autoridad. Mientras Kisasi iba reclutando aliados entre las Razas Cambiantes, Shari
se encontraba solo y aislado.

Con algo de reticencia, pero reconociendo el éxito de Kisasi y sus seguidores, Shari se uni6 a las Ajaba v el
Ahadi y participé en las feroces batallas contra la Tormenta Interminable. Shari aspiraba a ocupar un lugar de importancia
en el nuevo orden y tenia la esperanza de que cuando hubieran acabado con Diente Negro, los Simba fueran castigados
por lo que habian hecho y exterminados en venganza.

Pero Kisasi no queria venganza y queria cambiar las cosas. Ocupé un lugar de igualdad con sus aliados en el
Consejo del Ahadi. Reconocié la ayuda de Shari y sus partidarios, pero se negd a escuchar sus sugerencias de como
“castigar a los leones.” Frustrado, Shari termino regresando a su tierra natal, reclamando los territorios del delta del
Okavango.

En su aislamiento, Shari y sus partidarios se han convertido en la principal oposicién a Kisasi entre las Ajaba,
pero a medida que pasa el tiempo, poco a poco esta comenzando a reconsiderar su postura. EI Ahadi ha traido la paz a las
Razas Cambiantes de Africa, y también ha conseguido victorias sobre los esbirros de Asura. Shari no puede negar que en
ocasiones ha recibido ayuda de otros cambiaformas de la zona, y estad pensando que quizas estd cometiendo un error.
Convencer a sus partidarios que dejen atras el rencor contra los Simba que ha cultivado durante afios puede ser una tarea
titdnica y el temor a perder seguidores o caer en desgracia, lo llena de dudas y le impide intentarlo.

Mae “Madre de los Huérfanos”

Mae nacié antes de la caida de las Ajaba en 1984. Era una Metis huérfana, que habia perdido a su madre durante
el parto, y a su padre a manos de Diente Negro, por lo que fue llevada a la Gran Corte de las Hienas en el crater de
Ngorongoro para ser educada entre las Ajaba.

Se cri6 entre otros huérfanos Metis, ansiando el Primer Cambio para entrar de lleno en la sociedad de las hienas,
pero ese ansiado momento no llegd hasta la noche de la matanza de las Ajaba por parte de Diente Negro y la Tormenta
Interminable. Una leona le arrancd una mano y el dolor y el terror hicieron que cambiara de forma. Huyé como hiena
hasta que no pudo mas, y termin6 uniéndose a una Algarada de supervivientes que se dirigieron hacia donde se ponia el
sol.

Acompafio a la Algarada durante un tiempo, pero sus comparfieras Ajaba eran guerreras brutales y consumidas
por el rencor de venganza. Mae no queria lanzarse en una batalla suicida contra los Simba y sus partidarios, creia que
todavia no habia llegado el momento y queria salvar todo lo que pudiera de las Ajaba. De hecho, adopt6 a un cachorro
huérfano de hiena y se fue, en busca de un lugar donde no la alcanzara la guerra.

Viajo de un lugar a otro por toda Africa, sin detenerse mucho tiempo. Durante esta época aprendio a hablar con
los espiritus, especialmente con Garcilla, que se convirtio en su comparfiera. El espiritu la gui6 hasta un lugar apartado,
cerca de Luanda, en Angola, donde construy6 un santuario y refugio para las hienas, ya fueran Hominidas, Metis, o



Hiénidas.

Durante los afios siguientes Mae recibié el nombre de Madre de los Huérfanos, y ayudd y ensefié a muchas Ajaba
que acababan de sufrir el Primer Cambio en soledad. También envi6 espiritus en busca de cachorros perdidos en el exilio,
y los atrajo a su santuario para ensefiarles el legado de Hiena. Otras Ajaba la ayudaron con el tiempo, conscientes de su
valiosa labor. En una ocasion tuvo que enfrentarse a una Simba que la atac6 en su santuario, y varios de sus protegidos se
convirtieron en guerreros en la lucha contra la Tormenta Interminable.

Cuando lleg6 la paz, Mae apoyé a Kisasi buscando la conciliacion entre las Razas Cambiantes del Ahadi, y muy
especialmente entre Ajaba y Simba. Aunque todavia guarda cierto resentimiento hacia los leones, esta dispuesta a dejarlo
de lado para evitar mas muertes sin sentido. Gracias a su postura, varias ancianas Ajaba terminaron apoyando a Kisasi, 0
por lo menos no interfiriendo en sus decisiones a favor del Ahadi.

Mae es una anciana Metis albina, a la que le falta una mano, envejecida prematuramente por los sinsabores de
su vida. Sin embargo, todavia sigue con la energia suficiente para ayudar a los jovenes huérfanos que terminan acudiendo
a ella en busca de guia y apoyo. Si alguien tratara de hacerle dafio, tendria que enfrentarse a la mayoria de las Ajaba. Por
otra parte, ha recibido numerosos regalos por parte de sus “hijos adoptivos” y el favor de muchos espiritus.

Antonio Macedo “Sigue el Viento”

Antdnio es una de las Ajaba que nacieron en el exilio tras el ascenso de Diente Negro y la caida de la Gran Corte
de las Hienas. No esta seguro de su origen, aunque cree que sus padres procedian de Mozambique, desde donde huyeron
a Europa, y naci6 en Lisboa. Poco tiempo después lo abandonaron en un orfanato, y fue adoptado por una pareja de
abogados.

Antonio recibié mucho carifio en su hogar, y una buena educacion. Su infancia fue feliz, con las alegrias y penas
propias de su edad. Tras terminar el instituto, y sin tener muy claro qué hacer, decidi6 seguir el oficio de sus padres, e
ingreso en la facultad de Derecho. Como cuenta el propio Anténio, su Primer Cambio lleg6 durante un frustrante y dificil
examen que lo Ileno de tanto nerviosismo y adrenalina, que tuvo que ir un momento al bafio, donde por suerte su cambio
se produjo sin causarle dafio a nadie.

Tras el Primer Cambio y asustado, Antonio se escondio, hasta que un espiritu buitre lo guié hasta las Ajaba.
Durante un afio viajo con las hienas, aprendiendo y descubriendo su legado, pero finalmente regresé con sus padres, que
se encontraban muy asustados y lo habian estado buscando. Anténio les cont6 una extrafia historia de un secuestro y un
viaje a un lugar lejano, del que finalmente habia conseguido escapar.

Con esfuerzo y un par de trucos, consiguio un titulo de abogado y comenzd a ejercer la abogacia en favor de las
Ajaba. Viajé por el mundo y les hizo creer a sus padres que trabajaba para un bufete con conexiones internacionales.
Conocié a otras Razas Cambiantes, participd en varios ataques contra las fuerzas de Asura, pero cada vez mas comenzé
a utilizar sus habilidades para ayudar a los cachorros perdidos con nuevas identidades, certificados de adopcion,
pasaportes, y todo lo necesario para evitar que cayeran ante sus enemigos.

Recientemente el camino de Anténio se cruzo6 con el de Mae en Angola, y ambos han estado colaborando para
ayudar a las Ajaba que sufren la confusion del Primer Cambio.

Antoénio es un hombre elegante que aparenta unos treinta afios y que viste con trajes ejecutivos cuando ejerce su
oficio y siempre lleva una corbata amarilla con manchas negras, pero se desenvuelve con igual facilidad en cenas
exclusivas con diplomaticos como en fiestas callejeras. Lo Unico que no pierde nunca es su brillante sonrisa blanca. Es
un gran seductor, que triunfa tanto entre hombres como entre mujeres.

Nasira Nawaz “Joya Escondida”

Nasira naci6 en la ciudad de Quetta, en Pakistan, en una familia de joyeros con una larga tradicidn, que habian
servido a rajas, sultanes, y lores britanicos. Debido a la riqueza de su familia, tuvo la oportunidad de estudiar, a pesar de
las limitaciones sociales hacia su sexo y recibié educacién en varias escuelas y en la universidad de Karachi, donde
aprendi6 inglés. Sin embargo, a pesar de su esfuerzo por educarse, le frustraba el desprecio que recibia de varios hombres,
entre ellos algunos de sus parientes. Uno de sus novios la enfurecié cuando le dijo que cuando se casaran debia pensar
primero en ser madre y dedicarse a su familia, que él se encargaria de trabajar para mantenerlos a los dos.

La frustracién de que su talento fuera menospreciado por los hombres terminé provocando su Primer Cambio.
Tras la sorpresa inicial, Nasira consiguié convencer a sus padres de que necesitaba un afio sabatico y que le ayudaran a
estudiar inglés en el extranjero, pero realmente se unié a las Ajaba, antes de regresar, cambiada y con un propdsito en
mente.

Gracias a los dones de las Ajaba cambi6 de sexo para participar de lleno en el mundo de los hombres y entrar en
lugares donde estaba vedada. Se volvid bastante habil y con el tiempo y con un disfraz adecuado cred la identidad de Ali
Agha, un periodista e investigador paquistani. Con sus dos identidades Nasira ha conseguido destapar varios escandalos
que han provocado la caida de funcionarios corruptos y esbirros de Asura, pero al mismo tiempo hay quienes han puesto
precio a su cabeza.

Sin embargo, a estas alturas Nasira no sélo es habil cambiando a una identidad, sino que ha creado numerosas
identidades y disfraces para confundir a sus perseguidores. A veces incluso los atrae para engafiarlos y acabar con ellos
cuando menos se lo esperan. Otras Razas Cambiantes de Pakistan admiran su trabajo, e incluso ha colaborado
frecuentemente con los Garou locales, especialmente la tribu de las Furias Negras, que también se resienten ante el sistema
patriarcal y machista del pais.



Nasira es una mujer de treinta afios, de largo cabello negro y liso, piel morena y enormes y curiosos 0jos negros.
Habitualmente viste de manera tradicional, y muestra una actitud callada, conformista, y sumisa, pero en un abrir y cerrar
de ojos es capaz de asumir una identidad diferente, desde el extrovertido y simpatico periodista Ali Agha, pasando por
médicos, abogados, camareros, que parecen encajar en cualquier lugar donde se encuentran.

Apendice: Sobre las hienas

-Ella es tu espiritu animal -dijo la débil voz de la anciana-. Un ser poderoso, como no se ha visto en
generaciones. Dominante, territorial y con ganas de proteger. Su alma es tan formidable como su determinacion, y hara
falta una Reina obstinada para moderar su necesidad de defender a los mas débiles que ella. Que son practicamente
todos. Synthia, tendras que ser fuerte para encontrar un equilibrio entre tu alma y la de ella. Como la mayoria de los
animales, ella ama todo lo que tiene, tanto a su familia como a su gente.

-Ann Mayburn, Reina Hiena

Este capitulo contiene informacion variada sobre las hienas, tanto sus rasgos zool6gicos, como su importancia
en la cultura y datos sobre las hienas en el mundo, asi como algo de bibliografia.

La familia de las hienas

Los hiénidos (Hyaenidae) son una familia de mamiferos carnivoros del orden de los feliformes. Aunque
bioldgicamente emparentados con félidos y vivérridos, su comportamiento y morfologia son similares a los de los canidos
en muchos aspectos, y son principalmente cazadores corredores que atrapan a sus presas con los dientes en lugar de las
garras.

Los hiénidos aparecieron en Eurasia durante el periodo Mioceno, hace unos veintidés millones de afios, de
ancestros parecidos a las mangostas y civetas. Con la llegada de los canidos, comenzaron a desaparecer de gran parte de
Eurasia, hasta que solo quedaron las cuatro especies actuales. Las Ajaba se aparean con la hiena manchada y la hiena
rayada:

Hiena manchada (Crocuta crocuta): Se trata de la mayor especie de los hiénidos, extendida por gran parte del
Africa subsahariana, habitando gran nimero de ecosistemas e incluso en la proximidad de las ciudades. Es la tnica especie
del género crocuta, aunque el periodo pleistoceno algunas subespecies habitaban en Europa y Asia: la hiena de las
cavernas (Crocuta crocuta spelaea).

Hiena rayada (Hyaena hyaena): Se encuentra extendida por el Norte de Africa, Oriente Medio, y la India.
Estuvo presente en Europa pero se extinguio en tiempos prehistoricos.

Hiena parda o hiena oscura (Parahyaena brunnea): Es la segunda especie en tamafio de los hiénidos, y vive
en el sur de Africa. Es mas pequefia que la hiena manchada y obtiene la mayor parte de su alimento de la carrofia.

Lobo de tierra, lobo hormiguero, proteles, o protelino (Proteles cristata): Es el mas pequefio de las cuatro
especies de hiénidos y es un mamifero insectivoro y solitario. Habita en el este y sur de Africa.

LLa hiena manchada

-Los antepasados directos de la hiena manchada aparecieron hace unos diez millones de afios, y posiblemente
desarrollaron una conducta social debido a la competencia de otros depredadores. Habitualmente se considera que estas
hienas prehistoricas surgieron en Asia, desde donde se habrian extendido a Africa, aunque los biélogos modernos creen
maés probable un origen africano, en el este del continente.

-La hiena manchada es la mayor de las hienas, con una media de 110 — 165 cm de longitud y una cola de 20 —
35 cm. Su altura media es de 70 — 92 cm hasta los hombros y su peso medio se encuentra en torno a los 45 — 90 kg. De
media, las hembras suelen ser mas grandes y robustas que los machos. El tamafio y peso también varian en funcién de la
poblacién geografica. Donde compiten con otras especies de hienas, las hienas manchadas son las dominantes.

- Las patas anteriores de las hienas son mas largas que las posteriores. Su pelaje es corto, con colores que varian
entre el amarillento y el rojizo, con manchas ovaladas e irregulares de color rojizo, marrén oscuro y negro, que faltan en
la garganta, cabeza, y torax, crin corta y erizada de color marron rojizo, y cola rematada en un mechon de color negro o
marrén. El disefio varia enormemente y el color del pelaje cambia con la edad.

-Las hembras de las hienas poseen genitales peculiares con un clitoris desarrollado que recuerda al pene de los
machos y un falso escroto, lo que dificulta su identificacion sexual y que ha dado lugar al mito de que las hienas son
hermafroditas.

-Las hienas poseen una elevada resistencia que les permite trotar durante 10 km/h sin fatigarse, y corriendo
pueden alcanzar hasta los 50 km/h y mantenerlos durante 3 km. Son buenas nadadoras, capaces de controlar su inmersién
y de caminar por el fondo de rios y lagos mientras aguantan la respiracion.

-Son de habitos principalmente nocturnos y crepusculares. Habitualmente viven en grupos familiares liderados
por una hembra. Se refugian en oquedades naturales en las rocas o lugares similares o en galerias abandonadas por otras
especies que agrandan ellas mismas. Defienden su territorio de otras algaradas o clanes de hienas; marcando sus territorios
con sus glandulas anales, orina y excrementos, que acumulan en lugares concretos. El tamafio del territorio de las hienas
es muy variable. En el crater de Ngorongoro se extiende sobre unos 40 km cuadrados, mientras que en el Kalahari abarca



mas de 1.000 km cuadrados.

-El periodo medio de gestacion es de 110 dias, tras lo cual paren una media de dos crias, con menos frecuencia
una o tres. Las crias nacen con los ojos abiertos y pesan una media de 1.5 kg. Las hembras suelen permanecer en los
clanes mientras que los machos son expulsados fuera, especialmente en periodos de escasez, pero los machos nacidos de
la matriarca del clan suelen tener un rango més elevado. Los machos alcanzan la madurez sexual a los dos afios y las
hembras a los tres. Los cachorros nacen con un pelaje corto y oscuro, y comienzan a atacarse entre si poco después de
nacer, lo que puede provocar la muerte de los cachorros méas débiles.

-Los miembros del clan no siempre permanecen juntos, sino que se dividen en pequefios grupos. Su jerarquia es
familiar: la prole de las hembras dominantes es superior a la de otras hienas adultas. Sin embargo, el rango de las hienas
jovenes depende en gran medida de la presencia de sus madres. Las madres sélo cuidan de sus cachorros, y los machos
no participan en la crianza.

-Cazan en algaradas de diez a treinta ejemplares, liderados por una hembra dominante. Sus poderosas mandibulas
y molares estan adaptados al consumo de carne, pudiendo engullir huesos, dientes, y cornamentas de sus presas. Aunque
tradicionalmente se las considera carrofieras, son principalmente cazadoras, aungque consuman carrofia de manera
oportunista. Su dieta abarca desde insectos a grandes herbivoros como cebras, files, e incluso jirafas, alimentandose tanto
de cadaveres como de presas vivas. Las disputas por los cadaveres entre hienas y leones son comunes. Suelen esconder
los restos de sus presas en el fango y recuerdan donde los han dejado.

-Cuando las hienas y leones se encuentran en el mismo territorio, ocupan el mismo nicho ecoldgico, compitiendo
directamente. Habitualmente los leones ignoran a las hienas, y suelen robarles las presas, a menudo siguiéndolas. En
ocasiones las hienas se resisten a ceder sus presas, y pueden conseguir mantener a los leones a distancia. Sin embargo,
los ataques de leones suelen causar una gran mortandad entre las hienas, por lo que las hienas suelen acosar a los leones
solitarios para que no se instalen en sus territorios.

-Las hienas tienen una comunicacién muy rica y compleja, comunicandose con movimientos de las orejas, del
cuerpo, y la cola, o mostrando los dientes. Su vocalizacion es muy amplia, con diversos tipos de sonidos, grufiidos,
gemidos, murmullos, risas, alaridos, y chillidos suaves, aunque la “risa” resulta el mas caracteristico de la especie. Por lo
general los tonos agudos muestran miedo o sumision, y los fuertes y graves agresividad. El tono de la risa también indica
la edad del animal.

-Las hienas son extremadamente inteligentes, y muchos expertos consideran que tienen una inteligencia
comparable a los 0sos e incluso algunos simios. Son capaces de identificarse individualmente y entre clanes, y a veces
asustan deliberadamente a otras hienas con sefiales de alarma para poder comer en paz.

-Las hienas manchadas pueden aparearse en cualquier momento del afio, aunque la mayoria de los nacimientos
se producen durante la estacién lluviosa. Su periodo de celo dura unas dos semanas y no se forman vinculos de pareja
duraderos, pudiendo reproducirse con distintas parejas a lo largo de los afios. Los machos muestran una actitud sumisa
hacia las hembras, aunque en ocasiones las superen en tamafio, y 1os machos pasivos suelen tener mas éxito apareandose
que los agresivos.

-La distribucion de la hiena manchada se extendia por Europa, Asia, y Africa. En Europa habitaron durante al
menos un millén de afios desde la peninsula ibérica hasta los Urales, extendiéndose mas alla hasta el Lejano Oriente y
Norteamérica. Se ha teorizado que la presencia de hienas pudo haber retrasado la expansion de la humanidad hasta el
continente americano. Sin embargo, con la llegada de los canidos y el cambio climético la poblacion de hienas comenz6
a reducirse, aunque los motivos de su extincién no estan nada claros, desapareciendo por completo de Europa hace unos
11.000 afios, y antes en otros lugares.

-Actualmente la hiena manchada es una especie africana, extendida por todos los habitats del continente, desde
los desiertos, a las selvas, hasta las altas montafias. Su distribucion actual es bastante irregular, especialmente en el oeste
de Africa. Las poblaciones de hienas se concentran en reservas naturales y las zonas adyacentes, encontrandose
actualmente las mayores poblaciones en Kenia, Tanzania, Etiopia, Botsuana y Namibia.

-En algunos lugares de Africa las hienas han comenzado a frecuentar las areas metropolitanas de las grandes
ciudades, donde algaradas y clanes han llegado a convertirse en un problema. Se estima que en Adis Abeba, la capital de
Etiopia, viven mil hienas residentes en los alrededores y los vertederos, alimentandose de la basura, perros, y gatos.
También se han producido ataques contra personas sin hogar.

-Se estima que en estado salvaje viven entre 27.000 y 47.000 hienas manchadas. Sin embargo, la especie est&
experimentando un declive debido a la reduccién de su habitat y a la caza furtiva fuera de de las zonas protegidas.

-En los zooldgicos, las hienas manchadas viven una media de doce afios, aunque algunos ejemplares pueden
alcanzar excepcionalmente los veinte o veinticinco afios.

La hiena rayada

-Los antepasados de la hiena rayada evolucionaron durante el Pleistoceno en el norte de Africa, y posiblemente
no se extendieron en Eurasia hasta que la hiena manchada desaparecio de esos continentes durante la Gltima glaciacion.
La hiena rayada estuvo presente en Europa durante el Pleistoceno, pero desaparecio en tiempos prehistoricos.

-Es més pequefia y posee rasgos mas primitivos que la hiena manchada. De media mide entre 100 -115 cm hasta
la cola, que mide otros 30 — 40 cm. Su altura media hasta los hombros es de 60 — 75 cm y un peso entre 25 — 35 kg. Los
machos suelen ser de mayor tamafio que las hembras y pueden alcanzar hasta 40 kg, aunque el tamafio y peso pueden
variar en funcidn de las distintas poblaciones.



-Su pelaje es marrén grisaceo o gris, con franjas negras diagonales en las patas y verticales en los costados. Su
crin oscura es abundante y recorre el lomo desde la nuca a la cola; las patas delanteras son mas largas que las traseras, sus
orejas son grandes y siempre esta orientadas hacia delante y erectas. De todas maneras el pelaje posee variaciones
regionales.

-Aunque forma algaradas, especialmente durante la época de apareamiento, normalmente es un animal solitario
0 que se mueve en parejas y pequefios grupos. Es un animal predominantemente nocturno, que abandona su cubil con la
puesta de sol, regresando al amanecer. Por lo general, no son muy territoriales, y los territorios de distintas hienas suelen
solaparse entre si.

-Habita sobre todo en sabanas y bosques abiertos, y en menor medida en los desiertos. Se alimenta de pequefios
vertebrados, carrofia, y en ocasiones ataca a los grandes herbivoros y humanos. También excava sus propias madrigueras
cuando no puede utilizar oquedades naturales o los cubiles abandonados de otras especies.

-La hiena rayada es mondgama, y el macho ayuda en la crianza de los cachorros, y la época de apareamiento
varia segun la localizacién. El periodo de gestacién dura unos 90 dias, y los cachorros nacen con los ojos cerrados y
colores de adulto. Sus ojos se abren en siete dias pero no abandonan la guarida hasta pasado un mes.

-Actualmente la hiena rayada se extiende desde el Norte de Africa, pasando por Oriente Medio, hasta la India,
pero su distribucion es muy irregular, con muchas poblaciones aisladas. Tiene una distribucion continua en el este de
Africa, y también es numerosa en la meseta del Decan, en la India. Se estima que en estado salvaje viven unos 10.000
ejemplares. Es el animal nacional del Libano.

-Las hienas rayadas pueden vivir hasta los 12 afios en estado salvaje, aunque en zoolégicos algunas han superado
los veinte afios.

Hienas y humanos

-La hiena manchada tiene un largo historial de interaccion con la humanidad; se conservan pinturas que la
representan en las cuevas del Paleolitico Superior. Los dibujos y pinturas de hienas muestran rasgos similares a los de las
hienas actuales.

-En general, las hienas tienen una mala reputacion en el folklore occidental y africano. Literariamente la especie
es definida con un estereotipo de cobardia y traicion y en Africa se le atribuye codicia, glotoneria, y estupidez. La mayor
parte de la perspectiva occidental procede de los autores de la antigliedad, como Aristételes y Plinio el Viejo. Estos autores
también describen a las hienas como una especie hermafrodita y profanadora de tumbas.

-En la cultura Mbugwe en Tanzania, la hiena se asocia a la brujeria. Se dice que todas las brujas poseen una o
mas hienas, y que son su ganado. Cada noche las brujas las ordefian para hacer manteca, y las usan como monturas que
pueden llevarlas rapidamente a lugares lejanos. Matar hienas es peligroso, ya que puede provocar la ira de las brujas, y
para evitarlo se las mutila y entierran las partes por separado.

-En Mtwara, también en Tanzania, se dice que un nifio que nace cuando una hiena se rie se convertird en un
ladron. En la misma zona también se dice que las heces de hiena permiten que un nifio comience a caminar pronto, asi
que se untan excrementos de hiena en sus ropas.

-El pueblo Kujamaat de Senegal cree que las hienas son venenosas y hermafroditas. También se habla de un
pueblo legendario, los bouda, que pueden transformarse en hienas. Una leyenda similar se encuentra extendida por
Guinea, y estos “hombres hiena” son ejecutados si son descubiertos.

-El pueblo Gogo afirma que la humanidad intent6 evitar la muerte y alcanzar la inmortalidad, pero la hiena lo
impidi6 para poder seguir comiendo cadaveres.

-Aristételes fue el primer autor que desmiente el hermafroditismo de las hienas, a pesar de tratarse de un mito
muy extendido. Los viajeros y bidlogos siguen desmintiendo el mito en épocas posteriores hasta los siglos XVII1 y XIX.
Los rasgos de glotoneria y estupidez presentes en los mitos africanos son incorporados a la vision occidental. Eta mala
reputacion también ha contribuido a que la especie permanezca al margen de la caza de trofeos.

-En Asia, las hienas también son asociadas a la brujeria y se las considera monturas de brujas; varias partes de
las hienas, su sangre, y sus excrementos se utilizaban como componentes de hechizos en la magia popular, especialmente
pociones de amor y fertilidad, la medicina tradicional y la creacién de amuletos. La vulva y el recto de las hienas se utiliza
para atraer a hombres y mujeres.

Ataques de hienas

-Como la mayoria de los grandes depredadores, normalmente las hienas evitan a los humanos, pero se vuelven
mas atrevidas de noche. Aungque a veces se producen ataques, no son frecuentes. Sin embargo, al producirse estos ataques
en zonas rurales y aisladas, muchos de estos ataques pasan desapercibidos. La mayoria de las victimas suelen ser mujeres,
nifios, y ancianos. Los ataques se producen normalmente cuando las hienas se encuentran personas en el exterior de sus
viviendas, 0 en tiempos de escasez de presas.

-En el afio 1962 una pareja de hienas mat6 a 27 personas en Malawi antes de ser abatidas, siendo un animal muy
temido en el pais.

-Aunque los ataques de las hienas a humanos son raros, son mucho més frecuentes los casos de profanacion de
cadaveres. Algunos pueblos africanos, como los masai y los hadza dejan deliberadamente expuestos los cadaveres para
que las hienas se los coman. Un cadaver rechazado por las hienas se considera maldito y una desgracia social.

-En guerras y conflictos, las hienas a menudo recurren a los cadaveres en busca de alimento, lo que puede



cambiar su perspectiva hacia los humanos y hacerlas mas peligrosas.
-La hiena rayada no es tan agresiva como la hiena manchada, pero también ataca ocasionalmente a los humanos
y se alimenta de sus cadaveres cuando tiene ocasion.

Hienas domesticadas

-En varias representaciones y documentos del Antiguo Egipto aparecen referencias a las hienas rayadas, que no
eran consideradas sagradas como otros animales, asi que en ocasiones eran engordadas como alimento y también
adiestradas para la caza.

-Las hienas son una especie facil de mantener en cautividad, ya que sufren pocas enfermedades y en cautiverio
alcanzan con facilidad los 15-20 afios de vida. Sin embargo, histéricamente estuvieron escasamente representadas en los
zooldgicos, y por lo general se las mantenia en jaulas vacias a la espera de especies mas prestigiosas y atractivas.

-Si no se crian con ejemplares de su especie, las hienas no emiten su olor de marcaje hasta mucho tiempo mas
tarde de lo habitual.

-Durante el siglo XIX la especie era frecuente en los circos ambulantes, siendo la hiena manchada mas dificil de
adiestrar que la rayada. Aunque son faciles de domesticar, el adiestramiento es dificil, y pueden resultar muy destructivas
con su entorno, rompiendo tablas u otros elementos. Sin embargo, cuando son criadas con mano firme, pueden volverse
muy carifiosas y obedientes. El principal problema es el intenso olor almizclado que emiten, y que ningun bafio puede
evitar. En cautividad también pueden formar lazos con otros animales domesticados, como los perros.

-Sir John Barrow adiestraba hienas en Sudafrica para la caza, considerandolas tan fieles y diligentes como los
perros comunes.

-En Tanzania los hechiceros crian hienas como mascotas para aumentar su posicion social. En Etiopia algunos
pastores las han domesticado para vigilar el ganado. En otros lugares de Africa se adiestran para espectaculos populares
0 se amansan para atraer a los turistas.

Bibliografia

Libros cientificos

-The Spotted Hyena (1972). Por Hans Kruuk. Este libro redefine la imagen de la hiena manchada, no como una
carrofiera, sino como una compleja depredadora matriarcal.

-Hyena Nights & Kalahari Days (2011). Por Gus y Margie Mills. Un viaje cientifico al sur de Africa para estudiar
a las hienas.

-Handbook of the Mammals of the World. Vol. 1. (2009). Varios autores. Lynx Editions. Una enciclopedia de
referencia sobre mamiferos, en especial el capitulo referido a los hiénidos.

Peliculas

Existen numerosos documentales sobre vida salvaje especificamente centrados en las hienas o en el contexto de
su medio ambiente. En el &mbito de la ficcion por lo general el cine se ha inclinado a mostrar los estereotipos mas
negativos de la especie.

-El Rey Ledn (1994) mantuvo estos estereotipos, aunque en los productos derivados de la pelicula, fue matizando
la posicion de las hienas como villanas. Resulta interesante como una muestra del conflicto entre leones y hienas.

-Hienas (2011) es una pelicula de terror que muestra clanes humanos que pueden convertirse en hienas para
atrapar a sus victimas.

Notas sobre ediciones

En el Mundo de Tinieblas las Ajaba no aparecen hasta la 22 edicién, en el Libro de Raza Cambiante: Bastet.
En este suplemento las Ajaba son descritas como parientes renegadas de los felinos cambiantes, que se han enfrentado a
las tribus de los Bastet hasta su casi extincién actual. Las Ajaba estan pensadas como antagonistas de los hombres felino,
de la misma forma que los Danzantes de la Espiral Negra para los Garou.

En la 32 edicién, esta imagen antagonista cambia por completo, y en La Guia del Jugador de las Razas
Cambiantes las Ajaba se presentan como una Raza Cambiante independiente de los Bastet. De hecho, se dice que fueron
creadas para ocupar el lugar de los Garou en Africa. Dominaron a las Razas Cambiantes durante siglos hasta que le
dieron la espalda a Gaiay fueron casi exterminadas por los Simba. Sélo recientemente han conseguido aceptacion, con
la formacién del Ahadi y la caida del tirano Diente Negro.

En este suplemento la sociedad Ajaba aparece marcada por la division entre sexos y dispone de dos Aspectos:
Alba y Ocaso. Machos y hembras cumplen papeles diferentes y reciben Rasgos y Dones distintos en funcion de su Raza
y Aspecto.

-Hominido:

Gnosis inicial: Hembras 1, Machos 3

Dones iniciales: Maestro del Fuego, Olor a Hombre

-Metis:

Gnosis inicial: 3



Dones iniciales: Furia Primaria, Sentir al Wyrm

-Hiénido:

Gnosis inicial: Hembras 3, Machos 5

Dones iniciales: Sentidos incrementados, Sentir a la presa

-Alba:

Rabia inicial: Hembras 5, Machos 3, Metis 4

Dones iniciales: (Hembras) Roce del Derribo, Inspiracion o Garras como Cuchillas; (Machos) Lenguaje
Animal, Llamada de la Selva o Habla Mental; (Metis) pueden elegir los Dones de ambos sexos.

-Ocaso:

Rabia inicial: Hembras 3, Machos 1, Metis 2

Dones iniciales: (Hembras) Ojo Nublado, Abrir Sello, Olor a Agua Corriente; (Machos) Roce Materno, Sentir
al Wyrm, Lenguaje Espiritual; (Metis) Pueden elegir los Dones de ambos sexos.

En este suplemento también se dice que las Ajaba pueden caminar de lado como los Garou para entrar en la
Umbra y que el hermafroditismo se encuentra extendido entre ellas como Deformidad Metis.

En el manual de Hombre Lobo: El Apocalipsis 20 aniversario, al tratarse de una edici6n en gran parte
recopilatoria mantiene esta version de las Ajaba como sustitutas africanas de los Garou y la divisién sexual entre las
hienas, diferenciando sus Rasgos.

Sin embargo, en La Guia de las Razas Cambiantes de 20 aniversario se decide abandonar la division sexual de
las Ajaba, que ya no es decisiva para determinar sus Rasgos, y se crean tres Aspectos: Alba, Medianoche, y Ocaso, para
diferenciar los distintos papeles en su sociedad.

Para realizar este suplemento fan he optado por tomar varias decisiones, tomando como referencia lo ya
publicado.

-Las Ajaba, como los Bastet, perdieron la Guerra de la Rabia, siendo expulsadas de Eurasia por los Garou, por
lo que perdieron la capacidad de caminar de lado, como otras muchas Razas Cambiantes. Las Ajaba s6lo pueden cruzar
a la Celosia con Dones, Ritos, 0 Méritos especialmente poderosos, como otras Fera. Para compensar en parte su ausencia
de aliados espirituales les he proporcionado el Trasfondo: Jamak, como los Bastet.

-Durante un tiempo permanecieron unidas a los Bastet, hasta que se rebelaron y siguieron su camino. Su guerra
contra los Simba definiria la politica africana de las Razas Cambiantes hasta su reciente caida y su redencion durante
la formacién del Ahadi.

-Mantengo la division en tres Aspectos: Alba, Medianoche, y Ocaso.

-No considero que el hermafroditismo sea una deformidad ni una maldicién. EI hermafroditismo es un rasgo
natural de todas las Ajaba Metis, que ademas sufren una deformidad, debido a la maldicion de Asura.

-Siéntete libre de retomar las versiones anteriores de las Ajaba si prefieres algo més candnico, o hacer los
cambios que consideres necesarios. En cualquier caso, si has llegado leyendo hasta aqui, espero que hayas disfrutado
tanto como yo escribiendo. Un saludo.

-Magus

El sol brilla con el alba
Sonrie.
Las amplias praderas, las profundas selvas, los serenos desiertos,
La vida se abre camino
Los rebafios caminan orgullosos
Las crias crecen, se alimentan, se reproducen
Unos mueren, para que otros puedan vivir.

Es el ciclo de la vida.

La lluvia cae con el ocaso

Rie.
Las lagrimas caen cuando llega el hambre
Las lagrimas caen cuando llega el dolor
Y la muerte tarda en llegar aunque la llamen
La risa de las hienas anuncia
que los débiles, los enfermos, quienes no pueden valerse por si mismos
deben morir para que otros vivan
Es el ciclo de la vida.
La lunay las estrellas brillan con la medianoche
Carcajéate
Porque la muerte ha llegado
No tengas miedo
Morir es facil y no duele
La muerte no es mala cuando la vida ya no tiene sentido
Y larisa de las hienas
anuncia
que debe continuar el ciclo de la vida



Y que mafiana llegara otro dia.
-“Cancion del dia y la noche”, de Saaku “Musica Risuefia”, cantora Ajaba

El Libro de Raza Cambiante: Ajaba incluye:
-Detalles sobre las hienas cambiantes, ejemplos, historias, y personajes.
-Todo lo necesario para crear un personaje de las Hijas de Hiena.
-La cultura y sociedad de las Ajaba, su vision del mundo, informacién sobre hienas...j'Y mucho mas!



